UNIVERSIDAD NACIONAL JOSE MARIA ARGUEDAS

FACULTAD DE INGENIERIA
ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA DE SISTEMAS

EFECTO DEL USO DEL SOFTWARE EDUCATIVO “PEQUEMATH MOVIL
5” PARA DISPOSITIVOS MOVILES EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE
DEL AREA DE MATEMATICA EN NINOS YNINAS DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA SANTA ROSA DE ANDAHUAYLAS - 2015.

TESIS PARA OBTENER EL TiTULO PROFESIONAL DE INGENIERO DE

SISTEMAS
ASESOR : ING. FLOR DE LUZ PALOMINO VALDIVIA.
TESISTA : BACH. CHERLY SARMIENTO SOTO.

ANDAHUAYLAS_APURIMAC

Diciembre, 2015









PRESENTACION

Seior Presidente

Sefores Miembros del Jurado:

Con especial deferencia, me es grato poner a su disposicion el presente trabajo de
investigacion que lleva por titulo. EFECTO DEL USO DEL SOFTWARE
EDUCATIVO “PEQUEMATH MOVIL 5” PARA DISPOSITIVOS MOVILES EN EL
PROCESO DE APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA EN NINOS DE 5
ANOS DE LA IE SANTA ROSA DE ANDAHUAYLAS - 2015, en cumplimiento al
Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad Nacional José Maria Arguedas,
para obtener el Titulo de Ingeniera de Sistemas.

El presente trabajo es fruto de mi esfuerzo en merced a mi formacion profesional.
Asi mismo, esperando que el presente trabajo, sea revisado y considerado para
experiencias futuras; porque el aprendizaje en los nifios es fundamental para el
desarrollo intelectual de todo ser humano.

El software “PequeMath maévil 5” permite mejorar el aprendizaje en los nifos de
etapa preescolar (5 afios) de la Institucion Educativa Santa Rosa de Andahuaylas,
en el area de matematica en los componentes NUumeros y Relaciones — Geometria

y Medicién, establecidos en el Disefio Curricular Nacional.



RESUMEN

El presente trabajo de investigacion se refiere al aprendizaje de los nifios de
etapa preescolar (5 afos) de la Institucion Educativa Santa Rosa de Andahuaylas
en el area de matematica en los componentes Numeros y Relaciones — Geometria
y Medicion, de acuerdo a los indices proporcionados por diferentes instituciones
como son Instituto Nacional de Estadistica e Informatica (INEl) y Unidad de
Medicion de la Calidad Educativa (UMC) se identificd que el area de matematica
presenta bajos indices de aprendizaje.

Para poder apoyar en el proceso de aprendizaje de los nifios en el area de
matematica se plantea el desarrollo de un software educativo denominado
“PequeMath Movil 57, con la finalidad de mejorar dicho aprendizaje y asi aumentar
los indices de aprendizaje en consecuencia el intelecto del ser humano.

Se presenta el software educativo con dos médulos primero geometria y medicidon
gue estad compuesto por el tema académico medidas arbitrarias, segundo nimero y
relaciones que estd compuesto por los temas académicos orden ascendente, orden
descendente, antes y después de un numero, interpretar escenas, vamos a sumar,

relaciones, vamos a restar y recta numeérica.

Palabras claves: Aprendizaje en nifios, software educativo y area de matematica.



INTRODUCCION

La aplicacion PequeMath Mévil 5 se crea como una necesidad tecnologica
para apoyar en el proceso de aprendizaje a nifios de etapa preescolar (5 afios)
.La educacion es un factor muy importante para el proceso de la vida, sobre
todo en los cinco primeros afios, ya que son estos primeros afos de vida los
gue determinaran el desarrollo del ser humano.

En los nifios de etapa preescolar el factor mas importante para su desarrollo
intelectual es la correcta ensefianza que se les dé en casa y en su centro de
estudios, sin embargo los problemas de aprendizaje los aquejan diariamente
lo que implica a no tener un buen desarrollo intelectual como se muestra en
los cuadros estadisticos proporcionados por el programa Evaluacion Censal
de Estudiantes (ECE) del Instituto Nacional de Estadistica e Informética
(INElque se lleva acabo cada afio a los nifios de segundo grado de primaria
y el estudio realizado por la Unidad de Medicion de la Calidad Educativa (UMC)
del Ministerio de Educacion realizado a los nifios de etapa preescolar 5 afios.
PequeMath Movil 5 es una herramienta que apoya en la mejora del proceso
de aprendizaje a nifios de etapa preescolar en el area de matematica en los
componentes (nimero Yy relacién, geometria y medicién) bajo los estandares
del Disefio Curricular Nacional, se comprob6 que la aplicacion satisface las
expectativas propuestas por el Ministerio de Educacion.

La metodologia de investigacion es experimental puro ya que nos permite

realizar la comparacion entre la pre prueba y la post prueba, en la post prueba



nos permitio realizar la comparaciéon entre el grupo control y el grupo

experimental.
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EFECTO DEL USO DEL SOFTWARE EDUCATIVO “PEQUEMATH
MOVIL 5" PARA DISPOSITIVOS MOVILES EN EL PROCESO DE
APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA EN NINOS DE 5 ANOS
DE LA IE SANTA ROSA DE ANDAHUAYLAS - 2015.

. AUTOR
2.1. Nombre: Cherly.
2.2. Escuela profesional: Sarmiento Soto.
2.3. Direccion: Prolg. Los Chankas N° 244.
2.4. E-mail: sheyxita@gmail.com
. ASESOR
3.1. Nombre: Flor de Luz Valdivia Palomino.

3.2. Categoria docente y modalidad: Nombrado.
3.3. Grado académico: Ingeniera de Sistemas.
3.4. E-mail: fdeluz3@gmail.com
. TIPO DE INVESTIGACION
4.1. De acuerdo alatécnica de contrastacion:
e Experimental.
. LOCALIDAD E INSTITUCION DONDE SE DESARROLLA EL
PROYECTO

5.1. Localidad: Andahuaylas _ Apurimac.
5.2. Institucion Educativa: Santa Rosa.

. DURACION DE EJECUCION DEL PROYECTO.
05 meses.
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7. CRONOGRAMA DE TRABAJO
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8. RECURSOS

8.1.

Recursos disponibles:

8.1.1. Personal:

8.2.

Autor del proyecto: Cherly Sarmiento Soto.
8.1.2. Local:

Institucion Educativa Santa Rosa.

Recursos no disponibles:
8.2.1. Bienes.

ITEM

Lapiceros color azul

DESCRIPCION MEDIDA

Cantidad

I B lnd
12 Lapiceros color rojo B Und.
1.3 Lapices B Unid.
14 Borradores 4 Unid.
15 Tajadores 4 Lnid.

12



Resaltadores

16 4 Unid.
17 Hujas ban pi Millar
18 Clips 4 Caj.
19 Engrapador | Unid.
110 Grapas Ji Caj.
1 Folder Manila | Ciento.
12 Borratex. 3 Unid.
113 Cartuchos 3 Unid.
114 Impresora multifuncional | Undad.
115 Perforador | Undad.
11 Cuadernos de Apuntes A 4 100 hojas 7 Undad.
2 Recursos Tecnoldgicos.

71 Laptop | Und.
77 Dispasitiva Mavil | Unad.
73 Disco Duro Extraible | Unad.
4 Farlantes | Unad.
3 Recursos de Software.

3 Corel Draw { Unid.
37 Microsof Office f Unid.
33 Balabolka | Unid.
34 Loguendo | Unid.
35 Uml | Unid.
2 Sistema Operativo Android f Unid.

8.2.2. Servicios.

ITEM Descripcitin UNID.
Cantidad | MEDIDA

| Servicios de Movilidad 4 Meses
9 Servicios de Internet

4 Meses
2 Servicis de Comunicacidn

4 Meses
4 Servicios Alumbredo Eléctrico

4 Meses
5 Servicios de Alimentacitn 4 Meses
B Curso de Ingles 3 Meses
7 Imprevistos

13



9. PRESUPUESTO

UNID Precio
ITEM DESCRIPCION Cantidad MEI]I[]IA - Precio parcial

| Utiles de escritorio ao050
0 Lapiceros color azul

) i lnd 0.a0 3.00
19 Lapiceros color rojo

) i Und. 0.a0 3.00
3 Lapices

) 3 Unid. 0.a0 3.00
L4 Borradores

) 4 Unid. 0.0 2.00
5 Tajadores

) 4 Unid. 0.0 2.00
1B Resaltadores

) 4 Unid. 2.0 10.00
7 Hojas bon

) 7 Millar 10.00 20.00
8 Clips

) 4 Caj. 2.0 10.00
9 Engrapador

) | Unid. 15.00 15.00
m Grapas

) 7 Caj. 10.00 2000
i Folder Manila

) | Cientn. a0.00 a0.00
o Borratex.

) 3 Unid. 2.0 7.0
3 Cartuchos

) 3 Unid. 1a0.00 4a0.00
m Impresora multifuncional

) | Undad. 300.00 300.00
5 Perforador

) | Undad. 12.00 12.00
UG Cuadernos de Apuntes A 4 100 hojas

) 7 Undad. a.00 10.00
2 Recursos Tecnoldgicos. 2B50.00
9 Laptop

' | Und. 3,000.00 3,000.00
79 Dispositiva Mavil

| | Unad. 3a0.00 3a0.00
93 Disco Duro Extraible

' | Unad. 250.00 250.00
94 Parlantes

) | Unad. all.00 a0.00
3 Recursos de Software. 9i0.00
2 Corel Draw

] | Unid. 330.00 330.00
29 Microsof Office

) | Unid. 330.00 330.00
33 Balabolka | Unid. Gratis
2% Loguendo

] | Unid. 2a0.00 2a0.00

14



3.3 Uml Unid. Gratis
38 Sistema Operativa Android Unid. Bratis
4 Recursos Humanos 800000
4l Asesoramiento

: Meses 625.00 2.200.00
47 Programador

i Meses 2.000.00 2.000.00
43 Disefador

i Mes 1.500.00 1.500.00
45 Especialista en Educacian

i Meses 1,000.00 3,000.00
b BGastos del Tesista. c290.00
g Servicios de Movilidad

' Meses 120.00 480.00
09 Servicios de Internet

’ Meses a0.00 200.00
63 Servicis de Comunicacian

' Meses 60.00 240.00
54 Servicios Alumbredo Eléctrico

' Meses a0.00 200.00
o5 Servicios de Alimentacicn

) Meses 300.00 1200.00
T Pagos de Derecho

) Unidad. 600.00 600.00
57 Curso de Ingles

) Meses 100.00 300.00
o Imprevistos

’ Inidad 2.000.00 2.000.00
] Gastos generales 952400
bl bastos generales Und 202400 282400

COSTO TOTAL DE LA TESIS S/. 2222450

10.FINANCIAMIENTO

El proyecto es autofinanciado.
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CAPITULO I
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PLAN DE INVESTIGACION.

1. Realidad problemética:

La educacion en el Pera es un factor muy importante para el
proceso de la vida, sobre todo en los cinco primeros afos, ya que estos
primeros afios son los que van a forjar el camino hacia el desarrollo de
su capacidad intelectual de los nifios y nifias. El nivel inicial no es solo
el punto de partida de la trayectoria escolar, sino que para muchos
nifios también es una de las primeras experiencias de interaccién, con
nifios de su edad y con otros adultos. Es por ello que abarca una etapa
primordial en sus vidas, especialmente en su desarrollo cognitivo, al
igual que para el desarrollo de comunicacion. “El bebé se va
transformando en un nifio o una nifla a pasos acelerados. Su
capacidad para hacerse entender se multiplica, su mundo empieza a
ampliarse, sus intereses se enriquecen y se consolidan. Va
descubriendo nuevas habilidades y las pone a prueba. Es por eso que
a veces parecen demasiados movedizos, curiosos y demandantes de
atencion. Es importante acompafarlos con calidez y paciencia,
disfrutando con él o ella de éste transito, que es lo que necesita para
seguir creciendo seguro. La curiosidad es una enorme potencia
motivadora es normalmente intensa en los nifios y nifias, debemos
aprovecharla para ensefarles a explorar, buscar respuestas y
adueiarse del conocimiento experimentando es por ello importante
darles la libertad de explorar, guiarlos sin presionarlos y responder

adecuadamente a sus preguntas” (UNICEF, 2011).

Corea del Sur es un caso ejemplar de crecimiento econémico y de
progreso educativo. Un elemento central para ello han sido décadas
de inversion continua en educacién, en las cuales la integracion de la
tecnologia en la educacién ha jugado un papel significativo. En 1960,
el Producto Bruto Interno (PIB) per capita de Corea del Sur era uno de

los mas bajos del mundo. En términos de ingresos, era considerada



menos desarrollado que la mayoria de paises latinoamericanos,
incluidos Bélgica, Brasil, Honduras y Peru. Sin embargo, de 1960 a
2000, mientras los paises Latinoamericanos tuvieron un bajo o nulo
crecimiento, el PIB per capita surcoreano crecio a un indice promedio
anual de 6%. Aunque Corea del Sur es un pais pequefio en términos
de territorio (99,000km2) y con recursos naturales limitados, disfruto
de un avance expedito, hasta llegar a ser un pais desarrollado y
convertirse, en 2009, en miembro del Comité de Ayuda para el
Desarrollo de la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdémico (OCDE DAC). Corea del Sur es también considerado un
pais altamente equitativo. En 1998, el coeficiente GINI (Medida de
Desigualdad de los ingresos de un Pais) en Corea del Sur alcanzé
31.6 puntos, significativamente mas bajo que el de Uruguay,
considerado el pais mas equitativo en América Latina con un

coeficiente de 42.3 puntos.

Entre los afos 2009 y 2012, Corea del Sur ha clasificado
consistentemente entre los tres puntajes mas altos en pruebas
estandarizadas internacionales tales como el PISA (Programa de
Evaluacion Internacional de Estudiantes) y TIMSS (Tendencias
Internacionales en Matematicas y Ciencia en Estudiantes). El sistema
educativo de Corea del Sur se recupero velozmente de la devastacion
de la Guerra de Corea de 1950 a 1953. Para 1970, los indices de
alfabetizacién en adultos habian alcanzado el 88%, comparado con un
22% en 1945. Hacia la mitad de la década de 1970, sélo el 7% de los
estudiantes estaban matriculados en instituciones de educacién
superior. Hoy, el 95% de los estudiantes se graduan de secundaria y
mas del 70% contindan en instituciones de educacién superior.
Comparativamente, los paises latinoamericanos han visto tasas
menores de graduacion. En Chile, el 80% de los estudiantes se gradua

de secundaria, pero en paises tales como Guatemala y Nicaragua la
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tasa de graduacion es cercano al 30%. En promedio, 55% de los
estudiantes latinoamericanos terminan la educacion secundaria. Los

factores que contribuyen al éxito educativo de Corel del sur son:

e La educacion es de un valor social y cultural muy elevado
. La incorporacion de las Tecnologias de Informacion vy
comunicacion TICs en el sistema educativo.
e La docencia en una carrera profesionalizada, respetada y bien
remunerada.
e La educaciébn es una alta prioridad para los disefiadores de

politicas publicas.

Mientras tanto, en el Per( se realiz6 un estudio con respecto a la
calidad del sistema educativo publico, en el 2008, la Unidad de
Medicion de la Calidad Educativa (UMC) del Ministerio de Educacion,
realizd un estudio del aprendizaje de las nifias y nifios de nivel inicial
de 5 afios. Este estudio se centra en lo que los nifios y nifias aprenden
en el area de matematica, para lo cual se tomé como muestra a un
total de 223 Instituciones Educativas de nivel Inicial (I.E.I) de gestion
estatal y 152 Programa No Escolarizado de Nivel Inicial (PRONOEI),
trabajando con un maximo de 15 nifios y/o nifias por aula de 16

regiones del pais.

En el nivel 1l se encuentra los nifios y nifias que responden a las
preguntas complejas del estudio (las cuales son adecuadas para sus
edades); en el nivel I, las nifias y nifilos responden a preguntas
sencillas que plantea el estudio; por ultimo, en el nivel |, se encuentran

las nifias y niflos que no contestan a las preguntas mas sencillas.

En el caso de matematicas, se analizd la variable construcciéon del

namero (X1); mostrando los siguientes resultados.

Cuadro N° 01: Resultados de estudio en matematica y comunicacion.
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Niveles Matematicas

X1

[l 14.3%

Il 712.2%

I 13.5%

Total 100.0%
Fuente: MINEDU, PELA, 2014

En relacion a los resultados de los estudios realizados a nivel nacional
por la UMC, a nifios y niflas de nivel inicial se observa el deficiente

indice en el area de matematica.

Otro estudio realizado el afio 2006 por el Banco Mundial a Instituciones
Educativas de Nivel primario del Peru, sugiere que el uso del tiempo
en el aula es deficiente y estd por debajo de cualquier estandar
razonable. El 88% del tiempo se desperdicia en actividades de poca
demanda, cognitiva 48% de mediana demanda 40%; mientras que las
actividades de alta demanda cognitiva representa apenas el 12% de
tiempo total en el aula. El uso deficiente del tiempo es un factor

importante para explicar los malos resultados de los estudiantes.

En el departamento de Apurimac, se realizan estudios del aprendizaje
a cargo del Instituto Nacional de Estadistica e Informatica (INEI), con
el Proyecto de Evaluaciébn Censal de Estudiantes (ECE) para
comparar los resultados cada afio en el area de matemética en nifios
y nifias de segundo grado de educacion primaria en todas las escuelas

de dicha regién.

llustracién N 01: Matematica Region- Apurimac
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REGION APURIMAC NIVEL NACIONAL
EVALUACION CENSAL < Nivel 1 Nivel 1 [Nivel 2 |« Nivel 1 |Nivel 1 |Nivel 2

O A % % A O
ECE-2007 61,1 31,7 7,3% 56,5 36,3 7,2
ECE-2008 71,0 24,6 4,4% 54,7 35,9 9,4
ECE-2009 67,4 25,6 &,9% 49,2 37,3 13,5
ECE-2010 66,6 24,8 B,5% 53,3 32,9 13,8
ECE-2011 72,4 22,2 5, 4% 23,2 47,1 29,8
ECE 2012 63,4 28,9 7,7% 49,0 38,2 12,80
ECE 2013 66,4 24,2 9,5% 50,9 32,3 16,8

Fuente: MED, Evaluacion Censal de Estudiantes 2007,2008, 2009, 2010, 2011,
2012 y 2013

En el area de matemética los niveles de aprendizaje varian cada afo,
en ocasiones se observa una notable creciente y en ocasiones se

observa descensos.

Por lo anterior expuesto y llegado a la conclusiéon que el problema se
centra en el deficiente aprendizaje, los que son demostrados con los
indices de diferentes estudios a nivel nacional en el area de

matematica.

Se propone una aplicacién en dispositivos moviles que apoye en el
proceso de aprendizaje en el area de matematica en nifios y nifias de
5 afos, por ser una herramienta de facil uso, didactico, llamativo e
interactivo para el usuario ya que ésta etapa es donde los nifios
adquieren nuevos conocimientos que determinaran su desarrollo
futuro. Ademas, los nifios podran adquirir conocimientos de acuerdo a

su edad, no se busca hostigar a los nifios sino por el contrario se
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pretende llegar a ellos ganando su atencion, con juegos educativos,
actividades que encuentren divertidas; esto solo sera posible con el
apoyo de los padres o responsables quienes los supervisaran en el
uso de esta herramienta de apoyo. La investigacion es factible ya que
el problema planteado demuestra deficientes indices de aprendizaje

en nifios de 5 afios en el area de matematica.

2. PROBLEMA

2.1. Problema general.

¢ Cual es el efecto en el uso del software educativo “PequeMath
Movil 5” para dispositivos moviles en el proceso de aprendizaje
del area de matematica en nifilos y nifias de 5 afios de la
Institucién Educativa Santa Rosa de Andahuaylas — 20157

2.2. Problemas especificos.

¢ Cual es el efecto del uso del software educativo “PequeMath
movil 5” para dispositivos moviles, en el proceso de aprendizaje
conceptual en el area de matemética en nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion educativa Santa Rosa del Distrito de
Andahuaylas - 20157

¢, Cual es el efecto del uso del software educativo “PequeMath
movil 5” para dispositivos méviles, en el proceso de aprendizaje
procedimental en el &rea de matematica en nifios y nifias de 5
afos de la Institucion educativa Santa Rosa del Distrito de
Andahuaylas - 20157

3. JUSTIFICACION.
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Hoy en dia la tecnologia va avanzando a pasos acelerados vy las
necesidades del hombre aumentan aiun maés, asi que debemos
mantenernos en constante desarrollo en el dia a dia con la tecnologia.
Se propone una aplicacion en dispositivos moviles que apoye en el
proceso de aprendizaje en el area de matematica en nifios y nifias de
5 afios, por ser una herramienta de facil uso, didactico, llamativo e
interactivo para el usuario ya que ésta etapa es donde los nifios
adquieren nuevos conocimientos que determinaran su desarrollo
futuro. Ademas, los nifios podran adquirir conocimientos de acuerdo a
su edad, no se busca hostigar a los nifios sino por el contrario se
pretende llegar a ellos ganando su atencion, con juegos educativos,
actividades que encuentren divertidas; esto solo sera posible con el
apoyo de los padres o responsables quienes los supervisaran en el
uso de esta herramienta de apoyo. La investigacion es factible ya que
el problema planteado demuestra deficientes indices de aprendizaje

en ninos de 5 afnos en el area de matematica.

OBJETIVOS
4.1. Objetivo general.

Determinar el efecto del uso del software educativo
“PequeMath Movil 5” para dispositivos moviles en el proceso de
aprendizaje del area de matematica en nifios y nifias de 5 afios

de la Institucién Educativa Santa Rosa de Andahuaylas — 2015.

4.2. Objetivos especificos.
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Determinar el efecto del uso del software educativo “PequeMath
movil 5” para dispositivos moviles, en el proceso de aprendizaje
conceptual en el area de matematica en nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion educativa Santa Rosa del Distrito de
Andahuaylas — 2015.

Determinar el efecto del uso del software educativo “PequeMath
movil 5” para dispositivos maoviles, en el proceso de ensefianza
procedimental en el &rea de matematica en nifios y nifias de 5
afos de la Institucion educativa Santa Rosa del Distrito de
Andahuaylas — 2015.

5. BENEFICIARIOS.
Las personas beneficiadas directamente con el uso del software
educativo “PequeMath maovil 5” son los nifios y los padres de los nifios.
Las personas beneficiadas indirectamente es la profesora que imparte
ensefianza a los nifios de 5 afios de la institucion educativa Santa

Rosa de la provincia de Andahuaylas.
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CAPITULO IlI

MARCO TEORICO
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1. ANTECEDENTES.

1.1

Antecedentes a nivel nacional.

Alexander Ocsa, José Herrera, Gustavo Suero y Klikge Villalva en
su proyecto “Objetos de aprendizaje moviles para la educacion
basica regular: Disefio, Desarrollo y Evaluacion de un
MIDDLEWARE” en la Universidad Nacional de San Agustin,
Arequipa, Pera.

En el cual presento el andlisis de disefio de una plataforma
m-learning basado en tépicos de interaccibn humano
computador, disefio centrado en el usuario, desarrollo
multiplataforma, y la metodologia de desarrollo de software
educativo MEISE. Se desea mejorar la portabilidad en el
despliegue y reducir la complejidad desarrollando mediante la
encapsulaciéon de codigo nativo, servicios y estandares; para
conseguir una aplicacion educativa movil de alta calidad,
estandarizadas, y despliegue multiplataforma (i0OS, Android y
Windows). Se presenta: Una App interactiva en formato comic
sobre la fundacion del imperio incaico. La aplicacion presentada
contiene recursos con alta demanda cognitiva para estudiantes
nifos o adolescentes, el Comic contiene todos los requisitos
de un Objeto de Aprendizaje orientado a desarrollar los Niveles
de Comprension Lectora: literal, inferencial y critico.

Resultados:

Ayar la leyenda.
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"Ayar la leyenda" es una historieta, que por su contexto, puede
resultar extenso y poco ameno, y lo suele hacer, pero en esta
aplicacién interactiva, dentro de su saga “In asPress” para el iPad
pretende acercar este clasico para los mas pequefios. Y la verdad
gue consigue hacerlo.

El comic interactivo viene acompafiado de unas ilustraciones
exquisitas totalmente interactivas que pretenden introducir la
historia mediante ilustraciones, animaciones y una interfaz de
usuario multi-tocuh Unica. Esta aplicaciébn retne afios de
investigacion de las mejores historias peruanas acerca de la
fundaciéon del Imperio de los Incas asi como también el estudio
de tecnologia innovadoras para crear una experiencia en
disefio de interfaces de usuario que permite una navegacion
rapida. Siendo mas especifico, para explorar la historia a
través de los diferentes temas se podra usar una tabla de
contenidos visual o navegar a través de un capitulo por medio de
las paginas. Para empezar a leer, puede usar los dedos para que
aparezcan los contenidos. Para volver a la tabla de contenidos,
solo necesita minimizar la pagina hacia abajo mediante el gesto
pinch (zoom-in).

llustracién N° 02: Prototipo de Comic Ayar la Leyenda.

Fuente: Objetos de aprendizaje méviles para la educacién basica regular.
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1.2.

Antecedentes a nivel internacional.
Se han realizado proyectos de investigacion cientifica sobre
aplicaciones moviles que aporten en el desarrollo del proceso de

educacion del nifio en América latina, como el siguiente:

Espinoza Vivanco en su proyecto Desarrollo de juego educativo
RPG en teléfonos moviles en la Universidad de Chile en el afio
2012, desarrolla un sistema que permite jugar a los nifios, el
sistema tiene dos prototipos. Para el prototipo nimero uno, el juego
consiste en realizar actividades para capturar a la cucaracha; la
idea es que el nifio descubra como hacerlo interactuando con los
elementos del juego que determina el sistema como ganar la
antorcha, colisionar con figuras, y finalmente para superar el nivel
tiene que responder la pregunta que le formulara la tortuga. Una
vez que sea haya cumplido con todas las actividades del primer
nivel el nuevo reto es el prototipo numero dos, segundo nivel, en
donde las dificultades de superar son mayores, hay mayor
presencia de personajes, items, decorativos, este prototipo
consisten en que hay una isla con personajes y otros elementos, el
objetivo del juego es salir de la isla y para lograrlo el nifio debe
lograr que el piloto pueda pilotear la avioneta, la idea es que el nifio
recorra el mapa e interactie con los personajes y resuelva el
inconveniente que tiene el piloto, en los dos prototipos se utiliza los

botones direccionales del celular arriba, abajo, derecha e izquierda.

Lo que motivé al investigador a realizar este trabajo se baso en tres
factores muy importantes, los que son: como influye un videojuego
sobre los procedimientos y estrategias de aprendizaje del nifio, la
movilidad que proporciona al usuario la tecnologia utilizada como

plataforma y el grado de masividad de esta ultima.
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lustracién N° 03: Escenario completo del prototipo 1.

Fuente: Desarrollo de jdégd educativo RPG.

lustracién N° 04: Escenario completo del prototipo 2.

Fuente: Desarrollo de juego educativo RPG.
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2. BASES TEORICAS CIENTIFICAS.

2.1. Dispositivos moviles

Segun Ceésar Tardaguila Moro (2009) desarrollador de
aplicaciones para Mac e iPhone, en su articulo Dispositivos Méviles
y Multimedia nos dice que dispositivo movil son como aquellos
micro-ordenadores que son lo suficientemente ligeros como para
ser transportados por una persona, y que disponen de la capacidad
de bateria suficiente como para poder funcionar de forma
autonoma. Normalmente, son versiones limitadas en prestaciones,
y por tanto en funcionalidades, de los ordenadores portéatiles o de

sobremesa.
2.2. Software educativo.

Esta definicion engloba todos los programas que han estado
elaborados con fin didactico, desde los tradicionales programas
basados en los modelos conductistas de la ensefianza, los
Programas de Ensefianza Asistidas por Ordenador (EAO), hasta
los aun programas experimentales de Ensefianza Inteligente
Asistida por Ordenador (EIAO), que, utilizando técnicas propias del
campo de los sistemas expertos y de la inteligencia artificial en
general pretenden imitar la labor tutorial personalizada que

realizan los profesores. (Marquez, 1995).

2.3. Software educativo para méviles.

Los dispositivos moviles han incidido practicamente en todos los
campos, desde la banca hasta la politica, y se emplean para
acrecentar la productividad en numerosos sectores. A medida que
estos dispositivos ganan protagonismo en todo el mundo, va

surgiendo un gran interés en torno al aprendizaje movil.
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Estudiantes y profesores utilizan ya tecnologias moviles en
diversos contextos para una extensa gama de finalidades
docentes y de aprendizaje, y actores clave del ambito educativo,
desde los ministerios nacionales de educacion hasta los distritos
escolares locales, ensayan politicas de apoyo para impulsar el
aprendizaje movil e innovador en entornos educativos formales e
informales. Muchos de los expertos entrevistados para este
informe opinan que el aprendizaje mévil se encuentra en el umbral
de una integracion més sisteméatica con la educacion dentro y fuera
de las escuelas. Las decisiones que hoy se adopten afectaran
fundamentalmente al caracter del aprendizaje maovil en los afios
venideros. Para ayudar a enmarcar esas decisiones, en las
secciones siguientes se esbozan algunas de las tendencias mas
difundidas hasta la fecha en materia de aprendizaje movil. Entre
ellas se encuentran innovaciones en la educacion formal e
informal, el aprendizaje continuo y la tecnologia didactica.
(UNESCO, 2013)

2.4. Aprendizaje en niflos y nifias.

Jean Piaget (1948), en sus trabajos distingue cuatro estadios del
desarrollo cognitivo del nifio, que estan relacionados con
actividades del conocimiento como pensar, reconocer, percibir,
recordar y otras. Puso el énfasis de su trabajo en comprender el
desarrollo intelectual del ser humano. Sus estudios practicos los
realizd con nifios en los que observé cémo iban desarrollando
etapas y como adquirian diversas habilidades mentales. Sostiene
que el aprendizaje se produce con la adquisicion sucesiva de
estructuras logicas cada vez mas complejas. Esto se aplica a las

diferentes edades de la persona, especialmente en los primeros
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aflos de vida. La teoria de Piaget se basa en dos sustentos

fundamentales: Asimilacién y acomodacion.

La asimilacion se refiere al modo en que un organismo se enfrenta
a un estimulo del entorno en términos de organizacién actual en
cambio la acomodacion implica una modificacion de la
organizacion actual de los esquemas, en respuestas de la
demandas del medio. El concepto de esquema aparece en la obra
de Piaget en relacion con el tipo de organizacion cognitiva que,
necesariamente implica la asimilacion: los objetos externos son
siempre asimilados a algo, a un esquema mental, a una estructura
mental organizada. Mediante la asimilacion y la acomodaciéon se
va reestructurando cognitivamente el aprendizaje a lo largo del
desarrollo. Y ambas interactian mutuamente en un proceso de
equilibracion, donde el equilibrio puede considerarse como un
proceso regulador, a un nivel mas alto, que gobierna la relacion

entre la asimilacién y la acomodacion.

llustracién N° 05: Teoria de Piaget.

Interaccion Asimulacion Esquema
Realidad

-
-~

Sujeto

> Acomodacion

Fuente: llustracién de la teoria de Piaget.



El pensamiento piagetiano ha estado vinculado con los siguientes

principios:

e El aprendizaje es un proceso constructivo interno.

e El aprendizaje depende del nivel de desarrollo del sujeto.

e El aprendizaje es un proceso de reorganizacion cognitiva.

e En el desarrollo del aprendizaje son importantes los conflictos
cognitivos o contradicciones cognitivas.

e La interaccion social favorece el aprendizaje.

e La experiencia fisica supone una toma de conciencia de la
realidad que facilita la solucion de problemas e impulsa el

aprendizaje.

Por otro lado Vygotsky (1988) nos dice en su teoria Zona de
desarrollo proximo o ZDP la cual concibe como la distancia entre
el nivel de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema y el nivel de desarrollo potencial,
determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia
de un adulto o en colaboracion con un par mas capacitado.
Defendié siempre el papel de la cultura en el desarrollo de los
procesos mentales superiores, considerandolos de naturaleza
social. Su teoria subraya las relaciones entre individuo y la
sociedad. Plantea el aprendizaje como la consecuencia del
contexto donde se desenvuelve el alumno y sostiene que, un
proceso interpersonal queda transformado en otro intrapersonal, y
que, todas las funciones psicoldgicas superiores se originan como
relaciones entre seres humanos.

Toma en cuenta el uso de la tecnologia como un recurso cultural,
éstas son consideradas como un puente conector que podrian

potenciar la comunicacion, la interaccion y la transposicion del
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conocimiento del docente a un conocimiento que pueda ser

comprendido por el alumno.

Cuadro N° 02: Cuadro de resimenes de los dos autores

Teoria Nucleo de | Aprendizaje
desarrollo
Piaget La persona Por  Equilibraciéon
El individuo Acomodacion
Vygotsky Lo social Por interaccion
El hombre colectivo | Zona de desarrollo
proximo

Fuente: Elaboracion propia.

2.5. Competencias de aprendizaje en nifios de 5 afios

Las competencias en el aprendizaje de los nifios de 5 afios en el
area de mateméatica de acuerdo al Disefio Curricular Nacional
(2009), nos dice lo siguiente:

En el area de matematica.

Los nifios, a partir de los tres afios, llegan a la institucion educativa
con conocimientos diversos que aprenden de la familia, los
companferos, los medios de comunicacién, especialmente la
television, el Internet y los juegos, ya sean fisicos o electrénicos.
Todos esos conocimientos se organizan formando estructuras
l6gicas de pensamiento con orden y significado. Es aqui que la
matematica, cobra importancia pues permite al nifio comprender la
realidad sociocultural y natural que lo rodea, a partir de las
relaciones constantes con las personas y su medio. Las primeras
percepciones (visuales, auditivas, tactiles, gustativas, olfativas)
formaran conceptos que iran desarrollando las estructuras del

razonamiento l6gico matematico.
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El area debe poner énfasis en el desarrollo del razonamiento l6gico
matematico aplicado a la vida real, procurando la elaboracion de
conceptos, el desarrollo de habilidades, destrezas, y actitudes
matematicas a través del juego como medio por excelencia para el
aprendizaje infantil. Debe considerarse indispensable que el nifio
manipule material concreto como base para alcanzar el nivel

abstracto del pensamiento.

El 4&rea de matematica proporciona las herramientas para la
representacion simbdlica de la realidad y el lenguaje, facilita la
construccion del pensamiento y el desarrollo de los conceptos y
procedimientos matematicos. Es por esto, que se debe favorecer

la comunicacién matematica desde el uso correcto del lenguaje.

El desarrollo de estructuras l6gico matematicas en educacion

inicial se traduce en:

¢ |dentificar, definir y/o reconocer caracteristicas de los objetos
del entorno.

e Relacionar caracteristicas de los objetos al clasificar, ordenar,
asociar, seriar y secuenciar.

e Operar sobre las caracteristicas de los objetos, es decir,
generar cambios o transformaciones en situaciones y objetos
de su entorno para evitar asociarla exclusivamente a la

operacion aritmética.

Los conceptos, las habilidades y las actitudes matematicas son
necesarios para gue el nifio pueda resolver problemas que se le
presentan en la vida cotidiana de manera pertinente, oportuna y

creativa.
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El area de matematica se organiza de la siguiente manera:
Numero, relaciones y funciones y Geometria y medicion.
e Numeros y relaciones.

o ldentifica y relaciona objetos en funcibn de
caracteristicas perceptuales: color, forma, tamafo
estructura y los utiliza de acuerdo a su funcion

o Relaciona objetos por semejanzas y diferencias teniendo
en cuenta dos o mas atributos y los explica.

o Relaciona los objetos de una coleccion utilizando

cuantificadores: “muchos” “pocos”, “uno”  “ninguno”,

M« ”

‘varios” “mas que...” “menos que...”

o Agrupa objetos utilizando diversos atributos y argumenta
la pertenencia y no pertenencia de un objetos a una
coleccion

o Relaciona objetos en funcion de caracteristicas
perceptuales: mas alto, mas bajo, méas duro, méas blando,
mas suave, mas aspero, mas frio, mas caliente

o Relaciona colecciones hasta de 10 objetos: “tantos
como”, “uno mas que” y “uno menos que”.

o Representa graficamente colecciones de objetos y las
interpreta y argumenta.

o Representa graficamente la cantidad de objetos de una
coleccion mediante codigos convencionales y no
convencionales

o Caodifica el nUmero de objetos de una coleccion hasta 9.

o Interpreta y crea series de objetos de acuerdo a un
criterio, y las argumenta.

o Ordena objetos de una coleccion utilizando los ordinales

hasta el quinto lugar.



O

Resuelve situaciones problematicas que implican
aplicaciones sencillas: agregar, reunir, quitar, separar,

prestar, repartir

Geometria 'y medicion

©)

Se ubica en el espacio identificando las nociones: dentro,
fuera, arriba, abajo, cerca de, lejos de, a un lado, al otro
lado,

Interpreta en gréficos las relaciones de los objetos segun
su ubicacion en el espacio teniendo como referencia
diversos puntos: arriba, abajo, delante, atras, cerca de,
lejos de, dentro de, fuera de, a un lado, al otro lado, a la
derecha, a la izquierda.

Representa e interpreta codigos de desplazamiento y
describe su direccionalidad: hacia delante, hacia atras,
hacia arriba, hacia abajo, a un lado y al otro lado, hacia
la derecha, hacia la izquierda.

Calcula la longitud de objetos de su entorno con
unidades arbitrarias de su cuerpo y objeto.

Estima la duracion de ciertas actividades: mucho tiempo,
poco tiempo, lento, rapido y las relaciona con referentes
temporales: en el dia, en la noche, a la hora de, dia de

la semana.

Escala de calificacion.

o Logro previsto (A). Cuando el estudiante evidencia el

logro de los aprendizajes previstos en el tiempo
programado, considera el rango de calificacion de 14 a
20.

En proceso (B). Cuando el estudiante estd en camino

de lograr los aprendizajes previstos, para lo cual
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requiere acompafnamiento durante un tiempo razonable
para lograrlo, considera el rango de calificacion de 11 a
13.

En inicio (C). Cuando el estudiante estda empezando a
desarrollar los aprendizajes previstos 0 evidencia
dificultades para el desarrollo de estos, necesitando
mayor tiempo de acompafamiento e intervencion del
docente de acuerdo a su ritmo y estilo de aprendizaje,

considera el rango de calificacién de 0la 10.

e Dimensiones de evaluacioén

o

O

Conceptual. Se consideran la nota de las evaluaciones
Procedimental. Se considera las tareas, el desarrollo
del libro utilizado en su aprendizaje (Chikipenza).

Actitudinal. Se considera la actitud que tienen los nifios

en clase.
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CAPITULO IV
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DISENOS Y METODOLOGIAS
1. METODOLOGIA DE DESARROLLO DEL SOFTWARE.

Para el desarrollo del software se utilizd: Metodologia para el Desarrollo
de Moviles (DrMovil), que comprende las siguientes fases.

1.1. Andélisis.

En esta fase se analiz6 los requerimientos, se definieron las
caracteristicas que tiene el software. Se realizan en dos
tareas: obtener requerimientos y clasificar los
requerimientos.

e Obtener requerimientos: se realiz6 una serie de analisis
para identificar las caracteristicas que debe tener el
software, el que pretenden resolver el problema planteado
inicialmente con las tecnologias moviles.

e Clasificar los requerimientos: una vez identificado los
requerimientos que debe tener el software, se procedié a
clasificarlos. Dichos requerimientos son: entorno,
requerimientos funcionales y no funcionales; entorno es
donde se desarrollé el software(Corona SDK) con el
lenguaje de programacion Lua en el editor Sublime ; los
requerimientos funcionales son: Registro de usuarios,
modulo uno Geometria y Medicion, que contiene un sub
moddulo Medidas Arbitrarias, modulo dos Numeros vy
Relaciones, que contiene ocho sub mddulos Orden
Ascendente, Orden Descendente, Antes y Después,
Interpretacion de Escenas, Vamos a Sumas (sumas
horizontales, sumas verticales y sumas de doble entrada),
Relaciones, Vamos a Restar (restas horizontales y restas

verticales) y Recta Numérica (recta, suma en la recta y resta



en la recta) y Reportes; los requerimientos no funcionales
son: estabilidad, portabilidad, rendimiento y el tiempo.
1.2. Disefio.
En esta fase se plasmo el pensamiento de la solucién mediante
diagramas de casos de uso. A esta fase se retorna si ho se
obtiene lo deseado en la etapa prueba de funcionamiento. Se

realizan cuatro actividades.

DIAGRAMAS DE CASOS DE USO.

Definicién de actores:

llustracién N° 06: Usuarios.

O
A
Usuario
O O
A A
Padre Hijo
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Casos de Uso de la aplicacion “PequeMath Movil 5”:

llustracién N 07: Caso de uso del Software

System

<<ihclude>>

................................ Registre Usuario

Ingrese a la Aplicacion

Usuario Proceso 4to Bimestre

Casos de Uso del proceso 4to Bimestre.

llustracién N° 08: Proceso 4t0 bimestre

Ingrese a la Aplicacion

Geomatria y Medicion

Usuario \

Nameror y Relaciones

Casos de Uso del requerimiento Geometria y Medicion.



llustracién N° 09: Médulo geometria y medicién

Ingrese a la Aplicacion

Medidas Arbitrarias

Casos de Uso del requerimiento Nameros y Relaciones.

llustracién N° 10: Médulo nameros y relaciones

Ingrese a la Aplicacion

Orden Ascendente

Orden Descendente

O Antes y Después

Q =——

Interpretar Escenas
Usuario
Vamos a Sumar
Relaciones

Vamos a Restar

|

Recta Numérica

Casos de Uso de Vamos a sumar:

43



llustracién N° 11: Médulo vamos a sumar

Ingrese a la Aplicacion

Sumas Horizontales

) Sumas Verticales
Usuario

Sumas de Doble Entrada

Casos de Uso de Vamos a Restar.

llustracién N° 12: Médulo vamos a restar.

Ingrese a la Aplicacion

%/

Usuario \

Restas Horizontales

Restar Verticales
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Casos de Uso de Recta Numérica.

llustracién N° 13: Médulo recta numérica.

Ingrese a la Aplicaciéon

%/

Suma en la Recta
Usuario

Resta en la Recta

ESPECIFICACION DE LOS CASOS DE USO.

Cuadro N° 03: Descripcion de Geometria 'y Medicion

Casos de uso

Geometria y medicién.

Tipo de C.U. Primario

Actores Tutor y nifio.

Propésito. Interactuar con actividades del
moédulo geometria y medicion.

Resumen. El nifios ingresa a la aplicacion

bajo la supervision de un adulto

1. El nifio ingresa a la aplicacion

con ayuda de su tutor.
2. Elige el proceso 4to Bimestre.

3. Elige el médulo geometria y

medicién

3. Elige la actividad medidas

arbitrarias.

4. Interactla con actividad

elegida.
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5. Desarrolla actividad y retorna
a interfaz de geometria y

medicion.

Cuadro N° 04: Descripcion de Nimeros y Relaciones.

Casos de uso

Numeros y Relaciones.

Tipo de C.U. Primario

Actores Tutor y nifio.

Proposito. Interactuar con actividades del
maédulo nimeros y relaciones

Resumen. El nifios ingresa a la aplicacion

bajo la supervision de un adulto

1. El nifio ingresa a la aplicaciéon

con ayuda de su tutor.
2. Elige el proceso 4to Bimestre.

3. Elige el médulo numero y

relaciones

3. puede elegir las actividades
nameros ascendentes, nimeros
descendentes, antes y después,
interpretar escenas, vamos a
sumar, relaciones, vamos a

restar y recta numérica.

4. Interactia con actividad

elegida.

5. Desarrolla actividad y retorna
a interfaz de numeros vy

relaciones
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Cuadro N° 05: Descripcién de Vamos a Sumar

Casos de uso

Vamos a Sumar.

Tipo de C.U. Primario

Actores Tutor y nifo.

Proposito. Interactuar con actividades del
modulo vamos a sumar.

Resumen. El nifios ingresa a la aplicacion

bajo la supervision de un adulto

1. El nifio ingresa a la aplicacion

con ayuda de su tutor.
2. Elige el proceso 4to Bimestre.

3. Elige el médulo numeros y

relaciones

3. puede elegir las actividades

sumas horizontales, sumas
verticales y sumas de doble

entrada.

4. Interactia con actividad

elegida.

5. Desarrolla actividad y retorna
a interfaz de numeros vy

relaciones
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Cuadro N° 06: Descripcion de Vamos a Restar.

Casos de uso

Vamos a Restar.

Tipo de C.U. Primario

Actores Tutor y nifio.

Proposito. Interactuar con actividades del
modulo vamos a restar.

Resumen. El nifios ingresa a la aplicacion

bajo la supervision de un adulto

1. El nifio ingresa a la aplicacion

con ayuda de su tutor.
2. Elige el proceso 4to Bimestre.

3. Elige el médulo numeros y

relaciones

3. puede elegir las actividades
restas horizontales y restas

verticales.

4. Interactla con actividad

elegida.

5. Desarrolla actividad y retorna
a interffaz de numeros y

relaciones

Cuadro N°07: Descripcion de Recta Numérica.

Casos de uso

Recta Numérica..

Tipo de C.U. Primario
Actores Tutor y nifio.
Propésito. Interactuar con actividades del

modulo recta numérica.
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Resumen.

El nifios ingresa a la aplicacion

bajo la supervision de un adulto

1. El nifio ingresa a la aplicacion
con ayuda de su tutor.

2. Elige el proceso 4to Bimestre.

3. Elige el médulo numeros y

relaciones

3. puede elegir las actividades
recta numérica, sumaen la recta
numeérica y resta en la recta

numeérica.

4. Interactlla con actividad

elegida.

5. Desarrolla actividad y retorna
a interffaz de numeros vy

relaciones

1.3. Desarrollo.

En esta fase se implementd el disefio en un producto de

software y se realizaron las siguientes actividades:

= Caodificar:

= Pruebas unitarias.

= Documentar el cédigo:

1.4. Pruebas de funcionamiento.

En esta fase se verifico el funcionamiento de la aplicacion

en diferentes escenarios y condiciones y se realizaron las

siguientes actividades:

=  Emulacion y simulacion.

= Dispositivos reales.
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1.5. Entrega.

Cuando conclui la depuracién de la aplicacion y levantado
todos los imprevistos se da por finalizada la aplicacion y se
procede a entregar a los padres de familia de los 10 nifios
que salieron en sorteo. En esta fase se realiz6 las siguientes
actividades:

= Distribucion y entrega de manuales de usuario del

software educativo “PequeMath Movil 5”.

» Capacitacion a los padres de familia.

llustracién N° 14: Disefio de DrMovil.

A EEE

Tiempo dos‘dndn.rcadq

r=
1
- -

Fuente: Metodologia para el desarrollo de méviles
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2. METODO DE RECOLECCION Y ANALISIS DE DATOS

2.1

2.2.

Hipotesis
Hipotesis general.

La implementacion del software educativo “PequeMath Movil 5”
para dispositivos moviles mejoraré el proceso de aprendizaje en el
area de matematica para nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Santa Rosa de Andahuaylas — 2015.

Hipotesis especificas.

La implementacion del software educativo “PequeMath movil 5”
para dispositivos maviles, mejorara el proceso de aprendizaje en
el aspecto conceptual del area de matematica en nifios y nifias de
5 afos de la Institucion educativa Santa Rosa del Distrito de
Andahuaylas — 2015.

La implementacion del software educativo “PequeMath movil 57
para dispositivos moviles, mejorara el proceso de aprendizaje en
el aspecto procedimental del area de matematica en nifios y nifias
de 5 afios de la Institucion educativa Santa Rosa del Distrito de
Andahuaylas — 2015.

Disefio de investigacion

El tipo de metodologia de investigacion es experimental, disefio
gue se empleo es experimental, esta representada por la siguiente
notacién, (Sampieri ,5ta edicion).

RGa1: Grupo experimental elegido al azar.

RG2: Grupo control elegido al azar.

O1y Oz2: Post prueba.

X: Con manipulacion de variable independiente.

~: Sin manipulacion de variable independiente.
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2.3.

2.4.

RG: X O1
RG:2 ~ 02

Material de estudio.
Indicar y describir el material de estudio que utilizara en la
investigacion.
2.3.1. Universo y/o poblacién:

Para el estudio se tomara la poblacion en su totalidad que
son los nifios y nifias de 5 afios que cursan el tercer nivel de
educacion inicial en el cuarto bimestre académico, siendo
un total de 20 nifios entre varones y mujeres de la Institucion
Educativa Santa Rosa de la Provincia de Andahuaylas
Departamento de Apurimac en el afio 2015.

Cuadro N° 08: Detalle de la muestra poblacional.

Etapa preescolar Cantidad

Total nifios y niflas 20

Fuente: Elaboracién propia.

Variables e indicadores
Variable independiente: Software Educativo.
Variable dependiente: Proceso de Aprendizaje en Matemética.
Indicadores.
Variable independiente:
« Estabilidad.
* Rendimiento.
* Portabilidad.
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2.5.

Variable dependiente:
A: Logro previsto.
B: En proceso.

C: En inicio.

Métodos de recolecciéon de datos.

El disefio de investigacion que se utilizd es experimental post
prueba y dos grupos de estudio un grupo control y un grupo
experimental, en el cuarto bimestre académico ambos grupos son
sometidos a la post prueba siendo el grupo experimental sujeta a
la manipulacién de la variable independiente y el grupo de control

no esta sujeta a la manipulacion de la variable independiente.

La investigacion se realiz6 al culminar el desarrollo del software
educativo “PequeMath Movil 57 en el proceso de aprendizaje en
nifios y nifias del tercer nivel de Educacion Inicial de la Institucion

Educativa Santa Rosa de Andahuaylas en el 2015.

Los padres después de haber sido capacitados adecuadamente
pudieron orientar y guiar a sus hijos en el uso e interaccion del
software educativo “PequeMath Movil 5 durante la etapa del

cuarto bimestre.

Asi pude realizar el analisis de las notas recogidas del registro
auxiliar de notas del cuarto bimestre entre el grupo de control y el
grupo experimental con el estadistico T de Student para
comprobar la hipoétesis del uso del software educativo
“‘PequeMath Movil 5” en la Institucion Educativa Santa Rosa de
Andahuaylas, 2015.
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2.6.

Métodos de analisis de datos.

Para realizar un buen andlisis de datos primero se debe seguir
cinco pasos:

Paso 1: Redaccion de la hipotesis.

Hipotesis del investigador:

La implementacion del software educativo “PequeMath Movil 5”
para dispositivos moviles mejorara el proceso de aprendizaje en el
area de matematica para nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa Santa Rosa de Andahuaylas — 2015.

Ho (hipdtesis nula)= No existe una diferencia significativa entre
la media de las notas del grupo experimental y la media de las
notas del grupo de control.

Hi (hipotesis alterna)= Existe una diferencia significativa entre la
media de las notas del grupo experimental y la media de las
notas del grupo de control.

Paso 2: Determinar el a.

El nivel alfa es el porcentaje de error o significancia de error que
estamos dispuestos a correr en la prueba estadistica.

Alfa = 5% = 0.05

Por lo tanto el nivel de confianza es el 95%.

Paso 3: Eleccion de la prueba estadistica.

El estudio es de tipo transversal por que se estan analizando dos
grupos en un mismo momento, la presencia de variables aleatorias
son numeéricas en los dos grupos, por lo tanto la prueba estadistica
a utilizar es la Tde Student para muestras independientes.

Cuadro N° 09: Eleccion de la prueba estadistica.
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PRUEBAS NO PARAMETRICAS

PRUEBAS
PARAMETRICAS

Variable aleatoria | NOMINAL NOMINAL ORDINAL | NUMERICA
Variable fija DICOTONICA POLITOMICA
Un X2 Bondad de | X?Bondad de | X?Bondad T de Student
grupo Ajuste Binomial Ajuste de Ajuste (una muestra)
Estudio
transversal Dos X2 Bondad de X2de U Mann - T de Student
grupos Ajuste Correccion Homogeneidad | Withney (muestras
de Yates. independientes)
Test exacto de
Fisher
Muestras Mas de X2 Bondad de X2 Bondad de | H-Kruskal ANOVA con un
independientes | dos Ajuste Ajuste Walllis factor
grupos INTERSUjetOS
Estudio Dos Mc Nemar Q de Cochran | Wicoxon T de Student
longitudinal. medidas (muestras
independientes)
Mas de | Q de Cochran Q de Cochran | Friedman ANOVA para
Mues_tras dos medidas repetidas
relacionadas. | o idas (INTRAsUjetos)

e Paso 4: Calcular P-VALOR.
Para calcular el P-VALOR hay que realizar los siguientes pasos:

Normalidad: se corrobora que la variable aleatoria en ambos

grupos se distribuye normalmente. Para ello se utiliza la prueba de

Shapiro Wilk por que el tamafio de la muestra es < 50. El criterio

gue se toma para determinar si (VA) se distribuye normalmente es:

a. P-Valor 2

distribuciéon normal.

a Aceptar Ho =

los datos provienen de una

b. P-Valor < a Aceptar Hi = los datos NO provienes de una

distribucion normal.
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Igualdad de varianza (Prueba de Levene): se corrobora la

igualdad de entre los grupos.

a. P-Valor 2 a Aceptar Ho = las varianzas son iguales.
b. P-Valor < a Aceptar Hi = existe diferencia significativa entre las

varianzas.

Calcular P-Valor de la prueba: se calcula el T de Student para

dos muestras independientes.

Paso 5: Conclusion de la T de Student.

Para corroborar la prueba T de Student se toma los siguientes
criterios:

a. P-Valor < a Rechace Ho y se acepta la Ha.

b. P-Valor > a Rechaza Hiy se acepta la Ho.

Formula de T de Student. Para muestras independientes con varianzas

iguales.

llustracion N 15: Formula de T de Student
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CAPITULO V
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ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Para llevar a efecto el analisis e interpretacion de los resultados

obtenidos en la presente investigacion, se procedio a sistematizar los datos

recabados, mediante la digitacion y la tabulacion de los mismos en el software

estadistico SPSStatistic, se vaciaron los datos en talas de frecuencia simple

para tabularlos y porcentualizarlos acorde a la estadistica. Finalmente se

expresaron en términos de promedios considerando las exigencias del

caracter cuantitativo.

1.

PRESENTACION DE LOS RESULTADOS Y ANALISIS DE LAS NOTAS
CONCEPTUALES ENTRE LOS GRUPOS, EXPERIMENTAL Y DE
CONTROL.:

Cumplido los parametros establecidos para el analisis de los resultados se
procedi6 a organizar la informacién obtenida y presentarla, mediante
cuadros estadisticos y graficos en el siguiente orden:

Ho (hipotesis nula)= No existe una diferencia significativa entre la media
de las notas conceptuales del grupo experimental y la media de las notas
del grupo de control.

Hi (hipotesis alterna)= Existe una diferencia significativa entre la media de
las notas del grupo experimental yla media de las notas conceptuales del
grupo de control.

Cuadro N° 10: Resumen del procesamiento de los casos

GRUPOS Casos
Validos Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
EXPERIMENTAL 10 100,0% 0 0,0% 10 100,0%
NOTAS_C CONTROL 10 100,0% 0 0,0% 10 100,0%
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INTERPRETACION:

Como se puede observar en el cuadro N° 10, las notas
conceptuales analizadas para los grupos son de 10 cada uno y el
porcentaje de valores perdidos es de 0.0% por lo tanto el 100% de los

casos son validos para el analisis.

Cuadro N° 11: Descriptivos

GRUPOS Estadistico | Error tip.
Media 18,60 ,452
Intervalo de confianza para  Limite inferior 17,58
la media al 95% Limite superior 19,62
Media recortada al 5% 18,67
Mediana 18,50
Varianza 2,044
EXPERIMENTAL Desv. tip. 1,430
Minimo 16
Maximo 20
Rango 4
Amplitud intercuartil 2
Asimetria -,536 ,687
Curtosis -, 787 1,334
NOTAS C
Media 16,60 476
Intervalo de confianza para  Limite inferior 15,52
la media al 95% Limite superior 17,68
Media recortada al 5% 16,50
Mediana 16,00
Varianza 2,267
CONTROL Desv. tip. 1,506
Minimo 15
Maximo 20
Rango 5
Amplitud intercuartil 2
Asimetria 1,348 ,687
Curtosis 2,082 1,334




Frecuencia

INTERPRETACION:

Como se puede observar en el cuadro N° 11, las medias de las
notas conceptuales analizadas entre los dos grupos son diferentes, la
media 18.60 del grupo experimental que es con la aplicacion del
software educativos “PequeMath Movil 5” ciertamente es mayor a la
media 16.60 del grupo de control que es sin la aplicacion del software
educativo, pero la hipotesis no es ésta sino que ¢ésta diferencia es
realmente significativa o es una diferencia que solo se puede observar
al azar?, es para ello realizaremos mas adelante la prueba de T de

Student, cumpliendo los pasos anteriormente mencionados.

llustracién N° 16: Histograma grupo experimental.

Histograma
para GRUPOS= EXPERIMENTAL

4

3

Media=188
Desviacion tipica = 1,43
M=10

16 17 1|8 19 20
NOTAS_C
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Frecuencia

INTERPRETACION:
Como se puede observar en la ilustracion N° la

frecuencia con la que se repiten las notas conceptuales del grupo
experimental, existen 1 nota con el valor de 16, 1 notas con el valor de
17, 3 notas con el valor de 18, 1 nota con el valor de 19 y 4 notas con

el valor de 20.

llustracién N° 17: Histograma grupo control.

Histograma
para GRUPOS= CONTROL

=

Media=168
Desviacion tipica = 1,506
=10

15 16 1IT 1I8 19 20
NOTAS_C

INTERPRETACION:
Como se puede observar en la ilustracion N° 17, la frecuencia

con la que se repiten las notas conceptuales del grupo experimental,
existen 2 notas con el valor de 15, 4 notas con el valor de 16, 2 notas con

el valor de 17, 1 nota con el valor de 18 y 1 nota con el valor de 20.
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Cuadro N° 12: Pruebas de normalidad

GRUPOS Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig. Estadistico al Sig.
EXPERIMENTAL ,236 10 121 ,868 10 ,094
NOTAS_C
CONTROL ,255 10 ,065 ,862 10 ,080

INTERPRETACION:

Como se puede observar en el cuadro N° 12, corroboramos que
la variable notas conceptuales del grupo experimental y del grupo de
control en la prueba de Shapiro Wilk se comportan normalmente ya
gue el grado de significancia en ambos grupos 0.094 y 0.084 es 2 a

(0.05). Por lo tanto los dos grupos provienes de una distribucion normal.

Cuadro N° 13: Normalidad de notas conceptuales
NORMALIDAD DE NOTAS_C

P-Valor (grupo experimental)= 0.94 a = 0.05
P-Valor (grupo de control)= 0.084 a = 0.05
Conclusion:

La variable NOTAS_C en ambos grupos se comporta hormalmente.
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Cuadro N° 14: Prueba de muestras independientes

Prueba de Levene
para la igualdad
de varianzas

Prueba T para la igualdad de medias

F Sig. T gl Sig. Diferencia | Errortip. | 95% Intervalo de confianza para
(bilateral) de medias de la la diferencia
diferencia
Inferior Superior
,049 ,828 3,046 18 ,007 2,000 ,657 ,621 3,379
Se han asumido
varianzas iguales
INOTAS C
No se han asumido 3,046 17,952 ,007 2,000 ,657 ,620 3,380
varianzas iguales

INTERPRETACION:

Como se puede observar en el cuadro N° 14, corroboramos que la significancia en la

Prueba de Levene para la igualdad de varianzas es de 0.828 > a, por lo tanto asumimos que las

varianzas son iguales.
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Cuadro N° 15: Igualdad de varianzas de notas conceptuales
IGUALDAD DE VARIANZA

P-Valor = 0.828 > a = 0.05

Conclusioén:

Las varianzas de los dos grupos son iguales

Cuadro N° 16: Estadisticos de grupo

GRUPOS N Media | Desviacion | Error tip. de
tip. la media
EXPERIMENT 10 18,60 1,430 ,452
NOTAS
- AL
CONTROL 10 16,60 1,506 476

INTERPRETACION:

En el cuadro N° 16 se puede observar las medias de las notas
conceptuales entre el grupo experimental y el grupo de control que a simple

vista son diferentes.
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Cuadro N° 17: Prueba de muestras independientes

Prueba de Levene
para la igualdad
de varianzas

Prueba T para la igualdad de medias

F Sig. T gl Sig. Diferencia | Error tip. | 95% Intervalo de confianza para
(bilateral) de medias de la la diferencia
diferencia ] ]
Inferior Superior

,049 ,828 3,046 18 ,007 2,000 ,657 ,621 3,379

Se han asumido

varianzas iguales

INOTAS _C

No se han asumido 3,046 17,952 ,007 2,000 ,657 ,620 3,380

varianzas iguales

INTERPRETACION:

notas del grupo de control.

Como se puede observar en el cuadro N° 17, corroboramos que la significancia bilateral en la Prueba
de T de Student para varianzas iguales es de 0.007 < a, por lo tanto se acepta la Hi (hip6tesis alterna)=

Existe una diferencia significativa entre la media de las notas del grupo experimental y la media de las
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Cuadro N° 18: Prueba de T de Student.

PRUEBA T DE STUDENT

P-Valor = 0.007 < a = 0.05

Conclusion:
Se acepta la Hi (hipotesis alterna)= Si Existe una diferencia significativa
entre la media de las notas del grupo experimental y la media de las

notas conceptuales del grupo de control.

RESULTADO:

Los nifios con uso del software educativo “PequeMath Movil 5”
demuestran  significativamente un mayor resultado, grupo
experimental (M= 18.60, SE= 0.45) que los nifios que no utilizaron el
software, grupo de control (M=16.60, SE=0.48) y con t (18) =3.05,
P<0.05.

M=Media.

SE=Error de estandar.
T=Prueba T.

()= grados de libertad.
P=Nivel de significancia.
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2.

PRESENTACION DE LOS RESULTADOS Y ANALISIS DE LAS NOTAS
PROCEDIMENTALES ENTRE LOS GRUPOS, EXPERIMENTAL Y DE
CONTROL:

Cumplido los pardmetros establecidos para el analisis de los

resultados se procedio a organizar la informacién obtenida y presentarla,
mediante cuadros estadisticos y graficos en el siguiente orden:

Ho (hipotesis nula)= No existe una diferencia significativa entre la media
de las notas procedimentales del grupo experimental y la media de las

notas procedimentales del grupo de control.
Hi (hipdtesis alterna)= Existe una diferencia significativa entre la media de

las notas procedimentales del grupo experimental yla media de las notas
procedimentales del grupo de control.

Cuadro N° 19: Resumen del procesamiento de los casos

GRUPOS Casos

Validos Perdidos Total

N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje

NOTA_P

EXPERIMENTAL 10 100,0% 0 0,0% 10 100,0%

10 100,0% 0 0,0% 10 100,0%
CONTROL

INTERPRETACION:
Como se puede observar en el cuadro N° 19, las

notas conceptuales analizadas para los grupos son de 10 cada
uno y el porcentaje de valores perdidos es de 0.0% por lo tanto

el 100% de los casos son validos para el analisis.
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Cuadro N° 20: Descriptivos

GRUPOS Estadistico | Error tip.
Media 17,30 ,335
Intervalo de confianza para  Limite inferior 16,54
la media al 95% Limite superior 18,06
Media recortada al 5% 17,28
Mediana 17,50
Varianza 1,122
EXPERIMENTAL Desv. tip. 1,059
Minimo 16
Maximo 19
Rango 3
Amplitud intercuartil 2
Asimetria -,042 ,687
Curtosis -1,238 1,334
NOTA P
Media 16,10 ,348
Intervalo de confianza para  Limite inferior 15,31
la media al 95% Limite superior 16,89
Media recortada al 5% 16,06
Mediana 16,00
Varianza 1,211
CONTROL Desuv. tip. 1,101
Minimo 15
Maximo 18
Rango 3
Amplitud intercuartil 2
Asimetria ,388 ,687
Curtosis -1,236 1,334




Frecuencia

INTERPRETACION:

Como se puede observar en el cuadro N° 20, las medias de las notas
procedimentales analizadas entre los dos grupos son diferentes, la media
17:30 del grupo experimental que es con la aplicacion del software educativos
“‘PequeMath Movil 5" ciertamente es mayor a la media 16.10 del grupo de
control que es sin la aplicacion del software educativo, pero la hipotesis no es
ésta sino que ¢ ésta diferencia es realmente significativa o es una diferencia
gue solo se puede observar al azar?, para ello realizaremos mas adelante la

prueba de T de Student, cumpliendo los pasos anteriormente mencionados.

llustracién N°: llustracion N° 18: Histograma grupo experimental.

Histograma
para GRUPOS= EXPERIMENTAL

Media=17,3
Desviacian tipica = 1,059
M=10

2—

16 17 18 19
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Frecuencia

INTERPRETACION:
Como se puede observar en el ilustracion N° 18,la frecuencia con la

gue se repiten las notas procedimentales del grupo experimental, existen 3
notas con el valor de 16, 2 notas con el valor de 17, 4 notas con el valor de

18 y 1 nota con el valor de 19.

llustracion N° 19: Histograma grupo control.

Histograma
para GRUPOS= CONTROL

Media =161
Desviacion tipica =1,101
M=10

18

=]

15 16 1
NOTA_P

INTERPRETACION:

70



Como se puede observar en la ilustraciéon N° 19, la frecuencia con la

gue se repiten las notas procedimentales del grupo control, existen 4 notas

con el valor de 15, 2 notas con el valor de 16, 3 notas con el valorde 17y 1

nota con el valor de 18.

Cuadro N° 21: Pruebas de normalidad

GRUPOS Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico al Sig.
EXPERIMENTAL ,246 10 ,089 ,874 10 111
241 10 ,103 ,855 10 ,067
NOTA_P
CONTROL

INTERPRETACION:

Como se puede observar en el cuadro N° 21, corroboramos que la

variable notas procedimentales del grupo experimental y del grupo de control

en la prueba de Shapiro Wilk se comportan normalmente ya que el grado de

significancia en ambos grupos 0.111 y 0.067 es 2 a (0.05). Por lo tanto los

dos grupos provienes de una distribucién normal.

Cuadro N° 22: Normalidad de notas cprocedimentales

NORMALIDAD DE NOTAS_P

P-Valor (grupo experimental)= 0.111

a = 0.05

P-Valor (grupo de control)= 0.067

a = 0.05

Conclusion:

La variable NOTAS_P en ambos grupos se comporta normalmente.
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Cuadro N° 23: Prueba de muestras independientes

Prueba de Levene

para la igualdad de

Prueba T para la igualdad de medias

varianzas
F Sig. t gl Sig. Diferencia | Error tip. de 95% Intervalo de
(bilateral) | de medias la confianza para la
diferencia diferencia
Inferior Superior
Se han asumido ,008 929 2,484 18 ,023 1,200 ,483 ,185 2,215
varianzas iguales
NOTA_P
~  No se han asumido 2,484 | 17,974 ,023 1,200 483 ,185 2,215
varianzas iguales

INTERPRETACION:

Como se puede observar en el cuadro N° 23, corroboramos gue la significancia en la Prueba de Levene

para la igualdad de varianzas es 0.929 > a, por lo tanto asumimos que las varianzas son iguales.
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Cuadro N° 24: Igualdad de varianzas de notas procedimentales.

IGUALDAD DE VARIANZA

P-Valor = 0.929 > a = 0.05

Conclusion:

Las varianzas de los dos grupos son iguales

Cuadro N° 25: Estadisticos de grupo

GRUPOS N Media | Desviacion | Error tip. de
tip. la media
EXPERIMENT 10 17,30 1,059 ,335
NOTA
- AL
CONTROL 10 16,10 1,101 ,348

INTERPRETACION:

En el cuadro N° 16 se puede observar las medias de las notas
procedimentales entre el grupo experimental y el grupo de control que a

simple vista son diferentes.



Cuadro N° 26: Prueba de muestras independientes

Prueba de Levene para la Prueba T para la igualdad de medias
igualdad de varianzas
F Sig. t gl Sig. Diferencia | Error tip. de 95% Intervalo de
(bilateral) | de medias |[la diferencia confianza para la
diferencia
Inferior Superior
Se han asumido ,008 ,929| 2,484 18 ,023 1,200 ,483 ,185 2,215
varianzas iguales
NOTA_P
- . 2,484 17,974 ,023 1,200 ,483 ,185 2,215
No se han asumido
varianzas iguales

INTERPRETACION:

Como se puede observar en el cuadro N° 26, corroboramos que la significancia bilateral en la Prueba
de T de Student para varianzas iguales es de 0.023 < a (0.05), por lo tanto se acepta la Hi (hipétesis alterna)=
Existe una diferencia significativa entre la media de las notas procedimentales del grupo experimental vy la

media de las notas procedimentales del grupo de control.
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Cuadro N° 27: Prueba T de Student
PRUEBA T DE STUDENT

P-Valor = 0.023 < a = 0.05

Conclusion:
Se acepta la Hi (hipotesis alterna)= Existe una diferencia significativa entre
la media de las notas procedimentales del grupo experimental y la media

de las notas procedimentales del grupo de control.

Corroborando con la hoja de calculo Excel obtenemos los siguientes

resultados:

RESULTADO:

Los nifios que utilizaron el software educativo “PequeMath Movil
5” demuestran significativamente un mayor resultado, grupo
experimental (M= 17.30, SE= 0.34) que los nifilos que no utilizaron el
software, grupo de control (M=16.10, SE=0.35) y con t (18) =3.49,
P<0.05.
M=Media.
SE=Error de estandar.
T=Prueba T.
()= grados de libertad.

P=Nivel de significancia.
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CONCLUSIONES.

Primero:

Se desarrollé e implemento el software educativo “PequeMath Movil
5” para dispositivos moviles en el area de matematica para nifios y
ninas de 5 afios de la Institucion Educativa Santa Rosa de
Andahuaylas — 2015.

Segundo:

La implementacion del software educativo “PequeMath moévil 5” para
dispositivos moviles, mejora el proceso de aprendizaje en el aspecto
conceptual del area de matematica en nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion educativa Santa Rosa del Distrito de Andahuaylas —
2015.con una diferencia significativa de 18.60 con relacion a 16.60.

Tercero:

La implementacién del software educativo “PequeMath movil 5” para
dispositivos moviles, mejora el proceso de aprendizaje en el aspecto
procedimental del area de matematica en nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion educativa Santa Rosa del Distrito de Andahuaylas —
2015, con una diferencia significativa de 17.30 con relacién a 16.10.

Y finalmente se concluye que:

La implementacién del software educativo “PequeMath Maévil 5" para
dispositivos moviles mejora el proceso de aprendizaje en el area de
matematica para nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Santa Rosa de Andahuaylas — 2015.
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RECOMENDACIONES

Impleméntese el software educativo “PequeMath Movil 5" para
mejorar el proceso de aprendizaje en el &rea de matemética, de los
nifios de nivel inicial 5 afos en la IE. Santa Rosa de Andahuaylas.

Impleméntese el software educativo “PequeMath Movil 5” para
mejorar el proceso de aprendizaje en el area de matemética en los
aspectos procedimental y conceptual de los nifios de nivel inicial 5

afos de la IE Santa Rosa de Andahuaylas.

Impleméntese el software educativo “PequeMath Movil 5” para
mejorar el proceso de aprendizaje en el area de matematica de los
nifios de nivel inicial 5 afios en Instituciones Educativas publicas y

privadas.

Utilizar el software educativo “PequeMath Movil 5 bajo la

supervision de un adulto o de una persona responsable.
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Operacionalizacion de variables:

Variables

Definicion conceptual

Definicion operacional

Dimensiones

Indicadores

Instrumento
recoleccion de datos

Aplicacion
movil.

Es una aplicaciéon de
calidad desarrollada para
dispositivos moviles, en el
gue le permite utilizar para
el mejoramiento del
proceso de aprendizaje en
nifos y nifias de etapa
preescolar de la IE Santa
Rosa del Distrito de
Andahuaylas — 2015 en el
cuarto bimestre
académico.

El sistema educativo esti
incorporando

intensivamente las nuevas
tecnologias de
comunicacion, para apoyar
en el proceso de
aprendizaje.

Para lo cual se pondra en
interaccion con los nifios y
nifilas, padres y docentes
en el uso del software
“PequeMath Movil 5”

_Portabilidad.
_funcionabilidad

_Usabilidad

_Portabilidad.
_funcionabilidad.

_Usabilidad

Proceso de
Aprendizaje

Es el proceso  de
adquisicion de nuevos
conocimientos en el area
de matematica dirigidos a
nifos y nifias de etapa
preescolar.

Se medira el proceso de
desarrollo de acuerdo a los
item del Disefio curricular
Nacional

-Conceptual.

-Procedimental.

A: Logrado = 14.

B: 11<Proceso<13.

C: Inicio<10.

- Registro de notas

del tercer bimestre.

- Registro de notas

del cuarto bimestre.

Matriz de consistencia.
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PROBLEMA

OBJETIVO

HIPOTESIS

VARIABLES

EFECTO EN EL USO DEL SOFTWARE EDUCATIVO “PEQUEMAT MOVIL 5
PARA DISPOSITIVOS MOVILES EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICA EN NINOS YNINAS DE 5 ANOS DE LA IE. SANTA ROSA DE

ANDAHUAYLAS - 2015.

Problema general

¢ Cudl es el efecto en el uso del software
educativo “PequeMath Movil 5" para
dispositivos mdviles en el proceso de
aprendizaje del area de matematica en
nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Santa Rosa de Andahuaylas —
20157

Objetivo general

Determinar el efecto del uso del software
educativo  “PequeMath  Movil 5” para
dispositivos moviles en el proceso de
aprendizaje del area de matematica en nifios y
nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Santa Rosa de Andahuaylas — 2015.

Hipotesis general

La implementacion del software educativo
“PequeMath Movil 5" para dispositivos
moviles mejorara el proceso de aprendizaje
en el area de matematica para nifios y nifias
de 5 afios de la Institucion Educativa Santa
Rosa de Andahuaylas — 2015.

Variable
independiente

Software educativo
“PequeMath Movil 5”

PROBLEMA ESPECIFICO

OBJETIVOS ESPECOFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICOS

VARIABLE
DEPENDIENTE

¢Cuél es el efecto del uso del
software  educativo “PequeMath
movil 5” para dispositivos moviles, en
el proceso de aprendizaje en el
aspecto conceptual en el area de
matematica en nifios y nifias de 5
aflos de la Institucion educativa
Santa Rosa del Distrito de
Andahuaylas - 2015?

¢Cuél es el efecto del uso del
software  educativo “PequeMath
movil 5” para dispositivos méviles, en
el proceso de aprendizaje en el
aspecto procedimental en el area de
matematica en nifios y nifias de 5
aflos de la Institucion educativa
Santa Rosa del Distrito de
Andahuaylas - 2015?

Determinar el efecto del uso del software
educativo “PequeMath movil 5" para
dispositivos moviles, en el proceso de
aprendizaje conceptual en el area de
matematica en nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion educativa Santa Rosa del
Distrito de Andahuaylas — 2015.

Determinar el efecto del uso del software
educativo “PequeMath movil 5" para
dispositivos moviles, en el proceso de
ensefianza procedimental en el area de
matematica en nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion educativa Santa Rosa del
Distrito de Andahuaylas — 2015.

La implementacion del software
educativo “PequeMath movil 5" para
dispositivos  moviles, mejorard el
proceso de aprendizaje en el aspecto
conceptual del area de matematica en
nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
educativa Santa Rosa del Distrito de
Andahuaylas — 2015.

La implementacion del software
educativo “PequeMath movil 5" para
dispositivos  moviles, mejorard el
proceso de aprendizaje en el aspecto
procedimental del area de matematica
en nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion educativa Santa Rosa del
Distrito de Andahuaylas — 2015.

Proceso de
aprendizaje
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Pantalla principal del Software educativo “PequeMath Movil 5”

2.

Ingresar —* %

- " ”‘\

Pantalla de usuarios de “PequeMath Movil 5”
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Pantalla de bimestres.
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Pantalla geometria 'y medicion

’, ’ ¢I
GEOMETREA Y MEDICION

>
A

< Medsdas )

arbitrarias.

Pantalla nUmeros y relaciones

Ningras y Relaciones.

« [ »

Problemas. &

2

=

2
X
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Pantalla de actividades de medidas arbitrarias.

LYV
LA

¢, Cuantos cuadrados utilizaste para medir la tijera?

e
o S »

b

Pantalla de actividades de restar verticales.
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Cadigo fuente del software educativo “PequeMath Moévil 5”

Cédigo fuente de la ventana USUARIO

local composer = require ‘composer’

local scene =composer.newScene()

local widget=require 'widget’

local clase =require "code.loadsave"--importamos modulo loadsave para hacer uso de sus

metodos

function scene:create(event)

grupo=display.newGroup()

opciones()

cargarListaUsuarios()

musica=event.params.musica

audio.resume(musica)

end

function opciones()
imgUsuario=display.newlmageRect(

grupo,'img/geometria/IDUsuario.png',50,50)
imgUsuario.x,imgUsuario.y=400,70
imgUsuario:addEventListener(‘tap',nuevo)

txtUsuario=display.newlmageRect(
grupo,'img/geometria/usuario.png’,100,30)
txtUsuario.x,txtUsuario.y=400,120

txtLista=display.newText(

grupo,'USUARIOS',240,30,nil,20) txtLista:setTextColor( 255,0,0)
end
local function onRowRender( event )

local phase = event.phase

local row = event.row

local y = row.contentHeight * 0.5

local fila = display.newText( row, row.id, 0, 0, native.systemFontBold, 13)

fila.anchorX =0

filax =5

filay =y

fila:setFillColor(0)
end

local function onRowTouch( event)

local phase = event.phase

local row = event.target

nombre=row.id

if "press" == phase then

alerta = native.showAlert('Opciones del Usuario','Usuario:'..row.id.."\n¢,Que desea Hacer?',

{"Reporte","Evaluar"},accion)

end
end




function accion( event)
if event.index==1 then
local dato = {params =
{
nombre=nombre,
musica=musica,
}
}

composer.gotoScene(‘code.reporte’, dato )
end
if event.index==2 then
local dato = {params =
{
nombre=nombre,
musica=musica,
}
}

composer.gotoScene('code.bimestre’,dato)

end
end

function cargarListaUsuarios()
listaEventos = widget.newTableView
{
top =display.screenOriginY,
left = display.screenOriginX,
width =200,
height =220,
onRowRender = onRowRender,
onRowTouch = onRowTouch,
}
listaEventos.x,listaEventos.y=240,160
grupo:insert(listaEventos)
local dato = clase.cargarTabla("usuarios.json", system.DocumentsDirectory)--asignamos a
la variable global 'datos' el dato del fichero tabla.json
if dato~=nil then
for i=1,#dato.usuarios do
listaEventos:insertRow{id = dato.usuarioslil,}
end
end
end

function nuevo()
local dato = {params =

{

musica=musica,

}

composer.gotoScene(‘code.registro’,dato)
end
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function scene:show()

end

function scene:hide() grupo:removeSelf( )audio.pause(musica)
composer.removeScene('code.usuarios')

end

function scene:destroy()

end

scene:addEventListener(‘create' ,scene)
scene:addEventListener('show' ,scene)
scene:addEventListener(‘hide' ,scene)
scene:addEventListener(‘destroy',scene)
return scene

Caodigo fuente de la pantalla 4 to Bimestre

local composer = require ‘composer’

local scene =composer.newScene()

function scene:create(event)

grupo=display.newGroup()

print( '‘bimestre4')

fondo()

nombre=event.params.nombre print(‘Usuario:'..nombre)

musica=event.params.musica

audio.resume(musica)

end

--funciones para crear imagenes en pantalla

function fondo()
imgFondo=display.newlmage(

grupo,'img/geometria/ventana_3.jpg’)
imgFondo.x,imgFondo.y=240,160

btnGeometria=display.newimageRect(
grupo,'img/geometria/geo_medi.png',150,40)

btnGeometria.id="Geometria'

btnGeometria.x,btnGeometria.y=240,140

btnGeometria:addEventListener( 'tap',toque)

btmNumeros=display.newlmageRect(
grupo,'img/geometria/num_rel.png',150,40)

btmNumeros.id='Numeros'

btmNumeros.x,btmNumeros.y=240,220

btmNumeros:addEventListener( 'tap',toque )

btnAtraz=display.newimageRect( grupo,'img/atraz.png',80,50)
btnAtraz.x,btnAtraz.y=35,30
btnAtraz:addEventListener( 'tap',atraz)

end
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--funcion atraz

function atraz( )

local dato = {params =
nombre=nombre,
musica=musica,

composer.gotoScene( 'code.bimestre',dato)
end
----Animacion de los botones
function animacion()
if activar==true then
activar=false
transition.to( btnGeometria,{xScale=1.2,yScale=1.2,time=500})
transition.to( btmNumeros,{xScale=1.2,yScale=1.2,time=500})
else
activar=true
transition.to( btnGeometria,{xScale=1,yScale=1,time=500})
transition.to( btmNumeros,{xScale=1,yScale=1,time=500})
end
end
tmpl=timer.performWithDelay( 500,animacion,0)
----funcion de evento de toque
function toque(event)
modo=event.target.id
if modo=="Geometria' then
local dato = {params =
{
nombre=nombre,
}
}

composer.gotoScene(
‘code.geo_medi.geo_medi',dato)
end
if modo=="Numeros' then
local dato = {params =

{

nombre=nombre,

}

composer.gotoScene( 'code.num_rel.num_rel',dato)
print('falta’)
end
end
function scene:show()

end

function scene:hide()
audio.pause(musica)
grupo:removeSelf()
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timer.cancel(tmpl) tmpl1=nil
composer.removeScene(‘code.bimestre4’)
end

function scene:destroy()

end

scene:addEventListener(‘create' ,scene)
scene:addEventListener('show' ,scene)
scene:addEventListener(‘hide' ,scene)
scene:addEventListener(‘destroy’,scene)
return scene

Cédigo fuente de la ventana geometria y medicion.

local composer = require ‘composer’

local scene =composer.newScene()

function scene:create(event)

grupo=display.newGroup()

print('geo_medi')

fondo()

nombre=event.params.nombre print('Usuario:'..nombre)

end

--funciones para crear imagenes en pantalla

function fondo()
imgFondo=display.newlimage(

grupo,'img/geometria/ventana_4.jpg’)
imgFondo.x,imgFondo.y=240,160

btnMediArbi=display.newlmageRect(
grupo,'img/geometria/med_arb.png',150,40)

btnMediArbi.x,btnMediArbi.y=240,140

btnMediArbi:addEventListener( 'tap',toque)

btnAtraz=display.newlmageRect( grupo,'img/atraz.png’,80,50)
btnAtraz.x,btnAtraz.y=35,30
btnAtraz:addEventListener( 'tap',atraz)
end
--funcion atraz
function atraz( )
local dato = {params =

{
nombre=nombre,
}
}
composer.gotoScene( 'code.bimestre4’,dato)

end
----Animacion de los botones
function animacion()
if activar==true then
activar=false
transition.to( btnMediArbi {xScale=1.2,yScale=1.2,time=500})
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else
activar=true
transition.to( btnMediArbi {xScale=1,yScale=1,time=500})
end
end
tmpl=timer.performWithDelay( 500,animacion,0)
----funcion de evento de toque
function toque()
local dato = {params =
{
nombre=nombre,
}
}

composer.gotoScene(
‘code.geo_medi.medi_arbi',dato)
end
function scene:show()

end

function scene:hide()

grupo:removeSelf()

timer.cancel(tmpl) tmpl=nil
composer.removeScene('code.geo_medi.geo_medi')
end

function scene:destroy()

end

scene:addEventListener('create’ ,scene)
scene:addEventListener('show' ,scene)
scene:addEventListener(‘hide' ,scene)
scene:addEventListener('destroy’,scene)
return scene

Cddigo fuente de medidas arbitrarias.

local composer =require ‘composer’

local scene =composer.newScene()

function scene:create(event)

grupo=display.newGroup()

print('medi_arbi")

fondo()

nombre=event.params.nombre print('Usuario:'..nombre)

end

--funciones para crear imagenes en pantalla

function fondo()
imgFondo=display.newlmage(

grupo,'img/geometria/medidas_arbitrarias.png')
imgFondo.x,imgFondo.y=240,160

txtInstruccion=display.newText( grupo,'INSTRUCCIONES',240,50,nil,20)
txtInstruccion:setTextColor(255,0,0)



txtinstruccion=display.newText( grupo,'Cuentay pinta tantos cuadrados, rombos,
estrellas\n y triangulos como mida el largo de las imagenes.',240,120,nil,20)
txtInstruccion:setTextColor(0,0,0)

txtinstruccion=display.newText( grupo,'Escribe en el cuadro de resultados la cantidad de
\ncuadrados, rombos, estrellas o tridngulos pintados.',240,200,nil,20)
txtInstruccion:setTextColor(0,0,0)

btnEmpezar=display.newText(
grupo,'EMPEZAR',240,280,nil,20)

btnEmpezar:setTextColor( 0,255,0)

btnEmpezar:addEventListener( 'tap',toque )

btnAtraz=display.newimageRect( grupo,'img/atraz.png',80,50)
btnAtraz.x,btnAtraz.y=35,30
btnAtraz:addEventListener( 'tap',atraz)
end
--funcion atraz
function atraz( )
local dato = {params =

{
nombre=nombre,
}
}
composer.gotoScene( 'code.geo_medi.geo_medi',dato)

end
----Animacion de los botones
function animacion()
if activar==true then
activar=false
transition.to( btnEmpezar,{xScale=1.2,yScale=1.2,time=500})
else
activar=true
transition.to( btnEmpezar,{xScale=1,yScale=1,time=500})
end
end
tmpl=timer.performWithDelay( 500,animacion,0)
----funcion de evento de toque
function toque()
local dato = {params =
{
nombre=nombre,
}
}

composer.gotoScene(
‘code.geo_medi.actividad_1',dato)
end
function scene:show()

end



function scene:hide()

grupo:removeSelf()

timer.cancel(tmpl) tmpl=nil
composer.removeScene('‘code.geo_medi.medi_arbi')
end

function scene:destroy()

end

scene:addEventListener('create' ,scene)
scene:addEventListener('show' ,scene)
scene:addEventListener(‘hide' ,scene)
scene:addEventListener(‘destroy’,scene)
return scene

Cddigo fuente de la primera actividad de medidas arbitrarias

local composer =require ‘composer’

local scene =composer.newScene()

local audioColoreo = audio.loadSound ( "code/geo_medi/sonido/audiol.mp3")
local audioConteo = audio.loadSound ( "code/geo_medi/sonido/audio2.mp3")
local audioCorrecto = audio.loadSound ( "code/correcto.mp3")

local regla,reglal = {} {}

local activar,activarl = true,true

local contador=0

local intentos =0

local Medidas_Arbitrarias ={}

local Orden_Ascendente ={}
local Orden_Descendente  ={}
local Antes_y_ Despues ={}
local Interpretar_Escenas ={}
local Suma ={}

local Suma_Vertical ={}
local Suma_de_doble_Entrada ={}
local Relaciones ={}

local Resta ={}

local Resta_Vertical ={}
local Recta_Numerica ={}
local Suma_en_la_Recta ={}
local Resta_en_la Recta ={}

local clase =require "code.loadsave"--importamos modulo loadsave para hacer uso de sus
metodos

function scene:create(event)

grupo=display.newGroup()

print('actividadl1')

--llamamos a las funciones

fondo()

crearRegla()

nombre=event.params.nombre print(‘'Usuario:'..nombre)

--recuperamos dato del usuario
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datoUser = clase.cargarTabla(""..nombre..".json", system.DocumentsDirectory)--asignamos
alavariable global 'datos' el dato del fichero tabla.json
recuperarDatos()
end
function recuperarDatos()
if datoUser~=nil then
if datoUser.Medidas_Arbitrarias~=nil then
for i=1,#datoUser.Medidas_Arbitrarias do
Medidas_Arbitrarias[i]=datoUser.Medidas_Arbitrarias[i]--recuperamos datos de
Medidas_Arbitrarias
print('DATO:"..datoUser.Medidas_Arbitrarias[i])
end
end
if datoUser.Orden_Ascendente~=nil then
for i=1,#datoUser.Orden_Ascendente do
Orden_Ascendente[i]=datoUser.Orden_Ascendente][i]--recuperamos datos de
Orden_Ascendente
end
end
if datoUser.Orden_Descendente~=nil then
for i=1,#datoUser.Orden_Descendente do
Orden_Descendente[i]=datoUser.Orden_Descendente]i]--recuperamos datos de
Orden_Descendente
end
end
if datoUser.Antes_y_ Despues~=nil then
for i=1,#datoUser.Antes_y Despues do
Antes_y Despues|i]=datoUser.Antes_y_ DespuesJi]--recuperamos datos de
Antes_y_Despues
end
end
if datoUser.Interpretar_Escenas~=nil then
for i=1,#datoUser.Interpretar_Escenas do
Interpretar_Escenas|i]=datoUser.Interpretar_Escenas]i]--recuperamos datos de
Interpretar_Escenas
end
end
if datoUser.Suma~=nil then
for i=1,#datoUser.Suma do
Sumali]=datoUser.Sumali]--recuperamos datos de Suma
end
end
if datoUser.Suma_Vertical~=nil then
for i=1,#datoUser.Suma_Vertical do
Suma_Vertical[i]=datoUser.Suma_Vertical[i]--recuperamos datos de Suma_Vertical
end
end
if datoUser.Suma_de_doble_Entrada~=nil then
for i=1,#datoUser.Suma_de_doble_Entrada do
Suma_de_doble_Entradali]=datoUser.Suma_de_doble_Entrada[i]--recuperamos
datos de Suma_de_doble_Entrada



end
end
if datoUser.Relaciones~=nil then
for i=1,#datoUser.Relaciones do
RelacionesJ[i]=datoUser.Relaciones]i]--recuperamos datos de Relaciones
end
end
if datoUser.Resta~=nil then
for i=1,#datoUser.Resta do
Resta[i]=datoUser.Resta[i]--recuperamos datos de Resta
end
end
if datoUser.Resta_Vertical~=nil then
for i=1,#datoUser.Resta_Vertical do
Resta_Vertical[i]=datoUser.Resta_Vertical[i]--recuperamos datos de Resta_ Vertical
end
end
if datoUser.Recta_Numerica~=nil then
for i=1,#datoUser.Recta_Numerica do
Recta_Numericali]=datoUser.Recta_Numerica[i]--recuperamos datos de
Recta_Numerica
end
end
if datoUser.Suma_en_la_Recta~=nil then
for i=1,#datoUser.Suma_en_la_Recta do
Suma_en_la_Recta[i]=datoUser.Suma_en_la_Recta[i]--recuperamos datos de
Suma_en_la_Recta
end
end
if datoUser.Resta_en_la_Recta~=nil then
for i=1,#datoUser.Resta_en_la Recta do
Resta_en_la Rectali]=datoUser.Resta_en_la_Recta[i]--recuperamos datos de
Resta_en_la_Recta
end
end
end
end
function GuardarDatosUsuario( )
if Medidas_Arbitrarias[1]==nil then
Medidas_Arbitrarias[1]=0 end
g ={ Medidas_Arbitrarias=Medidas_Arbitrarias,
Orden_Ascendente=Orden_Ascendente,
Orden_Descendente=Orden_Descendente,
Antes_y Despues=Antes_y_Despues,
Interpretar_Escenas=Interpretar_Escenas,
Suma=Suma,
Suma_Vertical=Suma_Vertical,
Suma_de_doble_Entrada=Suma_de_doble_Entrada,
Relaciones=Relaciones,
Resta=Resta,
Resta_Vertical=Resta_Vertical,
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Recta_Numerica=Recta_Numerica,
Suma_en_la_Recta=Suma_en_la_Recta,
Resta_en_la_Recta=Resta_en_la_Recta,

}

clase.guardarTabla(g,""..nombre..".json", system.DocumentsDirectory)--guardamos datos

en el fichero datos.json
end
--funciones para crear imagenes en pantalla
function fondo()
imgFondo=display.newlmage(
grupo,'img/geometria/medidas_arbitrarias.png’)
imgFondo.x,imgFondo.y=240,160

btnDerecha=display.newlmageRect(
grupo,'img/geometria/derecha.png',50,30)

btnDerecha.x,btnDerecha.y=430,250

btnDerecha:addEventListener( 'tap',toque)

caritaFeliz=display.newlmageRect(
grupo,'img/geometria/feliz.png’,50,50)
caritaFeliz.x,caritaFeliz.y=240,-100

caritaTriste=display.newlmageRect(
grupo,'img/geometria/triste.png’,50,50)
caritaTriste.x,caritaTriste.y=240,-100

imgExamen=display.newlmageRect(
grupo,'img/geometria/tijera.png’,230,80)
imgExamen.x,imgExamen.y=195,100

txtPregunta=display.newText( grupo,'¢,Cuantos
cuadrados utilizaste para medir la tijera?',240,200,nil,20)
txtPregunta:setTextColor( 0,0,0)

campo=native.newTextField( 0,0,100,30)
campo.x,campo.y=240,250
grupo:insert(campo)

btnAceptar=display.newlmageRect(
grupo,'img/geometria/aceptar.png',40,40)
btnAceptar.x,btnAceptar.y=240,285
btnAceptar:addEventListener( 'tap',accion)

btnAtraz=display.newimageRect( grupo,'img/atraz.png',80,50)
btnAtraz.x,btnAtraz.y=35,30
btnAtraz:addEventListener( 'tap',atraz)
end
--funcion atraz
function atraz( )
local dato = {params =

{
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nombre=nombre,

}
}

composer.gotoScene( 'code.geo_medi.medi_arbi',dato)
end
function crearRegla()
for i=1,9 do

reglalfi]=display.newimageRect(

grupo,'img/geometria/cuadrado.png',40,40)
reglalfi].x,reglalfi].y=43*i+70,160
reglalfi].id=i
reglalfi].alpha=0--ocultamos seldas

reglalfi]l:addEventListener( 'tap',verificarl)

reglafi]=display.newimageRect(
grupo,'img/geometria/cuadrado_1.png',40,40)
reglafi].x,regla[i].y=43*i+70,160
reglafi].id=i
reglafi]l:addEventListener( 'tap',verificar)
end

------- animacion por primeravez
function animacion()
if activar==true then
activar=false
transition.to( regla[1],{xScale=1.1,yScale=1.2,time=500})
else
activar=true
transition.to( regla[1],{xScale=1,yScale=1,time=500})
end
end
tmpl=timer.performWithDelay( 500,animacion,0)
----- funcion para verificar estado de laregla
function verificar(event )
modo=event.target
if modo.id<=5 then
transition.to(reglafmodo.id],{time=100,alpha=0})
transition.to(reglal[modo.id],{time=200,alpha=1})
end
timer.cancel(tmpl) --timer.pause(tmp2)
end
function verificarl(event)
modo=event.target
if modo.id<=5 then
transition.to(reglal[modo.id],{time=100,alpha=0})
transition.to(reglafmodo.id],{time=200,alpha=1})
end
end

function accion()
contador=0
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transition.to( caritaFeliz,{time=500,y=-100,x=240,rotation=360})
transition.to( caritaTriste,{time=500,y=-100,x=240,rotation=360})
fori=1,5do
if reglalfi].alpha==1 then contador=contador+1

end

end

if contador==5 then --verificamos si pinto la cantidad

correcta
if campo.text=="'5' then --verificamos si ingreso ca cantidad correcta
transition.to( caritaFeliz {time=500,y=250,x=350,rotation=360})
audio.play(audioCorrecto)
--incrementamos intentos
intentos=intentos+1
print( 'acerto en:'..intentos )
--verificamos si este ejercicio ya tuvo calificacion
if Medidas_Arbitrarias[1]==nil then --nunca tuvo
calificacion
Medidas_Arbitrarias[1]=intentos
else
if Medidas_Arbitrarias[1]==0 then
Medidas_Arbitrarias[1]=intentos
else

Medidas_Arbitrarias[1]=Medidas_Arbitrarias[1]--se mantiene la calificacion
end
end
btnAceptar.isVisible=false
else

transition.to( caritaTriste,{time=500,y=250,x=350})
audio.play(audioConteo)
--incrementamos intentos
intentos=intentos+1
print('intento:'..intentos )

end
else

timer.resume(tmp2)
audio.play(audioColoreo)
--incrementamos intentos
intentos=intentos+1
print('intento:'..intentos )

end

------- Animacion despues de la evaluacion
function animacionEvaluado()
for i=1,5do
if reglalfi].alpha~=1 then
if activarl==true then

activarl=false

transition.to(
reglali],{xScale=1.1,yScale=1.2,time=500})
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else
activarl=true
transition.to(
reglafi],{xScale=1,yScale=1,time=500})
end
end
end
end
tmp2=timer.performWithDelay( 500,animacionEvaluado,0) timer.pause(tmp2)
------------- SCENA SIGUIENTE
function toque()

local dato = {params =

{
nombre=nombre,
}

}

composer.gotoSceneg(
‘code.geo_medi.actividad_2',dato)
end

function scene:show()

end

function scene:hide()

--guardamos datos del usuario

GuardarDatosUsuario()---ESTO ES LO MAS IMPORTANTE, TENER MUCHO CUIDADO QUE
ESTAMOS ALMACENANDO

grupo:removeSelf()

timer.cancel(tmpl)

tmpl=nil

timer.cancel(tmp2 ) tmp2=nil
composer.removeScene(‘code.geo_medi.actividad_1")
end

function scene:destroy()

end

scene:addEventListener('create’ ,scene)
scene:addEventListener('show' ,scene)
scene:addEventListener(‘hide' ,scene)
scene:addEventListener('destroy’,scene)
return scene
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Distribucion de T de Student
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Grafico de distribuciéon normal de las notas conceptuales.

Normal esperado

Normal esperado

-2

Grafico Q-Q normal de NOTAS_C
para GRUPOS= EXPERIMENTAL
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Grafico Q-Q normal de NOTAS_C

Valor observado

para GRUPOS= CONTROL
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T
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Grafico de distribuciéon normal de las notas procedimentales.

Normal esperado

MNormal esperado

2

Grafico Q-Q normal de NOTA_P
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Corroborando los resultados con la hoja de calculo Excel.

Notas conceptuales

Prueba t para dos muestras
suponiendo varianzas iguales

Variable 1 Variable 2
Media 18.6 16.6
Varianza 2.044444444 | 2.26666667
Observaciones 10 10
Varianza agrupada 2.155555556
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 18
Estadistico t 3.046038495
P(T<=t) una cola 0.003476128
Valor critico de t (una cola) 1.734063607
P(T<=t) dos colas 0.006952256
Valor critico de t (dos colas) 2.10092204

Notas procedimentales

Prueba t para dos muestras
suponiendo varianzas iguales

Variable 1 Variable 2
Media 17.3 16.1
Varianza 1.122222222|1.21111111
Observaciones 10 10
Varianza agrupada 1.166666667
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 18

Estadistico t

2.484236014

P(T<=t) una cola

0.011525195

Valor critico de t (una cola)

1.734063607

P(T<=t) dos colas

0.023050389

Valor critico de t (dos colas)

2.10092204
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Graficos de la distribucién del Gauss.

Notas conceptuales.

Notas procedimentales
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Lista de nifios que utilizaron el software educativo “PequeMath Movil 5”

N° Apellidos Nombres Celular Correo

01 Guevara Flores Romina Micaela |983708461 williamguevaraO@gmail.com

02 Gutierrez Rupailla Irene Micaela 984280111 gutierrezmaravif@gmail.com

03 Juarez Chipa Abril Gabrielajjl@hotmail.com

04 Ligarda lbafiez Laura Cielo #984444804 | karemelizabeth 1712@hotmail.com
05 Tito Chipa Gabriel Jesus 941261807

06 Aparco Gomez Francisco Javier [990667711 evy-11-11-75@hotmail.com

07 Galindo Ortiz Sebastian 964723562 mgygalindo@gmail.com

08 Frando Vasquez Julio Fernando 957901912

09 Rodriguez Espinoza |Luana jeanrodriguez181@hotmail.com
10 Perez Echevarria Nilton Raul 98703283
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Notas conceptuales de ambos grupos en el programa estadistico SPSS Statistics

A==

SRS I e ~ ¥

|Visible: 2 de 2 variables

GRUPOS | NOTAS C |

var

var

|

1 EXPERIM...
EXPERIM...
EXPERIM...
EXPERIM. .
EXPERIM. .
| 6 | EXPERM..

7 EXPERIM...
EXPERIM. .
9 | EXPERM...
EXPERIM...
CONTROL
CONTROL
CONTROL
CONTROL
CONTROL
CONTROL
CONTROL
CONTROL
CONTROL
CONTROL

20
18
18
18
20
20
20
19
16
17
16
15
15
16
17
16
16
20
17
18
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Notas procedimentales de ambos grupos en el programa estadistico SPSS Statistics

L L L L o

e

I=E

|Visible: 2 de 2 variables

GRUPOS MOTA_P var var
| 1| EXPERM.. 17 =
EXPERIM. . 16
EXPERIM. . 17
EXPERIM. . 18
| 5 | EXPERM.. 19
| 6| EXPERM.. 18
EXPERIM. . 18
EXPERIM. . 16
| 9 | EXPERM.. 16
EXPERIM. . 18
CONTROL 17
CONTROL 17 1
CONTROL 17
CONTROL 15
CONTROL 15
CONTROL 15
CONTROL 18
| 18 | CONTROL 15
CONTROL 16
CONTROL 16
]
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