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RESUMEN

El presente proyecto tiene como fin desarrollar y dar a conocer un sistema de evaluacion
de examen web que ayuda a los estudiantes y directivos de la institucion Gregorio
Martinelli, Talavera — Andahuaylas, a identificar debilidades y fortalezas. Para llevar a
cabo la realizacién del proyecto, se utiliza la metodologia agil que brinda un conocimiento
total del ciclo de la vida del sistema y garantiza la fidelidad del mismo en su contenido y
funcionamiento. Igualmente, y como resultado del desarrollo y puesta en marcha del
sistema de evaluacion web brindando mayor claridad en los resultados y mejor control
sobre todo el sistema por parte del usuario final. Asi mismo se recalca la investigacion
realizada dentro de la institucion para tener la claridad de conceptos y soluciones en
materia de seguridad que ayuden en el funcionamiento adecuado por parte del usuario.

Palabras Clave: Sistema, evaluacion, metodologia agil, web.
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ABSTRACT

The purpose of this project is to develop and publicize a web exam evaluation
system that helps students and managers of the Gregorio Martinelli, Talavera -
Andahuaylas institution, to identify = weaknesses and  strengths.
To carry out the realization of the project, the SCRUM methodology is used that
provides a total knowledge of the life cycle of the system and guarantees its
fidelity in its content and operation.
Likewise, and because of the development and implementation of the web
evaluation system providing greater clarity in the results and better control over
the entire system by the end user. Likewise, the user of the web evaluation system
emphasizes the research carried out inside and outside the institution to have the
clarity of security concepts and solutions that help in the proper functioning.

Keywords: system, evaluation, methodology, web.
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CHUMASQA

Kay gillga maytupa kachkan ruwakunanpaq chaymanta yachachinampaq sutichasga
“APLICACION WEB PARA LA EVALUACION DE ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA GREGORIO MARTINELLI, TALAVERA -
ANDAHUAYLAS?”, chay rigsiy debilidad nisqan ginaspa fortaleza nisqan, chay atun
yachaynillug apanampaq chaywan paway yachaga SRUM nisgan inaspam
yachachiwanchis llapan kasganta hatun willanacuy inaspam churapakun allin
kanampag. Inaspanmy chay rurasgampa llugsiynin hatun willanacuy chay yachasga
mana yachasqganta taripay web nisqganta, chay rurasgankunata allinllachachikuyta
llugsiynin. Chaynapunim llachachiykuykunata rurayman churana, allin kawsay

tarikug atun wasipi.
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INTRODUCCION

Al 2019 la educacién es importante en los colegios, el uso de las tecnologias en este
sector es cada vez mayor, reemplazando incluso funciones de distintos profesionales que
ejercen su profesion en este campo. Las evaluaciones en hojas son una de las principales
dificultades de los docentes en la mayoria de los colegios. Los docentes tienen
dificultades al revisar el examen fisico uno por uno. Estos problemas causaron muchos
conflictos en la Institucion Gregorio Matinelli, Talavera — Andahuaylas 2019.

A partir de este problema y el impacto de estas herramientas tecnolégicas surge la idea
de desarrollar el sistema de evaluacion de exdmenes o simulador de examen en web que
sea un sistema liviano y ajustable a las necesidades de los usuarios, brindando la
seguridad y facilidad en el manejo de la informacion lo cual es muy importante para
cualquier institucion educativa. Se propone la metodologia Agil porque sus procesos son
estables y ayuda en el procedimiento del desarrollo del sistema.

CAPITULO I. INTRODUCCION: Aqui se encuentra el planteamiento del problema,
se describen los problemas y los objetivos.

CAPITULO Il. ANTECEDENTES: Aqui se presentan los antecedentes para la
investigacion.

CAPITULO 11I.MARCO TEORICO: Aqui se presentan los conceptos necesarios
debidamente citados para el desarrollo del trabajo.

CAPITULO IV. METODOLOGIA: Aqui se presenta la metodologia SCRUM para el
desarrollo del software.

CAPITULO V-VI. RESULTADO Y DISCUSION: Se presenta la arquitectura para

desarrollar el sistema web y las conclusiones de la investigacion.

XIV



CAPITULO I: PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Realidad problematica.

El desarrollo de un software de evaluacion educativo en linea permite generar nuevas
estrategias de aprendizaje para la evaluacién online. Los docentes en su tarea de
formacion de profesionales para el futuro deben de contar con las herramientas
tecnoldgicas que garanticen de forma eficiente el proceso ensefianza/aprendizaje de
tal manera que logre un ciudadano competitivo, prospero y valioso para el pais.

Actualmente son pocos los docentes que tiene acceso a un software para elaborar
examenes online como una herramienta de apoyo y mucho menos que pueda
desarrollarlo. Esto se debe a la poca receptividad en el uso de las computadoras en
las escuelas lo que impide el Desarrollo y la aplicacion de nuevas tecnologias en el
proceso educativo sobre todo en el examen online. Existen algunos docentes que han
hecho esfuerzos para lograr que esta sea una actividad comin en el centro educativo
donde laboran. Asimismo, se puede observar que en los laboratorios de computacion
el equipamiento no es suficiente. Finalmente, los docentes necesitan capacitacion

para implementar las nuevas tecnologias de la informacion dentro del aula.

La tecnologia de informacidn educativa es la ciencia que estudia las ventajas, formas
y maneras de la utilizacion del computador en las diferentes fases y etapas del
proceso educativo. En este marco, la evaluacion online es una herramienta que

permite al docente ahorro de tiempo y recursos.

Esta funcion relevante de la informética de evaluacion educativa online ha llevado a
que algunas universidades del pais a desarrollar cursos de capacitacion tanto a
docentes en servicio como futuros docentes, intentando proveer de habilidades a las
personas vinculadas a la educacion con conocimientos basicos en las diversidades
tecnologias actuales como la informatica, la telecomunicacién y el internet en

especial el world wide web (www).

Teniendo estas tecnologias como contexto, las bondades de un software de
evaluacion educativo unido a la facilidad de modificacion de la www permite a los
docentes mejorar la calidad de la evaluacion educativa desde su escritorio, llenar las

preguntas via web y mejorar la calidad de la evaluacion educativa online.



Segun encuesta a los docentes, encuentra dificultades en la realizacion de los
examenes para los alumnos, pérdida de tiempo en ir a sacar copias para la cantidad
de alumnos y si falta volver a sacar mas copias. Considera mas tedioso el revisar los
examenes resueltos de los estudiantes, y la mayoria de docentes buscan facilitar este
tipo de tarea. (Direccion de la Institucién Educativa Gregorio Martinelli, Talavera -
Andahuaylas, 2019.

En la provincia de Talavera el rendimiento de un estudiante es menor, y obtiene
menos puntajes en las evaluaciones. Pero los estudiantes ven como atraccion los
juegos como ejemplo fornai, dotal, 2 y etc. En este aspecto los alumnos tienen alta
concentracion. Esta situacion no se traslada a otras actividades en las que realmente
se requiere de concentracion. Por lo tanto, el riesgo mas importante es la falta de
atencion y concentracion de los estudiantes en la clase de las salas de computo
educativas, particularmente en la institucion Gregorio Martinelli, Talavera —

Andahuaylas.

Formulacién del problema

Los docentes de E.B.R. no tienen un software para elaborar examenes online
ni pueden desarrollarlo. Esta situacion recarga el periodo de evaluacion. La
utilizacion de papel en las evaluaciones produce grandes impactos
ambientales. Las evaluaciones presenciales implican utilizacion de
infraestructura y tiempo en el control del mismo. Es necesario, entonces
disefiar e implementar un sistema web para la aplicacion de las evaluaciones
en una sala de cobmputo para optimizar el uso del recurso humano, tiempo y

materiales fungibles.
1.2.1 Formulacion del problema especifico

¢De qué manera disminuiran el periodo de tiempo en la aplicacion de la

evaluacion?
¢De qué manera el examen se puede optimizar desde cualquier lugar?

¢De qué modo evitaran el consumo de papel?



1.2.

1.3.

Objetivos

1.2.1. Objetivo General

Disefar e implementar un sistema web para la aplicacion de las evaluaciones
en la sala de computo con los estudiantes de la Institucién Educativa Gregorio
Martinelli, Talavera — Andahuaylas 2019.

1.2.2. Objetivos Especificos

e Diseflar las pantallas con los respectivos elementos multimedios que
conforman la pagina online del software.
e Crear una plataforma web de evaluacion didactica en linea.

e Construir un prototipo de software online de evaluacion educativo.

Justificacion

La elaboracion de un examen y la evaluacion es muy importante para los estudiantes,
porque mediante ello podemos ver la competitividad y la capacidad de cada uno.
Cuando vemos que en un colegio no hay competencia los alumnos no toman
importancia a los estudios, y ahora es importante que exista una motivacion

empezando desde la educacion inicial.

La elaboracién de esta investigacion presenta un tema para una evaluacion de la

Institucién Educativa Gregorio Martinelli, Talavera — Andahuaylas 2019.

La implantacién del sistema de informacién web beneficiara tanto al docente como
a los alumnos vy al personal que lo elabora, de tal forma que cada alumno tendra su
cddigo para ingresar a la pagina de evaluacion y cada docente también tendra su
cddigo para ingresar las preguntas de la evaluacién en web, al docente que labora en
dicha institucion, se le simplificara el ingresar las preguntas a la pagina web, cosa
que genera ahorro de tiempo y dinero, los alumnos ingresaran con el codigo a la

pagina, una vez ingresado se inicia el examen, contestada las preguntas y culminado

el examen, al instante salen los resultados en funcion de las respuestas acertadas y el

tiempo utilizado.



1.4. Limitacion del estudio

La limitacion de este proyecto podria ser ocasionado por el software que se va a
utilizar, la programacion en php, las posibles complicaciones que se puedan presentar

debido a las versiones que no sean compatibles y la velocidad del internet.



CAPITULO II: ANTECEDENTES

Considerando las caracteristicas de las necesidades de los estudiantes en su formacion y
desarrollo del conocimiento, el nivel de aprendizaje personal, basado en la resolucion de
problemas y entendimiento de los mismos, el atractivo de utilizar TIC, las habilidades
del docente para elaborar cuestionarios online y la evaluacion de los mismos, se han

considerado los siguientes trabajos:

2.1. Antecedentes Internacionales

(ACOSTA R., 2014) “Modelo teodrico para el uso de las tecnologias de
informaciéon y comunicacion como mediadoras del aprendizaje”. Teoria de la
Educacion y Cultura en la Sociedad de la Informacion”. Universidad de Salamanca

en Espafia.

Conclusiones: Se pudo observar la gran importancia que hoy en dia se otorga a
realizar un planteamiento completo de evaluacion de los programas de formacion a
través de Internet, tanto desde una visién amplia referida a todo el proceso formativo,
como restringida al impacto del programa sobre el aprendizaje de los alumnos.
Recalcar que la evaluacion formativa constituye la estrategia eficaz para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes, disminuyendo la variabilidad entre ellos y
fomentando, al mismo tiempo, una formacion de calidad. La tecnologia puede ser
una herramienta util en los aspectos mas mecanicos del proceso y, aunque se intuye
una gran potencialidad en estos medios, es necesario que existan criterios

pedagdgicos explicitos que guien su aplicabilidad.

(RODRIGUES, 2005) “Software educativo y principios éticos. Educacion Médica

Superior, 27, Tesis - Universidad de Ciencia y Técnica en Habana, Cuba.

Conclusién; Durante 6 afios de trabajo, identifico que los aspectos mas analizados
en proyectos de investigacion, publicaciones y tesis de maestria que abordan la
elaboracion de un software educativo estan relacionados con la informatica, la
pedagogia y la ciencia en cuestion, dejando al margen frecuentemente analisis de los
aspectos éticos que también marcan pautas importantes en su desarrollo. El presente
trabajo pretende reflexionar sobre algunos principios éticos que deben ser

considerados en la elaboracion y uso del software educativo en el campo de la salud



con el objetivo de contribuir a perfeccionar su proceso de elaboracion con ello a una

mejor formacion de los profesionales de la salud.

2.2.  Antecedentes Nacionales

(VILLACIS, 2010). “Estrategias de evaluacion en comprension lectora
empleadas por los docentes de educacion secundaria de la zona urbana del distrito

de Independencia, Huaraz, 2016”. Tesis. Universidad Cesar Vallejo, Peru.

Conclusion: Al identificar las estrategias de evaluacion para tomar decisiones
empleadas por los docentes de la zona urbana del distrito de Independencia, Huaraz;
los estadigrafos resultantes de la aplicacion del cuestionario muestran que de los 30
docentes, el 46,7 %, es decir 14, indican que utilizan las estrategias de evaluacion
de comprension lectora en la dimension tomar decisiones en un Nivel Muy
Adecuado; el 50 % es decir 15, indican que lo utilizan en un Nivel Adecuado,
mientras que el 3,3, % en un Nivel Inadecuado, quedando por lo tanto rechazada la
Ho; concluyendo por lo tanto que hay suficiente evidencia para demostrar que los

docentes emplean estrategias adecuadas para tomar decisiones.

(GARCIA PENALOVO, 2002), “Aplicacion de las TIC para la mejora de los
procesos de ensefianza-aprendizaje en Educacion Primaria”. Tesis. Universidad

de la Rioja.

Conclusion: No se puede abordar la TIC con herramientas de mejora si no hay
nada adecuada formacién del profesorado, por eso, aunque se haya demostrado
que los alumnos tienen destrezas tecnoldgicas superficiales, es necesario que el
profesorado universitario y, los 6rganos correspondientes de esta entiendan que
los alumnos que cursan el grado no necesitan trabajar estos, si no que primero
deberan transformarse en competentes informacionales para luego poder ayudar a
sus alumnos hacerlo. Ya la competencia digital es mas que eso, propone que se
desarrolle el razonamiento critico en el control de diferentes lenguajes como son
los audiovisuales y textuales y en el uso de las TIC como Vehiculos de

informacion y comunicacion y también de produccion de conocimientos.



CAPITULO IIl: MARCO TEORICO
3.1. Marco Conceptual

3.1.1. ¢Qué es ingenieria de software?

La ingenieria de software es el proceso de productos que construyen los
programadores profesionales y al que después le dan mantenimiento durante
un largo tiempo. Son programas que se ejecutan en coémputo e informacion
descriptiva tanto en una copia dura y en formato virtuales que estan
englobados actualmente en cualquier medio electronico. Los ingenieros de
software estan formados por un proceso, un conjunto de metodologias un
arreglo de herramientas, que permite a los profesionales elaborar software de
computo de alta calidad. (MADUERNO, 2003)

En la actualidad el software tiene un papel dual, es un producto y al mismo
tiempo es el vehiculo para entregar un producto. En su forma de producto,
brinda el potencial de computo incorporado en el hardware de computo o con
mas amplitud, en una red de computadoras a las que se accede por medio del
hardware local. Ya sea que resida en un teléfono movil u opere en el interior
de una computadora central, el software es un transformador de informacion
produce, administra, adquiere, modifica, despliega o transmite informacién
que puede ser tan simple como un solo bit o tan compleja como una
presentacion con multimedios generada a partir de datos obtenidos de decenas

de fuentes independientes.

Como vehiculo utilizado para distribuir el producto, el software actia como
la base para el control de la computadora (sistemas operativos), para la
comunicacion de informacion (redes) y para la creacion y control de otros
programas (herramientas y ambientes de software). El software distribuye el
producto mas importante de nuestro tiempo: informacion. Transforma los
datos personales (por ejemplo, las transacciones financieras de un individuo)
de modo que puedan ser mas utiles en un contexto local, administra la
informacion de negocios para mejorar la competitividad, provee una via para

las redes mundiales de informacién (el internet) y brinda los medios para



3.1.2.

obtener informacion en todas sus formas. En el ultimo medio siglo, el papel
del software de cdmputo ha sufrido un cambio significativo. Las notables
mejoras en el funcionamiento del hardware, los profundos cambios en las
arquitecturas de computadora, el gran incremento en la memoria y capacidad
de almacenamiento, y una amplia variedad de opciones de entradas y salidas
exaticas han propiciado la existencia de sistemas basados en computadora
mas sofisticados y complejos. Cuando un sistema tiene éxito, la sofisticacion
y complejidad producen resultados deslumbrantes, pero también plantean
problemas enormes para aquellos que deben construir sistemas complejos.
(MADUENO, 2003).

3.1.1.1. Porque es importante:

El software es importante ya que actualmente afecto en casi todos
los aspectos de nuestras vidas y ha invadido nuestro comercio,
cultura y actividades cotidianas. La ingenieria de software es
importante porque nos permite construir sistemas complejos en un

tiempo razonable y con alta calidad.

Historia del software educativo

Desde los iniciaos de la informatica nacio la necesidad de establecer criterios
practicos que ayuden a los profesores a evaluar el software educativo. El
software educativo es un programa didactico como sinénimo para designar
genéricamente los programas para ordenador creados con la finalidad de
facilitar los procesos de ensefianza y de aprendizaje, es importante conocer y
distinguir aspectos que se pueden introducir al sistema educativo, para
retroalimentar, mejorar e incentivar el aprendizaje de los educandos. Los
educandos cuentan con la facilidad de disefiar sus actividades mediante la
computadora de forma dindmica y atractiva que les permite intercambiar
informacion con sus compafieros y retroalimentar sus conocimientos.
(PRESSMAN & TROYA, 1988)

Esta definicion engloba todos los programas que han estado elaborados con
fin didactico, desde los tradicionales programas basados en los modelos

conductistas de la ensefianza, los programas de Ensefianza Asistida por
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Ordenador (EAO), hasta los aun programas experimentales de Ensefianza
Inteligente Asistida por Ordenador (EIAO), que, utilizando técnicas propias
del campo de los Sistemas Expertos y de la Inteligencia Artificial en general,
pretenden imitar la labor tutorial personalizada que realizan los profesores y
presentan modelos de representacion del conocimiento en consonancia con
los procesos cognitivos que desarrollan los alumnos. No obstante segun esta
definicion, mas basada en un criterio de finalidad que de funcionalidad, se
excluyen del software educativo todos los programas de uso general en el
mundo empresarial que también se utilizan en los centros educativos con
funciones didacticas o instrumentales como por ejemplo: procesadores de
textos, gestores de bases de datos, hojas de calculo, editores graficos Estos
programas, aunque puedan desarrollar una funcion didactica, no han estado
elaborados especificamente con esta finalidad. (PRESSMAN & TROYA,
1988)



3.1.3. Funciones del software educativo

Las funciones del software educativo trabajan segun su forma de uso de cada
docente en la sala de computo, se puede describir en forma sintética algunas

de las funciones que pueden realizar los programas:

Tabla 1 : FUENTE DE SOFTWARE EDUCATIVO

FUNCION DESCRIPCION

Informativa Proporciona un contenido de informacion estructurado
en la realidad que representan el orden.

Son ejemplos, base de datos, los simuladores.

Instructiva Favorece el desarmollo de los  estudianties,
encaminando en el aprendizaje con los programas de
evaluacion.

Motivadora El interés de captar a los alumnos v enfocarlos al
aspecto mas importante de las actividades de los
programas.

Evaluadora Al evaluar especificaments la habilidad de los
alumnos.

Investigadora Es basicamente enfocada a los programas de las
bases de datos v a los entornos de programacion.

Metalingiiistica | Al tener conocimiento sobre los lenguajes propios del
software.

Innovadora Por lo previsto les gue utilizan tecnologias recientes.

Fuente: Elaboracion propia.
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3.1.4. Las funciones del docente y los materiales

Los docentes preparan sus clases, gestionan situaciones para el aprendizaje
con estrategias didacticas que consideren las mejores actividades para el

aprendizaje de los estudiantes.

Tabla 2: FUNCIONES DEL DOCENTE

FUNCION CARACTERISTICA

Como proveedor | El profesor en muchas ocasiones es necesario que se
de recursos adaptarse al cierto paquete educativo a las

caracteristicas de clase.

Como En la sala de computo hay muchas formas de
Organizador organizar su uso, variando a los diferentes tipos de

profesores preparando la evaluacion didactica.

Como El uso de la aplicacion del software motiva a los
Investigador docentes preparar preguntas didacticas, asi motivar a

los alumnos a concentrarse en la clase avanzada.

Como Facilitador | El responsable es el programador del software que
facilita a los docentes y a los estudiantes con el
examen didactico tipo una competencia de juegos

innovadores.

Fuente: elaboracion propia
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La motivacion

Definicion:

Recomiendan principalmente criterios como el uso de juegos, y eso incentiva
a la curiosidad con la motivacion, desafio y curiosidad. Con el disefio del

software motiva al estudiante a que mantenga la atencion a las clases dictadas
por el profesor.

Tabla 3:TIPOS DE MOTIVACION

Tipos Caracteristica

intrinseca Es la que sale del interior por su

compromiso del aprendizaje.

Relacionado con el yo Esta relacionado con la autoestima

de uno mismo.

Centrada en la valoracion | Se relaciona con satisfaccion
social afectiva que produce la aprobacion
0 aplauso por parte de sus

comparieros.

Fuente: Elaboracion propia

3.1.5. Rendimiento Académico
v Definicion
Como sabemos que todo rendimiento o resultados alcanzados viene del

esfuerzo y la capacidad que tiene el estudiante, que se manifiesta en la

expresion del proceso ensefianza
v Proceso de ensefianza — Aprendizaje

Es necesario su eficacia educativa, facilitar el uso del software para el
profesor abarca a muchos aspectos, teniendo en cuenta uno que es la

evaluacion de aprendizaje conseguidos por los alumnos.
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3.1.6. herramientas para el desarrollo de la aplicacion
v' UML (Unified Modeling Language)

Una introduccion a los perfiles UML. La version de UML actualmente
estandarizada y soportada por herramientas comerciales es la 1.5. Sin
embargo, la nueva version 2.0 esta definida y en proceso de adopcion como
estandar de OMG. Novética Es un lenguaje estandar segun el analisis y disefio
del sistema de computo. Mediante UML es posible establecer la serie de
requerimientos y estructuras necesarias para plasmar un sistema de software

previo al proceso intensivo de escribir codigos. (CASTANEDA, 2007)

Se reconoce para el manejo de este lenguaje tres categorias en sus diagramas
(UML 2.0)

v' Diagrama de estructura:
Diagrama de clases
Diagrama de componentes
Diagrama de objeto
Diagrama de estructura compuesta
Diagrama de despliegue
Diagrama de paquetes

v' Diagrama de comportamiento:
Diagrama de actividades
Diagrama de casos de uso
Diagrama de estado

v' Diagrama de interaccion:
Diagrama de secuencia
Diagrama de comunicacion

Diagrama de vista de interaccién
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3.1.7.

3.1.8.

Servicio Apache

(SOUTO IGLESIA & BRAVO TRINIDAD, 2008)Cloud Computing con
herramientas open-source para Internet de las cosas. Es un software web
gratuito, un software web de distribucion libre y de cddigo abierto. Apache
es desarrollado y mantenimiento por una comunidad abierta de
desarrolladores bajo el auspicio de la Apache Software Foundation. La
aplicacion permite ejecutarse en mdltiples sistemas operativos como
Windows, NetWare, etc. Entre sus caracteristicas esta: dar soporte para los
lenguajes PHP, moddulos de autenticacion: mod_access, mod_auth y
mod_digest; soporte para SSL (Secure Sockets Layer) y TLS (Transport
Layer Security — Seguridad de la capa de Transporte); permite la
configuracion de mensaje de errores personalizados y negociacion de
contenidos; permite autenticacion de bases de datos basada en SGBD. Es

usado para servir paginas web estaticas y dindmicas en www.

Programa de desarrollo NetBeans
Definicion
(SALAZAR, ALEJANDRO, & ANDRES CHAVES, 2011). Herramienta de

Desarrollo Netbeans. Herramienta de Desarrollo Netbeans.

NetBeans es un desarrollo integrado libre, es un proyecto de codigos abiertos
de gran éxito a una base de usuarios, que esta en constante crecimiento.
MicroSystems fundo el proyecto de codigo abierto NetBeans en junio de 2000
y continta siendo el patrocinador principal del proyecto (Actualmente Son

Microsystems es administrador por Oracle Corporation).

Mendoza en (2008), comenta que la Herramienta de Desarrollo NetBeans
comenzd en el afio 1996 en un proyecto de algunos estudiantes de la
UNIVERSIDAD CAROLINA de la ciudad Praga del pais Republica Checa,
la idea de ellos era realizar un IDE parecido o que se asemejara en ese

entonces al lenguaje Delphi que es de la casa Borland.

El objetivo del IDE es ayudar a la integracién de los lenguajes de

programacion con la plataforma de los sistemas operativo o entorno de
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3.1.9.

programacion, facilita el disefio y desarrollo de una aplicacion de sistemas
informéticos escritorio, web o mévil y a su vez ayuda la productividad de la
persona ya sea programador o desarrollador en el momento de la creacidn,
actualizacion, compilacion, depuracion prueba e implementacion de

aplicaciones informaticas.

Multiplataforma: Puede ser instalada en cualquier sistema operativo y
hardware, por lo tanto, se puede ejecutar sin ningn problema esto lo hace
mas versatil y fuerte (Sznajdleder, 2013). Multilenguaje de idiomas: En la
instalacion se puede escoger cualquier idioma, por Ejemplo: espafiol, Ingles
etc.

El framework (Burgarin) son un conjunto de componentes que tiene una
estructura conceptual que sirve para ayudar, facilitar y agilizar el desarrollo y
la organizacion de aplicaciones en ambiente Web donde es mas usado,
teniendo en cuenta que también se puede implementar en aplicaciones de

escritorio, movil y empresariales.

Otra caracteristica con que cuenta NetBeans son las Base de Datos y el editor
SQL

e MySQL
e Oracle

e Java DB

e PostgreSQL

Por tal razén esta es una herramienta super poderosa para el desarrollo de
Software no hay mejor IDE que tenga todo estas tecnologia y caracteristicas

integradas y que cumpla toda la necesidad de un programador o desarrollador.

Ventajas y desventajas

Ventajas
e Multiplataforma.

e Multilenguaje.
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e CAdigo abierto y gratuito.
e Apoyo de la comunidad con el soporte

e Recursos como documentacion, video tutoriales, traductores de plugies o

herramientas que se utilizan.
e Mddulos.
e Facil de usar y adaptable.

e Puglin que son herramientas extra para poder agregar algin componente,

funciones extras.
Desventajas

e Lento si no se cuenta con un buen computador y a su vez una memoria de

gran capacidad.
e Entre méas proyectos se coloca lento porque lee todo el cédigo.

(MADUENO, 2003). Desarrollo de software educativo bajo plataforma web.
Un congreso internacional Edutec.” Se determino la posibilidad de generar
cursos a distancia o virtuales utilizando la Tecnologia Web, reafirmandose su
uso en educacion combinando su facilidad de interaccién con la capacidad
comunicativa de la WWW, permitiendo que se generen nuevos sistemas de

educacion tanto presenciales, como virtuales.
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CAPITULO IV: METODOLOGIA DE INVESTIGACION

4.1. Metodologia SCRUM para el desarrollo de software

SCRUM es una metodologia de desarrollo &gil y flexible que tiene como
caracteristica principal el gestionar el desarrollo de un proyecto de software de
una manera simple, esta metodologia tiene como caracteristica central el
trabajo en equipo, con el fin de obtener un producto de calidad (TRIGAS
GALLEGOS, 2012).

La metodologia seleccionada muestra caracteristicas que nos ayudaran a un
desempefio simple del proyecto. Previo al inicio del desarrollo del proyecto se
parte de un conjunto de actividades de desarrollo llamadas SPRINT los cuales
cuentan con un periodo de tiempo establecido. En las evaluaciones de riesgos
y del grado sera necesario de los conocimientos y experiencia que demuestre
el equipo de desarrollo. (TRIGAS GALLEGOS, 2012)

La velocidad y la intensidad de un SPRINT estan determinadas con breves
reuniones que se realizan diariamente con una duracién de 15 min aproximados
con el cliente de software o usuario final. El riesgo se evalta de forma continua
y de forma permanente. Se toman las medidas necesarias para cada evento de
riesgo, cada SPRINT implica uno o mas equipos que realizan las fases del
proyecto mediante la siguiente grafica y los que seran descritas. (TRIGAS
GALLEGOS, 2012)
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SCRUM

Scrum Meeting, Cido 24Horas
Reuniones diarias | \

y Resultado do Sprint
Produtto Conduido
p 7 - -
Product Backlog ey
a 0e tareas 2o
Fundionalidades Deseadas ‘ Sprint d
» | 224 Semanas

FIGURA 1: FASES DE SCRUM

FUENTE: FASES DE SCRUM

Para un mejor entendimiento a continuacion se describe cada una de las
fases del ciclo de vida de la metodologia SCRUM seleccionada por el

presente proyecto.

4.2. Fase de planificacién

a) Planeacion: Se define los miembros del equipo, las herramientas
necesarias, los métodos o el sistema de desarrollo y se crea el Produst
Backlog con la lista de requerimiento establecidos con sus
prioridades y se estima el esfuerzo que serad necesario para su
desarrollo. (TRIGAS GALLEGOS, 2012).

b) Disefio arquitectdnico: se define la arquitectura del sistema, la misma

que permitira implementar los requerimientos establecidos.
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4.3. Fases de desarrollo

Esta fase es la parte &gil, el sistema se desarrolla en iteraciones llamadas
Sprint, en el desarrollo de cada Sprint se establecen una serie de reuniones con
el fin de gestionar de mejor manera los riesgos del proyecto que existen en cada
iteracion y dar solucion a posibles problemas o errores que puedan impedir el
normal avance del proyecto. (TRIGAS GALLEGOS, 2012)

4.4. Fases de finalizacion

a) Se realiza una reunién con el propdsito de dar revisién al terminar
una peticion, para validar y verificar el producto con el cliente y
reuniones de retrospectiva, con la finalidad de aprender de los
conocimientos y experiencias adquiridas hasta el momento de
desarrollo. (TRIGAS GALLEGOS, 2012)

b) Se aplican cambios y ajustes si son necesarios, y se marcan los
aspectos positivos y se realiza una reunion de revision al terminar
una peticion, para validar y verificar el producto con el cliente y
reuniones de retrospectiva, con la finalidad de aprender de los
conocimientos y experiencias adquiridas hasta el momento de
desarrollo. (TRIGAS GALLEGOS, 2012)

c) Se aplican cambios y ajustes si son necesarios, y se marcan los
aspectos positivos y negativos, que serviran de realimentacion para
el siguiente Sprint. (TRIGAS GALLEGOS, 2012)

4.5. Andlisis De Requerimiento
A) Definicidn de Actores

Un actor es la persona que interactuara con el sistema de exdmenes en linea de
acuerdo a ciertas caracteristicas y permisos estipulados por el administrador de

sistema.

Por lo que se reconocen los siguientes actores:
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e Administrador

Es la persona o usuario que tendra las posibilidades de dar la
administracion al sistema, dentro de esta administracion se establecen

caracteristicas de:
» ingreso, consulta y edicion de administradores;
» ingreso, consulta y edicion de docentes;
» ingreso, consulta y edicion de estudiantes;
» ingreso, consulta y edicion de areas;
» activar y desactivar administradores, docentes, preguntas
» resultados de los exdmenes presentados por los estudiantes.
e Docente
Este actor se caracteriza por ser aquel al cual se le permite:
» ingresar, consultar o editar examenes;

» ingresar, consultar o editar preguntas de los exdmenes realizados

en el sistema;

» activar o desactivar examenes para ser presentados por los

estudiantes;

» podra consultar relacién de estudiantes, area, resultados de

examenes presentados.
e Estudiantes
Este usuario Unicamente podra consultar:

» area, examenes y resultados de los mismos una vez se haya

inscrito para la presentacion de un examen web.
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4.6. Requerimientos Funcionales

En el levantamiento de requerimiento por parte del usuario esta enmarcada

en lo siguiente:

a)

b)

d)

9)

h)

)

k)

En la pagina principal debe estar la informacion acerca de los tipos de
preguntas que serdn manejados por el sistema (Tipo I, Tipo VIy Tipo
VI1I1). Las preguntas son, solo, de alternativa maltiple. Esta condicion
debe de estar claramente definida en la pagina del examen web.

Permitir el ingreso a tres (3) perfiles de usuario, administrador,
docente, estudiante.

El ingreso de los usuarios sera por el documento de identificacion y

una clave personal.

Se debe presentar una pagina inicial que solicite el usuario y

contrasefa para ingresar en el sistema.

Toda persona que tenga ingreso en el sistema podra actualizar su
informacion personal como nombres, apellidos, celular y correo

electronico, no podra modificar su nimero de identificacion.
Los usuarios con ingreso al sistema podran cambiar su contrasefa.

Deben informarse el nombre completo de la persona que esta activa

en la sesion.

El administrador Gnicamente podra ingresar informacion que alimente
al sistema tal como usuarios, area el resto serdn consultas en sus

examenes resultados.

Los administradores seran el Director del Centro Educativo y el
docente coordinador de la asignatura o quien en su defecto sea

asignado como persona responsable del sistema.

Unicamente el administrador podra editar la informacion de personas,

areas.

El docente Unicamente podra preguntar y examenes, asi como

programar la presentacion de los mismos.
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)

Solo el docente creador de un examen podra editarlo.

m) El estudiante activo ene le sistema podra presentar examenes que

P)

q)

estén activos o habilitados.

Se tendra como base para el ingreso de informacidn al sistema el &rea
manejadas actualmente por el I.G.M (Examen de calidad de la

educacion).

Para la creacion y presentacion de examenes las preguntas deben ser
aleatorias en cuanto a posicion dentro del examen, esto es no pueden

estar siempre en el mismo lugar

Los tipos de pregunta que se validaran son de alternativa multiple,
Tipo I, Tipo 11, Tipo I11.
Una vez presentado el examen debe salir el resultado obtenido en

valor porcentual de acuerdo al namero de preguntas del examen.

El sistema debe validar que solo se presente en una misma sesion un
solo examen, es decir si el estudiante finaliza el examen no podra

volver a ingresar al mismo puesto que ya fue presentado.

Los examenes y preguntas deben relacionados al area al momento de

creacion.
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4.7. DISENO DE CASOS DE USO

Caso de uso administrador

agregaradmlmstrador

mnsultar administrador
<=:extend>:= editar administrador
aoregar docente

:
----- editar docente
24extend s>
agregar estudiante
gestionar estudiante
4

FIGURA 2: CASO DE USO ADMINISTRADOR

gestionar administrador

gestionar docente

administrador

FUENTE: CASO DE USO ADMINISTRADOR

23



Caso de uso docente

7

consulta estudiante
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Docente \:\
Comeme
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consultar pregunta /
—
editar pregunta

FIGURA 3:CASO DE USO DOCENTE

FUENTE: CASO DE USO DOCENTE
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Caso de uso de un estudiante

editar astudiante

7

f consuftar resltados

System

consultar area
Estudiante \\“\
\\ j-fé)(tﬁﬂd:’:’
4
consultar examen
{: \\\\\\
T‘\,\ coentss”

<epends,

FIGURA 4: CASO DE USO ESTUDIANTE

FUENTE: CASO DE USO ESTUDIANTE
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Caso de uso administrador/ Docente

System

AN

Administrador

/]
/

consultar estudiante

\cﬂnsultiriru /

consultar sub area

FIGURA 5: CASO DE USO ADMINISTRADOR/DOCENTE

FUENTE: CASO DE USO ADMINISTRADOR/DOCENTE
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Caso de uso Docente/Estudiante

-
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Docente Consultar rea Estudiante
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Consultar Examen

<petend=>

('

Consultar Resultados

FIGURA 6: CASO DE USO DOCENTE / ESTUDIANTE

FUENTE: CASO DE USO DOCENTE / ESTUDIANTE



Caso de uso Administrador/Docente/Estudiante
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Admaon onsultar g Docente
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Esfudiante
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FIGURA 7:CASO DE USO ADMINISTRADOR/DOCENTE/ESTUDIANTE

FUENTE: CASO DE USO ADMINISTRADOR/DOCENTE/ESTUDIANTE
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Tabla 4:CASO DE USO "AGREGAR ADMINISTRADOR"

Identificar del

Caso de Uso

CAl

Nombre de caso
de uso:

Agregar Administrador

Actor Administrador
Descripcion El administrador del sistema ingresa nuevos
administradores en la base de datos.
Eventos: ACTOR SISTEMA
1. Paraingresar el
sistema
simulador de
examen en
linea el
administrador
debe ingresar
un codigo de
usuario unico y
contrasefa
2. El sistema
valido la
informacion
por el
administrador.
3. El sistema
avisa al
administrador
los resultados
de operacion.
Camino de | Si para el evento, el sistema encuentra error en la
Excepcidn: validacion de los datos para el ingreso, el sistema
arroja un mensaje de error y cancela la operacion,
esto permite que el administrador vuelva a intentar
el ingreso.
Caminos Cuando el administrador decida cancelar la
Alternos operacion de ingreso al sistema, podra realizar

manualmente cerrado la ventana.

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 5:CASO DE USO "AGREGAR DOCENTE"

Identificar de
casos de uso

CA2

Nombre de caso
de uso

Agregar Docente

Actor Administrador
eventos ACTOR SISTEMA
1. El
administrador
Ingresa al
sistema con
codigo y
contrasefa
2. El sistema
valida la
informacion
ingresa por el
administrador
3. Se ingresa los
datos del nuevo
docente
4. EIl sistema aisa
al administrador
los resultados de
la operacion.
Caminos de | Cuando el evento encuentre un error en la validaciéon
excepcion: practicamente el administrador vuelve a intentar el

ingreso

Caminos alternos

Cuando el administrador decida cancelar la
operacion de ingreso al sistema, podra realizarlo
manualmente cerrado la ventana.

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 6: CASO DE USO "AGREGAR ESTUDIANTE"

Identificador del
caso de uso:

CA3

Nombre de caso
de uso:

Agregar Estudiante

Actor Administrador
Descripcion El administrador del sistema ingresa estudiantes al
sistemas
Eventos: ACTOR SISTEMA
1. El
administrador
ingresa al
sistema con
codigo y
contrasefa

2. El sistema
valida la
informacion
ingresa por el
administrador

3. Se ingresa los
datos del nuevo
estudiante.

4. El sistema
valida los datos
incluidos para la
activacion  del
NUEVo
estudiante.

5. El sistema avisa
al administrador
los resultados de
operacion.

Camino de | Cuando el evento encuentre un error en la validacion
excepcion: el administrador vuelve a intentar el ingreso.

FUENTE: Elaboracion propia
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Diagrama de clases

Administrador

Ingresar()
Honsultar(
Hitar]

(onexion

HONEXion
+5entenda

+Cansular()
jeautar()

Examen
persona
: HdExamen
Hodio Hlombre
ﬂggwﬁé; Hhicacion Area
et
HomecElecronizo —— +h§raa ik
Heldar HhumRespuestz +Fitady +Non;Erae
4Estado . Hlficadon Hradan
#Contrasefia e AIngresar()
A +Hansultar() tnesar( +Cansilar()
Hheeesa() oonaultar() it
+ditar()
Hresentar()
+eualuar)
Dacente L Estudiante
+odigo
Hngresar) :
Honsutar() Hingresar)
fEditar() +onsultar()
+Hitar()

FIGURA 8 : DIAGRAMA DE CLASES

FUENTE: DIAGRAMA DE CLASES
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DIAGRAMA DE SECUENCIA

“AGREGAR ADMINISTRADOR”

STy interfaz administrador conexion

1:ingreso()

: 2: aceesof) |
E FD 3+ consultar()

ecutar[]l

5 resdltadusljl

& 1 agreqralisuario()

10 : operackn extosa()

>D 7 inertar() ! 81 ingresar() i
: E ecutar[]l

FIGURA 9:DIAGRAMA DE SECUENCIA "AGREGAR ADMINISTRADOR"

FUENTE: AGREGAR ADMINISTRADOR
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“CONSULTAR ADMINISTRADOR”

L8.E0 interfa administrador
- £onexion
I 11 ingresa() '
! >D 21 accesol) E
i 3+ consultar()
: . ! outar()
| D‘ 5 resultadt‘:ls =registra)
| 6 : consltarlsuariof) . '
| 7+ consultar() !
| 81 consultar()
i ' | 9. ejecutar()
| [T 10: uperadt‘:ln exitosa()

FIGURA 10 : DIAGRAMA DE SECUENCIA "CONSULTAR ADMINISTRADOR"

FUENTE: CONSULTAR ADMINISTRADOR
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“EDITAR ADMINISTRADOR”

Lsuario i
LRI interfaz o ,
T administrador S

1 Vingresa()

2+ accesof)
E ’D 3 consultar()

D‘ 5 resUltadorregistra)

’D 3! actualzar()

nexian()

6 ¢ editar usuariof)

elerutar()

F e

- ----1

o .
10): operacioh exitosa()

S ————

FIGURA 11:DIAGRAMA DE SECUENCIA"EDITAR ADMINISTRADOR"

FUENTE: EDITAR ADMINISTRADOR
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“AGREGRA DOCENTE”

LsLirio M M ogene Conevion

1 ingreso

h

21 aueesq)

',:\; 3:cunsuitar0

5 resultados=regitral)

,—
| I
F 3

Ik ingres:ar[]

! 1 8 ingresar)

6 aregar docente()

h

5

i 10+ peradion exdtosa)

FIGURA 12: DIAGRAMA DE SECUENCIA"AGREGAR DOCENTE"

FUENTE: AGREGAR DOCENTE
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“AGREGAR ESTUDIANTE”

UBUaro interfaz administrador .
— — EE— ucente conexion

1 vingreso()

w

2+ acceso() : l

K cansuitar[) '

b
I f----

4
H" 5 resultados=regsta)

1 1 |
1 T 1 ! |
1 1 !
| 1
| 1

b agregar docente() : 7. geta)
[ :
ecutar[)

w

8 ingresar()

w
-
b

i 10 + operadion extosa() |

f

FIGURA 13: DIAGRAMA DE SECUENCIA "AGREGAR ESTUDIANTE"

FUENTE: AGREGAR ESTUDIANTE
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“CONSULTAR ESTUDIANTE”

_Iﬂecutaro

b |

Lsugro iterfaz admiristrador stdante —
| 12 nresal) N i i :
| * 2: aaeesn) . !
! \' 'L 3 mnsu\ta:r[]
| < | |
1 b T T
! H Lo 5 resultado=registr |
Rt e o
! ! - I EUPSL"HO y ' Biami(
4
| v 10 operacion exitoso L
I . |

FIGURA 14 : DIAGRAMA DE SECUENCIA"CONSULTAR ESTUDIANTE"

FUENTE: CONSULTAR ESTUDIANTE
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“EDITAR ESTUDIANTE”

S interfez admiristrador estudiante T
1 ingresa) : .
Z . ! 1
acesi - 3+ consultar()
! [ 5
» : e
- 5:resitado=regidro)
6 edtarEstudiantz( - dit;r ; i
i P 8 actualzar() .
: L b
! I ecutar{]l
+ .
10 operacion=gxitosa()

FIGURA 15:DIAGRAMA DE SECUENCIA " EDITAR ESTUDIANTE *

FUENTE: EDITAR ESTUDIANTE
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“AGREGAR AREA”

Coneyion

ded

adminisirador

interfaz

31 corkutar

=reqistro

5 :resulfados

7:ing

(ISUarD

FIGURA 16: DIAGRAMA DE SECUENCIA"AGREGAR AREA"

FUENTE: AGREGAR AREA
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“CONSULTAR AREA”

Usario inferfaz administrador area conexion

11ingreso() N :
pr 21 accesal) ‘ I
L 3:c0nsu:|tar0 N !
: ! _,Elecutal
: +
1 1 : :
" 5 reslitado=registra() ! -
§: conauliardvea) ' |
Lol 7+ conadltar
: 0 - 8 consultar() L
L ! ul
E ! \-, ecutal
! ‘ . |
10 operacion exitosa()

FIGURA 17: DIAGRAMA DE CLASES " CONSULTAR AREA "

FUENTE: CONSULTAR AREA
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“AGREGAR EXAMEN”

oeente -
interfaz docente ¥ed BAEMEN .
coneon
: 1+ ingreso : | :
; a 4l i NN o nsir( |
| g - :
e T | e
| » | 3 |
| b | | I 1
! ! 5: resutados=egiro) !
| agembiaen) ' ‘ '
i L 7 consiter ) N " cunsdlltaro
| ! FL KA
| < | 1 |
1 b ! T !
! | 10 s resultado=registra] |
| i 1 sinsertar i |
! : ! b Dngesa

—]
F 3

14: operaonesitosa)

FIGURA 18: DIAGRAMA DE SECUENCIA "AGREGAR EXAMEN"

FUENTE: AGREGAR EXAMEN
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“CONSULTAR EXAMEN”

LISLEri0 i I i
= erfez adminighador EXATEN (oneKion

1 ingresa]

b
L 2 auesn

'-’\' 3 cor:sultar[)

6 consuitarExamen()

5 resultado=regstro) I

P 7: ot

'-1 8 consultar()

_IEJecutar[)

d :
A I
U ' 10+ operadon exitosa()

FIGURA 19: DIAGRAMA DE SECUENCIA”CONSULTAR EXAMEN”

FUENTE: CONSULTAR EXAMEN
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“EDIATAR EXAMEN”

EXamen

1+ingresa()

'-*L 2+ accesn()

3 coﬁlsultar[)

conexion

w

F 3

£+ edtarFxamen()

5 resutado=registro) |

k.
=
[a:)
PRER i
&r
[

8 actuglizar()

w

_Iﬂecutar[)
4

[ |

l

F 9

10 + operacion exitosa()

FIGURA 20:DIAGRAMA DE SECUENCIA "EDITAR EXAMEN"

FUENTE: EDITAR EXAMEN
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“AGREGAR PREGUNTA”

) conexion
docente interfaz docente aea prequnta —

1 +ingreso() 22 accesaf)
|

3 consultar() 3

FL ' e E
: : P
T - E 3 ecutar[]

v

F s

5 resultéados=registro[]

§ : agregarPrequnta() N
>

L J

7 conésultal[) - I
I "L

10; resulta&:los=resgistro[}

8: c@nsultar[)

ﬂemtﬂr[}

L

F 5

11 ¢ insertar()

12 ¢ ingresar()

e
L éE : %jecutar()

¥
O N o (RS
h

14 operadon Exitasa()

F 9
_I

FIGURA 21:DIAGRAMA DE SECUENCIA"AGREGAR PREDUNTA"

FUENTE: AGREGAR PREDUNTA
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“ESCRIBIR EXAMEN”

o 1iingresa) L 2 : !

| - ! 3 uconsultar

| : e

i 0 i Z

| ! 5: resultados=regis1{n[]

i 6 nscrbirExamen() i i :

: B 7! @SUVWU I 8 consultar])

| T >U erutar[]
| ]

|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
- |
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|

10: OperadonEximq'aU

FIGURA 22: DIAGRAMA DE SECUENCIA "ESCRIBIR EXAMEN"

FUENTE: ESCRIBIR EXAMEN
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“PRESENTAR EXAMEN”

10 : resultados=reqistral)

— ui St 2 congxion
Lngs) L diamem) 3:cun|bu|tar0 |
aL . :
' 5 resultados=reqistrol) |
6 Presentarbiamen]) T | : !
- T consultz ' I
cnn?u 0 S Beoonatar)
T : erutar[)
_I..‘ :

11 predlentarﬂ

12: presgntarexamen()

i

14 examen presentadol) I

FIGURA 23:DIAGRAMA DE SECUENCIA "PRESENTAR EXAMEN"

FUENTE: PRESENTAR EXAMEN
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Diagrama de secuencia “Consultar Resultados”

Es importante tener en cuenta que Administrador, Docente y Estudiante pueden consultar
resultados de exdmenes finalizados por lo que la operacion seré la misma para todos, solo

se debe cambiar el objeto Administrador por el objeto Docente o Estudiante.

“CONSULTAR RESULTADOS”

LISLIarig

interfaz administador conexion

Resultados

1+ ingresal) |

::L 3 cohsultar[)

5 resltados=registra()

2 acesa)

F

|

6 ; consultarResuitados()

8 : consultar()

b
L

F

10 + operacionEsitosal

|

FIGURA 24: DIAGRAMA DE SECUENCIA "CONSULTAR RESULTADOS"

FUENTE: CONSULTAR RESULTADOS
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CAPITULO V: RESULTADOS

PAGINA DE INICIO

SISTEMA WEB

DE EVALUACION

Usuario * Estribe tu usuario

Contrasefia * Escibe tu contrasefia

Iniciar Sesion

© Derechos Reservados 2013 - Gregorio Martinelli

FIGURA 25:PAGINA DE INICIODEL SISTEMA

FUENTE: PAGINA DE INICIO

MODULO DEL ADMINISTRADOR

Méidulo Usuario Médulo Curso Méidulo Prucba Méiulo Reparte
1
Agregar Usuario

Mostmrl £ v | Registros Buscar

N*  NOMBRE Y APELLIDOS DNI CONTRASENA SEXO TIPO GRADO Y SECCION ACCION

1 KATIAASCUE RUIZ 47152840 KATIA FEMENING ADMINISTRADOR Gn a n
2 RODRIGO SEBASTIAN ALTAMIRANO FERREL 72800054 SEBASTIAN MASCULINO ESTUDIANTE SEGUNDDA Gn '] n
3 THAIS DANIELAARROYO FLORES. 7473530 DANIELA FEMENING ESTUDIANTE SEGUNDDA Gn a n
4 FRICH RICHAR BANDAPARDO 75000811 RICHAR MASCULINO ESTUDIANTE SEGUNDOA Gn '] n
§ IAYLI GABRIELA BENAVENTE QUISFE 60413080 GABRELA FEMENING ESTUDIANTE SEGUNDDA Gn i n
il ALEJANDRAROSSDELY CASTILLO GUTIERREZ 74030302 ROSSDELY FEMENING ESTUDIANTE SEGUNDDA Gn a n
1 MARYCIELO CCACCYAFARFAN 74636088 MARYCIELO FEMENING ESTUDIANTE SEGUNDDA Gn '] n
2 BERTHA CECILIA DIPAS MAYURI 21521885 CECILIA FEMENING DOCENTE SEGUNDDA Gn i n
] ELIZABETH FLORES GUZMAN Janas ELIZABETH FEMENING DOCENTE SEGUNDDA Gu a n
] JUANAMARTINEZ GONZALES 3188ET9 JUANA FEMENING DOCENTE SEGUNDDA Qn '] n
i WALTER RAFAEL COMUN GUIZADO T4TT4ET RAFAEL MASCULINO ESTUDIANTE SEGUNDDA Gn i n

FIGURA 26:MODULO DE USUARIO EN LINIA COMO ADMINISTRADOR

FUENTE: USUARIO COMO ADMINISTRADOR EN LINIA
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MODULO DE CURSO

Midulo Usiario ~ WdooCurso ~ MiduloPrtie Ml Reparte

Agregar Curso

Mosear 10 " Regites Buscar:

N CURSO DOCENTE GRADD SECCION ACCION

I CEMMSINE ELDAETHFLCES LM SEGD A ﬁn

1 CEMMYTEDNGH JNAMATIEZGONEAES SEAD ) ﬁn

1 W EATHACECLADRIS IR SEGD ; ﬁn

C MM TEAALDLENA SEAD ; ﬁn
Mostrando 1 de 4 Total 4 Reqistros m

© Desanolode Sotvare Educatvo SystemEduca 2013

FIGURA 27:MODULO DE CURSO EN LINIA

FUENTE: CURSO EN LINIA
r‘ ' 1 ] L] L] L]

J: KATIAASCUEASCUE | USUARIC: ADMINGTRADOR |~ SALIR

Midulo Usuario ~ MiduloCurso  MéduloPrueta  Mddulo Reporte:

Agrega; Prueba

Mostrar 10 T Registros Buscar:

N CURSO PRUEBA ACCION

1 COMNCAON EAAVENCE COMUMCACION u
H CENCAS SOCIALES EXANEN DE CIENCIAS SOUIALES u
H MATEWATICA EXAMEN DE MATENATICA ﬂ
' CIENCIAY TECOLOGIA EXANEN DE CIENCIAS TECNOLOGIA Y AVBIENTE DE SEGUDO O n
Mastrando 1 de 4 Total 4 Registros EI

© Desarrollo de Software Educativo SystemEduca 2019

FIGURA 28:MODULO DE PRUBA

FUENTE: MODULO DE PRUEBA
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RATAASCIEASCIE | USUARK: ATMNSTRADER | SR

ModuoUsrio ~ MidoCuso ~ MiduloPruete.  Midulo Reporte
Mogtar 10 " Regists Bz
PO SO CR FRIEA AC
oM B U MBI MM nﬁ
1 EMD ! BN SLES EXANENDECENCISSOCALES uﬁ
1N B WENTEA EOMENENAENTEN nﬁ
TR T 1 CENAATECLO EYANENDECEMCS TCA0. Rl MRV E SEs Ao nﬁ
Mostrando | ded Toial 4 Registras Anterior m Sguiente

€ Desarollode ofvare Educaivo ystenEdu 2013

FIGURA 29: MODULO DE PRUEBA" CURSO EN INGRESO DE EVALUACIONES"

FUENTE: CURSO EN INGRESO DE EVALUACIONES

prueba creando preguntas con sus respectivas alternativas.

Iniio  ModuloUsuario  MdduloCurso  Médulo Prueba

Administracion y Registro de Prueba

Agregar Prueba

Mostrar 10 " Registros Buscar
N CURSO PRUEBA ACCION
(|
1 Matemafica 6 Ecuaciones n AGREGAR PREGUNTAS  [SDAREXAMEN
2 Comunicacion 5 SUSTANTIVO n AGREGAR PREGUNTAS  [SDAREXAMEN
Mostrando 1 de 2 Total 2 Registros

®Desarrollo de Software Educafivo SystemEduca 2019

FIGURA 30: REGISTRO DE PRUEBA

51



FUENTE: REGISTRO DE PRUEBA

Inicic  Modulo Usuario ~ ModuloCurso  Mddulo Prueba

.- Nuevo Prueba .
Nombre 10. La palabra carifio es ejemplo
Alternativa 01: Sustantivo individual
Alternativa 02: Sustantivo abstracio
Alternativa 03: Sustantivo concreto
Alternativa 04: Sustantivo comin

Altemaiva Correcta: | Sustantivo concreto

Cancelar Guardar

FIGURA 31:MODULO DE INGRESAR LA PRUEBA

FUENTE: INGRESAR PRUEBA

Bienvenido: Julio Emil Huaman Huamén | Tipo Usuario: Docente | Salir

Inicio Modulo Usuario  Mddulo Curso  Modulo Prueba

Eliminar la Prueba de SUSTANTIVO

st Sequro de Eliminar ¢l Regisir?

-0

® Desarrollo de Software Educativo SystemEduca 2019

FIGURA 32: ELIMINAR PRUEBA



Examen en web

FUENTE: ELIMINAR PRUEBA

localhost/systemeduca/index.php/prequntas/exameny/5/

-Lee y marca una alternativa en cada pregunta:

Inicio Madulo Usuario Madulo Curso Madulo Prueba

« LLENAR EL EXAMEN..

1. ¢ Cual de estas palabras nombra un lugar?

(oMesa

@Playa (Barco

2. ;Cual de las palabras es un sustantivo propio?

{@Futbolista

(Futbol (Barco

4.;En qué oracion el articulo es el correcto?

(wLos animales salvajes viven en la selva

(Elanimales salvajes vive en la
selva

5. ; Cual de las palabras es un sustantivo comun?

(@ Supermercado

(Jumbo Lider

6. Las palabras; peludo y hermoso son:

(7jSustantivos comunes

@Adjetivos (Sustantives propios

7. ;Un murciélago volaba desorientada, la palabra

(oAriculo

(Sustantivo wAdjetivo

8. ;Cual de la palabra es un sustantivo coman?

[ Carifioso

(OMentiroso (hino

9. Que palabra es un sustantivo colectivo de un gr

(- Rebaio

() Abejas {@Enjambre

10. La palabra carifio es ejemplo de

() Sustantivo individuzl

(@ Sustantivo absfracto () Sustantivo cancrelo

Limpiar

(Un animales salvajes viven en la selva

(JRosa

(Awian

()Un animales salvajes viven en la
playa

Feo

(Sustantivos

(Sustantivo comin

(Amable

(0l

()Sustantivo comin

FIGURA 33:EVALUACION EN LINIA"PREGUNTAS"

FUENTE: MARCAR PREGUNTAS
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Resultados del examen, el objetivo final.

Bienvenido: Julio Emil Huaman Huaman | Tipo Usuario: Docente | Salir

Inicio Modulo Usuario Madulo Curso Madulo Prueba

Resultados

FELICITACIONES TERMINASTE CORRECTAMENTE LA
EVALUCION

GRACIAS POR SU PARTICIPACION

© Desanollo de Software Fducativo SystemEduca 2019

FIGURA 34:NOTAS QUE EL ALUMNO PUEDE VER

FUENTE: REGISTRO QUE EL ALUMNO PUEDDE VER

Por Gltimo, tenemos nuestra base de datos

Médulo Usuario MéduloCurso ~ MbduloPrueba  Médulo Reporte

REPORTE DE NOTAS DE LA EVALUACION

APELLIDOS Y NOMBRES GRADO Y SECCION
1 AGUILAPEREZ DIEGO ANIEAL SEGUNDOB THRTES [
: AGUILAARONE LUZ CLARTTA SEGUNDQE HATIH0G [
3 ALCARRAZ RIVERA DIANA SEGUNDOB 80471082 [
[ BERRDCAL VICENTE LIZET ROXANA SEGUNDOB BT [
5 CABRERA PEREZ VHORDAN SEGUNDO B 8041350 1
8 CABRERA ALANYA LUIS ALBERTO SEGUNDQE TEREE) 2
1 CACCHALOA JEFERSON FREDY SEGUNDOB T2 2
[ CACERES CANFOS CARLA SEGUNDOB B [
[ CASTILO PEREZ JARO RUSSEL SEGUNDO B B4z 2
1 GGANABULEIE AVRIETH CANDELARIA SEGUNDOB ToOTRE! [

FIGURA 35:PRUEBA QUE EL DOCENTE PUEDE VER
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FUENTE: NOTAS DEL CURSO DE UN DOCENTE

g ReporteExamen - Excel

Insertar Disefio de pagina Farmulas Datos Revisar Vista
- % . v | = =
Calibri 11 A A E== & EF Ajustar texto General v = 7
D Bz - - &
Pegar « NKS- #- &-A- === €3 [ Combinarycentrar ~ = - % 000 S 0 Fm:mato Dzrizmy
@ condicional * coma tabl
Jortapapeles R Fuente I} Alineacion I Nimero 7] Estilos
Al ~ &

: DE EVALUACION
2
3 -
4 REPORTE DE NOTAS DE LA EVALUACION
Z - N° APELLIDOS Y NOMBRES GRADO Y SECCION DNI NOTA
? —
8 | 1 |AGUILA PEREZ DIEGO ANIBAL SEGUNDO B 71490785 18
g
10 2 |AGUILA ARONE LUZ CLARITA SEGUNDO B 60471106 18
11
12 3 |ALCARRAZ RIVERA DIANA SEGUNDO B 60471082 18
13
14 4 |BERROCAL VICENTE LIZET ROXANA SEGUNDO B 60507204 18
15
16 5 |CABRERA PEREZ YHORDAN SEGUNDO B 60413956 16
17
18 6 |CABRERA ALANYA LUIS ALBERTO SEGUNDO B 75854090 12

| ReporteExamen | ® .

FIGURA 36: NOTAS EXPORTANDO A EXEL PARA SU FACILIDAD

FUENTE: NOTAS TRANSPORTADO EN EXEL
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VALIDACION DE LOS RESULTADOS

Se aplicé todo el protocolo mostrado a alumnos seleccionados de la Institucion
Educativa Gregorio Martinelli, Talavera — Andahuaylas, 2019, en la asignatura de
comunicacion obteniéndose resultados dentro de los margenes esperados. Una prueba
masiva requiere del uso de la sala de computo de la Institucion con los requerimientos
previos necesarios. Se ha sugerido la necesidad del uso de Tablet personales para la

aplicacion final del Sistema propuesto.
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CAPITULO VI: DISCUSION

Se ha verificado que la metodologia del sistema SCRUM para la aplicacion de las
evaluaciones en la sala de computo de la Institucion Educativa Gregorio Martinelli,
Talavera — Andahuaylas, 2019 retne las caracteristicas minimas necesarias de calidad

para los usuarios garantizando el ciclo de vida correspondiente.

El disefio de las pantallas con los respectivos elementos multimedia que conforman
la pagina online del software es amigable con los docentes, estudiantes, padres de
familia y publico en general. El sistema de evaluacion de examen en linea esta

disponible en internet para consultar las notas de los alumnos.

La plataforma web de evaluacion didactica en linea no presenta complicaciones de

ninguna clase, es simple, sencillo, comprensible y elegante.

La construccion del prototipo de software online de evaluacion educativa, siguiendo

la metodologia planteada, requiere de experiencia del administrador
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CONCLUSIONES

El disefio e implementacion del sistema SCRUM para la aplicacién de las evaluaciones
en la sala de computo de la Institucion Educativa Gregorio Martinelli, Talavera —
Andahuaylas en el afio 2019 es posible ya que cuenta con los equipos necesarios para la

instalacion y adecuacion del software necesario.

El disefio de las pantallas con los respectivos elementos multimedia que conforman la

pagina online del software se debe de desarrollar como primera prioridad.

La creacion de la plataforma web de evaluacion didéactica en linea, dadas las
caracteristicas del hardware y software disponible se efectuara en paralelo.

La construccién del prototipo de software online de evaluacion educativa es la etapa

previa para le ejecucion del proyecto presentado.
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RECOMENDACIONES

Finalizado el disefio e implementacion del sistema SCRUM para la aplicacion de las
evaluaciones en la sala de computo de la Institucion Educativa Gregorio Martinelli,
Talavera — Andahuaylas en el afio 2019, ademas se sugiere que los estudiantes deben

de tener una Tablet con las caracteristicas necesarias.

Los Docentes de la Institucion Educativa Gregorio Martinelli, Talavera —
Andahuaylas — 2019, deberan capacitarse con el disefio de las pantallas y los

respectivos elementos multimedia que conforman la pagina online del software.

La comunidad educativa de la Institucion Educativa Gregorio Martinelli, Talavera —
Andahuaylas — 2019, deberan de familiarizarse con la plataforma web de evaluacion

didactica en linea.

El personal responsable de administrar el prototipo de software online de evaluacion

educativa SCRUM deberéa acreditar las habilidades necesarias para su manejo.
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