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RESUMEN
En el presente trabajo de investigacion titulado “TMPACTO DE LA APLICACION MOVIL
KACHKANIRAQMI EN EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA QUECHUA CHANKA DEL NIVEL
BASICO, 1a cual parte de una realidad problematica que esta sucediendo en algunas regiones del Pera y
se planteo una hipotesis ;De qué manera impacta la aplicacion movil Kachkaniraqmi en el aprendizaje
del idioma quechua Chanka del nivel basico? Para ello dependera de como la aplicacion movil
Kachkaniraqmi impacta en el aprendizaje del idioma quechua Chanka del nivel basico en el centro de
idiomas de la UNAJMA. La aplicacion fue disenada para la plataforma Android, que es la mas utilizada
en la actualidad, se desarrollo con lenguaje de programacion Dart con framework Flutter de tipo de
aplicacion nativa, con metodologia de desarrollo Movil -D.
El presente trabajo de investigacion tiene por objetivo desarrollar una herramienta movil que apoye en la
revaloracion del aprendizaje del idioma quechua Chanka de forma muy sencilla y amigable, ya que los
conocimientos del idioma quechua Chanka se encuentran muchas veces escondidos en grandes libros, que
en la actualidad tiene poco uso.
En la prueba de resultados finales se logro determinan el impacto positivo de la aplicacion movil,
rigiendose en el tipo de diseno cuasi experimental del enfoque cuantitativo de tipo de estudio longitudinal,
con dos pruebas de preprueba y posprueba espaciados en un periodo de tiempo de un mes. Los resultados
reflejan que hubo variacion significativa y mejoro en cuanto a la capacidad conceptual y capacidad
procedimental con el apoyo de los instrumentos utilizados.
Para finalizar podemos puntualizar respecto a las descargas, se incrementa progresivamente y tambien la
opinion de los usuarios que no son del grupo de estudio son relevantes, este incremento progresivo indica
que tiene un efecto significativo. la app, se encuentra en Google Play con el nombre de QuechuaChanka.

Palabras clave: Aplicativo movil, quechua Chanka, Flutter, aprendizaje

ABSTRACT



The present research project entitled “IMPACT OF THE KACHKANIRAQMI MOBILE
APPLICATION ON THE LEARNING OF THE QUECHUA CHANKA LANGUAGE OF
THE BASIC LEVEL", which starts from a problematic reality that is happening in some
regions of Peru and raised a hypothesis: How does it impact “Kachkaniraqmi” mobile application
in learning Quechua Chanka language at the basic level? For this, it will depend on how
“Kachkaniraqmi” mobile application impacts on the learning of the Quechua Chanka language at
the basic level at UNAJMA language center. The application was designed for the Android
platform, which is the most used at present, it was developed with the Dart programming
language with the Flutter framework of the native application type, with Mobile-D development
methodology.

The objective of this research work is to develop a mobile tool that supports the revaluation of
learning the Quechua Chanka language in a very simple and friendly way, since the knowledge of
this language is often hidden in great books, which in the Currently it has little use.

In the test of this project, the positive impact of the mobile application was determined, abiding
by the quasi-experimental design type of the quantitative approach of the longitudinal study type,
with two pre-test and post-test tests spaced over a period of one month. The results reflect that
there was significant variation and improvement in terms of conceptual and procedural capacity
with the support of the instruments used.

To conclude, we can point out regarding downloads, it increases progressively and also the
opinion of users who are not in the study group are relevant, this progressive increase indicates

that it has a significant effect. The app is in Google Play with the name of QuechuaChanka.

Keywords: Mobile application, Quechua Chanka, Flutter, learning



CHUMASQA
Kay taqwiriy llamkaymi sutinchaspa qullanan “kallpawan churay rurachinapaq makillapi hatallispa apaykachana
Kachkaniraqmi gichwa simita chankaskunalawpi qallariyninpi yachaqpaq’, chaymi qallarin huk
sasachakuykunata qawarispa imaynam uyarikuchkan wakin Peru suyunchik Haqtakunapihina hinaman churakun
huk tapukuyta ¢imaynatam kallpanchan churay rurachinapaq makillapi hatallispa apaykachana kachkaniraqmi
qichwa simita chankaskunalawpi qallariyninpi yachaqpaq? Chayqa qawakunqa kallpawan churakusqanmanhina
rurachinapaq makillapi hatallispa apaykachana kachkaniraqmi qichwa simita chankaskunalawpi qallariyninpi
yachaqpaq chay chawpi rimay pirwa hatun tiqsi yachay wasi UNAJMA. Churanapaq kaqmi rurachisqakarqa
chay plataformanisqa Androidnisqawan, kaymi ancha llamkachisqa kunan pachakuna, ari aparikurqa
huk rimay churasqapi chay Dart con framework Flutternisqawan huklaya rurakuq imakaqta,
rurachikuninpi metodologianisqa Movil -D. Kunan kay llamkaymi taqwiriyninpi aypayta munan huk
puririchik apaykachana llamkanata churaspa chaynapi yanapanqa yuyaypakuypi chankas qichwa simi
yvachanapaq mana sasachakuuspalla sumaqllata ichpas yachaykuna qichwa simipi kachkan huk hatun
qillga maytukunapi pakasqa, kunapachaqa pisitana qawarikun. Kay llamkaypi qatipaspa hurqukurqa
ruruyninta kallpawan churasqa allin kaqpaq apaykachanakaqta, qatipakurqa hukrichkaq ruray cuasi
experimentalnisqawan qawariy cuantitativonisqawan yachay qatipay longitudinalnisqa, iskay yachay
tupuywan hukyaykuspa huktaq llugsispa hukkilla karunchasqa pachapi. Qawakurqam ruruyninta
allinkaqpaq chaymanta allinyarqa yachayninnku hinaspa rurayninku chay ruranapaq llamkana
yanapakuyninwan. Tukunapaq ichapas qawariykanman chay imaynatam uraykachichkanku kay
llamkanata, wicharichkanmi pisipisimanta hinaspa rimarimuchkan haykam llamkachikkuna manam
hunusqa yachagkunallachu allin maskasqam kachkan, wicharichkanmi utlizacionnimmpi pisipisimanta

chay app tarikun Google Play QuechuaChanka sutiwan.

Pisi rimayllapi simi rigsichiy : rurachiq movilnisqa, qichwa chanka, Flutternisqa, yachaykuna.



INTRODUCCION

El constante cambio para adaptarse a una sociedad cada vez mas compleja, asi como el
masivo uso de la tecnologia movil con diferentes apps de tipo funcional de accesibilidad,
sistema, ofimatica, juegos organizacion y web los cuales vienen instalados que ha facilitado
a muchas personas estar mas cerca de la actividad que desarrollan, dichas apps en su
mayoria estan desarrolladas en inglés y castellano, pero son escasos en idioma quechua
Chanka.

El quechua es el segundo idioma mas hablado en el Peri. s una herencia y se lo deber
preservar y transmitir a las generaciones venideras este conocimiento valioso que, ademas
del idioma, engloba toda una cultura, cosmovision y saberes de todo un pueblo. Es por esto
que este idioma se debe incorporando en diferentes sectores como las instituciones publicas
y privadas. Pese a estos esfuerzos por revitalizar la lengua quechua, esta desapareciendo
mas aun con tecnologia movil, el cual se consideraria la muerte digital de idioma.

En la actualidad no hay practicas de conversacion entre los jovenes, resultado de la
influencia de distintos factores y una a tomar en cuenta y que contribuye en la péerdida del
idioma es que éste no hace uso de las nuevas tecnologias como el telefono movil para su
difusion en las nuevas generaciones.

El presente trabajo de investigacion tiene por objetivo desarrollar una aplicacion movil
para medir su impacto en el aprendizaje del idioma quechua Chanka del nivel basico, para
promover el fortalecimiento del idioma quechua, esta es una de las grandes lenguas, que, a
pesar de tantos atropellos, goza de frescura por su vigencia favorable en la vida cotidiana
de la poblacion andina.

Kl presente trabajo de investigacion consta de 5 capitulos que mencionaremos a

continuacion:



Capitulo I Problema de investigacion: consta de la descripeion de la realidad problematica,
se describe y fundamenta el problema identificado los objetivos para dar una posible
solucion, la justificacion, viabilidad de la investigacion y algunas limitaciones de estudio.
Capitulo IT Antecedentes y marco teorico: Consta de explicar de manera breve a cerca de los
trabajos realizados anteriormente y sacar algunas conclusiones y como te podria ayudar ¢
cumplir con los objetivos planteados. Consta de fundamentar todas las teorias relacionadas
o involucradas con el trabajo de investigacion.

Capitulo T1I Diseno Metodologico hipotesis y definicion de variables: In investigacion se
desarrollo la operacionalizacion de variables, definicion de variable y planteamiento de la
hipotesis general y especifica.

Capitulo I'V Metodologia de la investigacion: Propuesta de solucion se describe la ejecucion
del desarrollo del de acuerdo a la metodologia empleada que es Mobile - D.

Capitulo V Resultados: Describe los resultados de la investigacion si se cumplieron los
objetivos trazados al principio.

Capitulo VI Discusion: Consta de mencionar algunas recomendaciones que se encontraron

luego de realizar las pruebas del trabajo de investigacion.



CAPITULO1I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Segun la edicion en linea del Atlas UNESCO de las lenguas del mundo en peligro tipifica
al idioma quechua como peligro en extension exactamente el idioma quechua Ayacucho Chanka,
el cual tiene marcador de posicion de color amarrillo que significa peligro. A traves de esta
interfase, se puede navegar y ver las lenguas en peligro basado en Google earth (Unesco, 2010)

Segun la publicacion de (Lucia Blasco, 2017) en el portal de BBC indica que en el mundo
se hablan mas de 7.000 lenguas, pero no todas sobreviviran a la era digital. Unas 2.500 de ellas
estan en peligro. Y gran parte de la culpa la tienen los smartphones. El lingiiista y matematico
hungaro Andras Kornai lleva anos investigando este fenomeno, que define como la "muerte
digital de los idiomas™. Por eso cultivar y aprender quechua en nuestro contexto, es un gran reto
y una necesidad. En este mundo globalizado, el comercio y el turismo necesitan conocer ya que
los habitantes posean conocimientos basicos de este idioma generalmente las personas que viven
en la zona rural.

No se ama lo que no se conoce, y lamentablemente el quechua no es del todo conocido, no
hay mucho apoyo para preservar el idioma ya que no hay mucho interés en las personas que
compartimos desde una familia mas humilde y la poblacion urbana.

Segun(QUISPE, 2015) desde el punto de vista psicologico y social en el uso oral de la
lengua materna quechua, consiste en generar un ambiente de confianza, permite a los estudiantes
hablar de sus conocimientos y experiencias previas, abre la comunicacion entre familias y los
maestros en el proceso pedagogico, siendo el mejor vinceulo para la ensenanza y aprendizaje de un

nino, porque esta constituida por codigos significativos que facilitan la expresividad y la



comprension, asimismo su capacidad comunicativa es de mayor profundidad capaz de realizar
procesos cognitivos complejos, la cual permita la asimilacion de conocimientos académicos,
constituyéndose en el instrumento del pensamiento y la reflexion, del dialogo y de la interaccion.

La siguiente frase resume de una manera muy singular lo que sucede actualmente al
respecto: “No se trata entonces de que las personas que hablan quechua sean desleales a su lengua
y su cultura, sino que aspiran para sus hijos una ciudadania mas plena, en el que sus derechos e
identidades sean respetados. Y en el Peru, para acceder a esa ciudadania, hay que saber
:astellano (Patricia Ames, 2014).

Kl idioma quechua es uno de los principales idiomas del Peru desde épocas precoloniales.
JPor qué un padre, una madre, que habla quechua, ensena castellano a su hijo o lo envia al colegio
del distrito para que aprenda un mejor castellano? Para que tenga éxito en el sistema escolar (que
funciona predominantemente en castellano), para que acceda a la educacion superior (que se
ofrece en castellano), para que consiga un buen trabajo (en el que hablara castellano), para que
pueda hacer sus tramites sin problemas (en las oficinas de salud, educacion, justicia, comisarias
y demas, donde se atiende en castellano). En todos esos entornos saber el castellano seria una
ventaja y saber el quechua una desventaja. ;Pero qué pasa si eso cambia? jqué pasa si se puede
hablar quechua en la escuela sin temor a burla o represalia? ;Qué pasa entonces si para conseguir
un trabajo es necesario saber quechua? jo para egresar de la universidad? jqué pasa si el quechua
se transforma en una ventaja? jqué pasa si saber quechua no es sinomimo de ser pobre? jqué pasa
si aparecen profesionales quechuas, artistas quechuas, lideres politicos quechuas? jqué pasa si las
escuelas, las postas, las comisarias atienden también en quechua? jqué pasa si tratamos con
respeto a la persona que habla quechua? jqué pasa si saber dos lenguas no es un problema sino
una fortaleza? Todas estas cosas no son un simple ejercicio de imaginacion son cosas que ya estan
pasando en el Pert. Quizas no en todas partes y quizas no masivamente, pero estan pasando y

estan creando nuevos referentes sociales para el quechua. Y en la medida en que estas acciones



reciban impulso podra el quechua dejar de ser visto como una desventaja o como un estigma
(Ideele Revista No 239, 2014).

Kl fortalecimiento del idioma quechua, es una de las grandes lenguas, que, a pesar de
tantos atropellos, goza de frescura por su vigencia favorable en la vida cotidiana de la poblacion
andina, a pesar de que historicamente la comunicacion ha sido un elemento muy importante en
todas las actividades cotidianas, en cada proceso historico los humanos han ido desarrollando
distintas maneras de comunicacion, como los gestos, senales, grafias, simbolos, colores, ete.Gx
(Gahuana Orihuela, 2017).

En Kl investigador y lingtiista Bruce Mannheim empezo a estudiar el quechua a fines de
los anos 70, cuando se instalo en el Cusco menciona lo siguiente: Me parece que hay una pérdida
del quechua que va mas alla que muchos idiomas de la Amazonia, incluso. Y no es dificil saber
por qué. La pérdida del quechua se origina con la clase terrateniente, que aprendia el quechua a
su manera. Ellos hablaban quechua, pero de una forma diferente a la de los peones. Y entonces
ese es el quechua que hablan hoy los trabajadores de ONG, de programas de salud, ete. Todos los
que intentan establecer contacto con las comunidades. En su lenguaje se pueden ver diferencias
de semantica, de pragmatica y de fonologia. Por eso surge un problema bastante fuerte: si uno
quiere mantener el idioma quechua, tiene que mantenerlo como tal, el quechua de comunidad. Y
en la mayor parte de los contextos oficiales eso no se entiende. En muchos casos, los traductores
que han inventado marcas en quechua lo han hecho con muy poco conocimiento del idioma. Si
:aminas por Cusco, ves afiches con palabras en quechua por todas partes, Tumi, Kuna... pero no
tienen ningun sentido. Y se toma como un honor al idioma, pero no lo es. Ifis todo lo contrario, un

desprecio tremendo(Mannheim, 2019)

En el departamento de Apurimac el idioma quechua en la actualidad tiene variaciones

los padres llegaron de la zona rural al urbano hablando el quechua y aiin mantienen su oralidad,



pero los hijos han crecido desarraigados de su cultura y ya no hablan su idioma materno es
lamentable la perdida de la cultura Chanka. En el centro de idiomas de la UNAJMA los
estudiantes que generalmente son profesionales de diferentes carreras e incluso emigrantes que
tienen un estatus profesional, tienen un alto dificultad para aprender y el idioma quechua
Chanka. Una de las razones de la dificultad que puedan tener los estudiantes tienen acceso a
material no adecuado para para el idioma quechua Chanka el cual dificulta el desarrollo de

sesiones.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

Problema general
e ;De qué manera impacta la aplicacion movil Kachkaniraqmi en el aprendizaje del
idioma quechua Chanka del nivel basico?
Problemas especificos
o Como impacta la aplicacion movil Kachkaniraqmi en el aprendizaje de la capacidad
conceptual del nivel basico del idioma quechua Chanka?
e Como impacta la aplicacion movil Kachkaniraqmi en el aprendizaje de la capacidad

procedimental del idioma quechua Chanka?

1.3. JUSTIFICACION

Actualmente existe un porcentaje importante de la sociedad que sostiene que es
innecesario adquirir conocimientos de una segunda lengua nativa, ya que consideran que el
castellano es suficiente o el idioma extrajera. Asi, se descarta al quechua y se pondera al castellano
como la mejor opeion en terminos de practicidad y accesibilidad ante situaciones cotidianas mas

aun con insercion de nuevas tecnologias en ambito rural y urbana de nuestra sociedad.



Una realidad que vive en nuestra sociedad es el desplazamiento del quechua en la
actualidad es la falta de identidad cultural que tenemos en la region Andahuaylas. A pesar de que
la globalizacion y tecnologia ha permitido mostrar al mundo las riquezas, potencialidades y
patrimonio cultural con que contamos, pero aun falta hacer conocer el idioma quechua, el cual
sera una mejora para poder hacer conocer palabras en idioma quechua a las personas que tienen
el interés de aprender y conocer las requisas del quechua que posee la region.

Ante la realidad problematica que la sociedad adolece de una notable falta de valoracion
hacia el idioma, menosprecio, pues equivocamente se asocia con lo rural, baja escolaridad, pobreza
e inferioridad se pretende mitigar el riesgo de la extension del idioma quechua. La importancia
de la aplicacion elegido para el presente trabajo de investigacion, es que, con la llegada de las
nuevas tendencias tecnologicas, muchos cambios se han producido, quizas el mas relevante ha sido
en el campo educativo, debido a que la TICs, tiene el potencial de apoyar al mejoramiento par:
diferentes usos que se requiera, ya que hoy en dia la mayoria de los jovenes y ninos saben

manipular los aparatos tecnologicos y para ello se pretende desarrollar dicha aplicacion.

La utilidad de la aplicacion movil para el fortalecimiento de hablantes del quechua
Chanka se utilizo téenicas e innovaciones tecnologicas que permitan una personalizacion y
adaptacion de la informacion a las necesidades del usuario ya que esta enfocada por categorias,
tendra un banco de palabras que ayudaran en el fortalecimiento del idioma al usuario final, como
menciona el lingiiista hingaro,” Una lengua no muere del todo hasta que muere su tltimo
hablante”. Necesitamos concientizar sobre la amenaza de que se esta extinguiendo el quechua y
hacer que las personas de la region Apurimac se dé cuenta de que es importante usar el idioma en
todas las esferas de nuestra vida diaria. Ante esta realidad hay carencia de aplicaciones moviles

en quechua Chanka s que puedan ayudar en el apoyo del aprendizaje del idioma para su
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conservacion y aplicacion de la nueva generacion de ninos y jovenes de hoy ya que manana seran

adultos.

1.4. OBJETIVOS

Objetivo general
e Determinar el impacto de la aplicacion movil Kachkaniraqmi en el aprendizaje
del idioma quechua Chanka del nivel basico.
Objetivos especificos
e Determinar el impacto de la aplicacion movil Kachkaniraqmi en el aprendizaje de
la capacidad conceptual del idioma quechua Chanka del nivel basico.
e Determinar el impacto del aplicativo movil Kachkaniraqmi en el aprendizaje de

la capacidad procedimental del idioma quechua Chanka del nivel basico.
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CAPITULO IT

ANTECEDENTES

2.1. ANTECEDENTES A NIVEL INTERNACIONAL

El autor Elvis P. Chiza Moran, Ecuador, 2017 en su tesis "DISENO DE UNA
APLICACION MOVIL ANDROID PARA LA ENSENANZA DEL KICHWA® de la
Universidad Técnica del Norte. Il cual presento un diseno de aplicacion movil Android para la
ensenanza del kichwa, que permita el conocimiento basico de este idioma, dirigido a jovenes
indigenas comprendidos entre 15 y 24 anos de la parroquia urbana del canton Otavalo. El autor
se guia en bases conceptuales, cientificas, relacionadas al idioma kichwa, a la aplicacion movil
para Android, y su promocion mediante el desarrollo de un marco teorico, también realiza un
diagnostico técnico que determinar el nivel de conocimiento del kichwa entre los jovenes
indigenas canton Otavalo en las edades que plantea. Su objetivo del autor es elaborar téenicamente
todos los componentes para la aplicacion movil Android para crear estrategias de difusion desde
la perspectiva del diseno grafico para esta su aplicacion movil Android. El autor describe que hoy
en dia las apps o aplicaciones moviles se ha convertido en una herramienta de transmision de
informacion muy importante. Fxisten miles de aplicacion que cumpla diferentes funciones y
puedan contribuir en el diario vivir del usuario; como, por ejemplo: diccionarios, traductores,
para el aprendizaje de idiomas extranjeros, editores, entre otros. Pero no existe una app destinada
exclusivamente para la ensenanza del idioma kichwa. Una aplicacion movil disenada para la
ensenanza basica del kichwa, que sea atractivo, facil de manejar y que brinde una interfaz de
usuario amigable seria beneficiosos y contribuiria en su aprendizaje ya que se puede acceder a la
informacion sin necesidad de una conexion a internet y esto puede estar disponible a la hora que

el usuario necesite. Ademas, esta estara a disposicion para quien desee aprender solo con el simple



hecho de su descarga e instalacion el en teléfono movil de manera gratuita a traves de la tienda
oficial de Android o cualquier otra plataforma.

Lilegando a la conclusion de que en la internet se puede encontrar informacion extensa
sobre el diseno de aplicaciones moviles y las herramientas que se utilizan para realizarlas, ademas
de tutoriales o tipos las cuales son de mucha importancia a la hora de crear la App.

Indica también que la gran parte de los jovenes afirman poseer un teléfono inteligente con
sistema operativo Android, es una gran ventaja ya que, con una correcta publicidad dirigida a
ellos, pueden conocer sobre esta aplicacion movil y descargarla. En su trabajo de investigacion
planteado recomienda Invision Studio que es una excelente herramienta ya que sin importar la
antidad de graficos se puede emplear para su diseno, su navegacion es rapida. Su desventaja es
que no permite incorporar audio. Poner en practica los conocimientos sobre diseno y utilizar
programas como:. Photoshop, ilustrador; en conjunto posibilitan la creacion de una identidad
visual muy bien establecida y aplicarlas en los screens de la App. Concluye su trabajo de
investigacion que las redes sociales permiten publicitar un producto con un coste bajo y llegar

mas gente (Chiza Moran, 2017).

EI autor (ROBAYO PAGUAY, 2019) sustento su trabajo de investigacion “DISENO E
IMPLEMENTACION DE UN PROTOTIPO MULTIMEDIA PARA EL REGISTRO Y
ALMACENAMIENTO DE LA LENGUA NATIVA QUICHUA DEL ECUADOR A TRAVES
DE UNA APLICACION MOVIL ANDROID" de la Escuela Politéenica Nacional, el cual
presenta un prototipo multimedia que permita el registro y almacenamiento del idioma quichua
en una base de datos alojada en la nube a traves de una aplicacion movil Android. Donde sintetiza
la situacion actual del idioma quichua en el Eceuador tomando en cuenta la importancia de la
conservacion de lenguas nativas como ésta. también plantea estudiar las principales plataformas

para el desarrollo de aplicaciones moviles Android y para el alojamiento de bases de datos en la
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nube. Iistablece los principales requerimientos de un sistema de registro y almacenamiento de
lenguas nativas incluyendo una muestra con los términos quichuas mas utilizados en las
comunidades para el dimensionamiento del sistema. También elaborar una aplicacion movil que
permita la recoleccion de datos de pronunciacion, escritura y traduccion de palabras quichua el
cual incluye el diseno y construccion de una base de datos alojada en la nube para la organizacion
y almacenamiento de los datos recolectados. Se logro implementar por completo un prototipo
multimedia en base a una aplicacion movil Android, la cual permite el registro y almacenamiento
de lenguas en peligro de extincion. Todos los datos y metadatos recolectados fueron almacenados
exitosamente en la nube, se preservaran a lo largo del tiempo para su posterior estudio, analisis o

utilizacion.

También su aplicacion movil permitio recolectar la pronunciacion, escritura y traduceion
de 356 palabras pertenecientes al idioma quichua, se logro guardar metadatos del hablante nativo,
comunidad a la que pertenece y de la persona que realizo la adquisicion de datos. Toda esta
informacion es pertinente al proceso de registro de lenguas nativas en peligro de extincion. La
base de datos de tipo no relacional, alojada en la nube, permitio recibir y guardar todos los
metadatos de forma agil y segura; con una tasa de éxito del 100%, almacenando un total de 1424
entidades, distribuidas en las cuatro tablas NoSQL de la cuenta de almacenamiento perteneciente
a su trabajo de investigacion.

Su servicio de mensajes de colas gestiono todas las peticiones de los clientes Android,
otorgando identificadores inicos a cada registro. Gran parte de los registros fueron subidos a la
nube al mismo tiempo. A pesar de eso, los diferentes dispositivos moviles que participaron en su
investigacion y pudieron subir toda la informacion sin ningun problema (ROBAYO PAGUAY,

2019).
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EI autor (SUXO VARGAS, Bolivia, 2016) realizo su investigacion titulado "TUTOR
INTELIGENTE MOVIL PARA EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA AYMARA MEDIANTE
TECNOLOGIA MULTIMEDIA” de la Universidad Mayor de San Andrés Diseio e implemento
un tutor inteligente para el aprendizaje del idioma Aymara con fundamentacion lingiiistica,
programatica y cultural, que resuelvan los problemas de pronunciacion y rendimiento. Dicho
trabajo de investigacion brinda a las personas un banco de palabras, imagenes y sonidos asociadas
a su entorno social con material didactico audiovisual para que no dificulte la expresion oral del
idioma Aymara, de esta manera se lograra comprender lo que dice al momento de pronunciar. En
la investigacion realizada incentivo a la poblacion en el aprendizaje del idioma Aymara mediante
una aplicacion movil implementada en sus Smartphone la cual motivara su aceptacion en el
aprendizaje mediante interface dinamica pueden ejercitar y practicar el idioma Aymara
incorporando niveles de aprendizaje con test de evaluacion para una obtencion de rendimiento
satisfactorio. Lograron implementar el prototipo denominado Tutor Inteligente Movil En El
Aprendizaje del Idioma Aymara Mediante Tecnologia Multimedia. Los participantes se sintieron
satisfactorios y motivados de su usabilidad el cual ayuda al proceso de aprendizaje del idioma
Aymara, logrando éste un grado de aceptacion del 93.75%. Se logro brindar a las personas un banco
de palabras, imagenes y sonidos asociadas a su entorno social, con material didactico audiovisual
para que no dificulte la expresion oral del idioma Aymara, de esta manera se logro comprender
lo que dice al momento de pronunciar.

Se incentivo a la poblacion del uso del Tutor en el aprendizaje del idioma Aymara
mediante una aplicacion movil implementada en sus Smartphone, la cual motivo su aceptacion
en el aprendizaje.

El autor Lumis M. Mendoza, Bolivia, 2015 "“HERRAMIENTA PARA EL
APRENDIZAJE DEL IDIOMA AYMARA, BAJO TECNOLOGIA MOVIL CASO: UNIDAD

EDUCATIVA SAN JAVIER DE FE Y ALEGRIA” en el trabajo de investigacion publicado se



planteo como objetivo general implementar una Herramienta de aprendizaje del Idioma Aymara,
bajo tecnologia movil dirigida a los estudiantes de la Unidad Educativa San Javier de Fe y
Alegria, para brindar al estudiante una forma facil y sencilla sobre el aprendizaje del idioma
Aymara, a nivel Inicial, Basico y Medio. Utilizando el método Comunicativo que es el método
que el ministerio de educacion recomienda y plasmarla en la aplicacion. La aplicacion fue
compatible con los sistemas operativos Android que es uno de los sistemas operativos mas usados.
Se desarrollo la aplicacion movil en codigo nativo y con herramientas utiles, que hicieron posible
conclusion de la misma y se implemento en la unidad educativa San Javier de Fe y alegria. Se
logro implementar los tres Niveles deseados por la profesora de la asignatura, estos niveles son los
siguientes, Nivel Inicial, nivel Basico, Nivel Medio y sus respectivos test finales que sirven para
medir su rendimiento. Se obtuvo el interés en una parte del grupo validador en especifico los de
2do de secundaria fueron los mas motivados en el aprendizaje del Idioma Aymara teniendo
resultados buenos. Obtuvieron la aplicacion a gran mayoria los estudiantes, en este caso a todo el
grupo validador que es un total de 55 alumnos, en especifico de 2do, 5to de secundaria. Las
metodologias usadas para el desarrollo de la aplicacion permitieron que todos los modulos
requeridos por los estudiantes se realicen con éxito, asi mismo la fase de elaboracion de sprint
permitio encontrar errores u observaciones y que se solucionaron en la fase de liberacion de cada
iteracion y tener la aplicacion “Hablemos Aymara  y poder ser distribuida a los

estudiantes(TICONA MENDOZA, 2015).

2.2. ANTECEDENTES A NIVEL NACIONAL

Los autores (Aimituma Suyo Franklin, 2019) “CONVERSOR DE VOZ A TEXTO PARA
EL IDIOMA QUECHUA USANDO LA HERRAMIENTA DE RECONOCIMIENTO DE VOZ
KALDI Y UNA RED NEURONAL PROFUNDA” de la Universidad Nacional San Antonio

Abad del Cusco, desarrollaron un conversor de voz a texto para el idioma quechua basado en la
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herramienta de reconocimiento de voz Kaldi y la arquitectura de una Red Neuronal Profunda.
Para lo cual construyen el corpus de voz en el idioma quechua.

También construyen los recursos de voz (Diccionario fonético, fonema y grandes
colecciones de texto) necesarios para el modelo acustico y de lenguaje. Determinaron una
arquitectura de Red Neuronal Profunda optima en la clasificacion de fonemas. Desarrollaron el
conversor de voz a texto para el idioma quechua utilizando la herramienta Kaldi y el modelo
DNN-HMM con una precision cercana al 60% Il corpus de voz es el recurso mas importante
dentro de un conversor de voz a texto para el habla continua con un gran vocabulario e
independiente del locutor, por lo tanto, para su construccion, se debe tener en cuenta algunas
:aracteristicas para ser considerado un buen corpus de voz la cantidad de personas distintas, el
balanceo de género y la cantidad de audios. Iis asi que se obtuvo un corpus de voz con una cantidad
de 32 personas distribuidas en 60% hombres - 40% mujeres y la cantidad de audios con un total de
6475 frases equivalente a mas de 18 horas de grabacion.

La construccion de los distintos recursos de voz necesarios para el proceso de
entrenamiento de los modelos acustico y de lenguaje, tales como: diccionario fonético, fonemas,
representaciones de silencio, grandes colecciones de texto, género de los locutores, rutas para los
audios, mapeo locutor-audio y el mapeo audio-locutor, se realizo satisfactoriamente para el

entrenamiento de los modelos actistico y de lenguaje.

EI autor Salas Luigi, 2018 en articulo “Yachay quechua: plataforma web para promover
el aprendizaje del quechua cusqueiio mediante tecnologias de la informacion” su objetivo de la
investigacion fue promover y revalorar nuestra lengua materna —el quechua cusqueno—
mediante tecnologias de informacion de acuerdo a diferentes estilos de aprendizaje. Entre los
materiales y métodos para la obtencion de datos se considero el analisis de libros, revistas y

articulos.
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Eistas fuentes se consiguieron de bases de datos bibliograficas como: ScienceDirect, Scopus,
Scielo y Alicia. Del mismo modo, se realizaron encuestas a ciudadanos cusquenos con el fin de
saber los motivos causantes de la desidia por aprender el quechua y qué aspectos quisieran que
fueran mejorados en la ensenanza actual del quechua. Se tuvo como resultado la monotonia de
alternativas en el aprendizaje del quechua cusqueno, asi como la poca valorizacion que se le da,
las cuales son las principales razones por lo que el porcentaje de quechua-hablantes disminuye
considerablemente cada ano, es por eso que nos enfocamos en estos pilares para contrarrestar esta
problematica social y cultural, mediante tecnologias de vanguardia y que estan siendo usadas en
otros paises con fines y propositos educativos de calidad. Entre las conclusiones se mencionan: el
uso de tecnologias de informacion para el uso y el aprendizaje del quechua cusqueno, adecuados
a los estilos de aprendizaje contrarrestara la disminucion de quechua-hablantes en el pais, puesto
que, al tener mas variedad y elegir la herramienta para su aprendizaje, aumentara en los jovenes
el interés por aprenderlo como lo hacen actualmente aprendiendo otras materias e incluso, otras

lenguas extranjeras (Miranda Salas, 2018).

Los autores Gutiérrez Edgar, Ocampo Isaac, Jeri Dennise y Saravia Antony, 2019 de la
Universidad de Ayacucho Federico Froebel, desarrollaron su investigacion titulado Warma:
aplicativo movil para el aprendizaje de matematicas y lenguaje en instituciones educativas de las
comunidades quechua hablantes en Ayacucho.

Para la elaboracion del diseno de la aplicacion se tuvo en cuenta la experiencia de los
miembros de la comunidad respecto con el uso de dispositivos moviles (tabletas, Smartphone), la
interaccion con las aplicaciones que disponian, el nimero de clics que

necesitaba para poder llegar a algiin tipo de contenido que deseaba ver, y sobre todo la
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interface grafica, tendriamos que desarrollar una interface grafica donde el usuario no se
sienta aburrida y toda la informacion y contenido estuviera al alcance en pocos clics de la
aplicacion, es decir, que la aplicacion sea sencilla y con el contenido de facil acceso,

la aplicacion esta distribuida del contenido para la interfaz grafica principal de la
aplicacion, donde el usuario tendra a disposicion a primera vista las categorias de la aplicacion y
en segunda vista el contenido por cada categoria.

Al término del desarrollo de la aplicacion se opto por publicarla de forma gratuita en la
plataforma de distribucion digital de aplicaciones moviles con sistema operativo Android, Play
Store, y se le puede encontrar con el nombre WARMA en su pagina web oficial de la Universidad
de Ayacucho Federico Froebel.

Kl trabajo de investigacion permitio comprobar la utilidad y pertinencia del uso del
aplicativo movil en los procesos de ensenanza del contenido basico de las asignaturas de
matematicas y lenguaje, en los niveles inicial y primario, en las instituciones educativas de las
comunidades quechua hablantes de Ayacucho. Previo a los experimentos en la 11, se realizo un
proceso de validacion que consistio en las pruebas de performance, contenidos, usabilidad, este

proceso permitio validar y afinar el aplicativo movil(Saravia, 2019)

2.3. ANTECEDENTES A NIVEL LLOCAL

EI autor Sarmiento Soto, 2015 desarrollo su trabajo de investigacion titulado “EFECTO
DEL USO DEL SOFTWARE EDUCATIVO “PEQUEMATH MOVIL 5 PARA
DISPOSITIVOS MOVILES EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICA EN NINOS YNINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
SANTA ROSA DE ANDAHUAYLAS" de la Universidad Nacional José Maria Arguedas,

. . . . “ ; ;. ” . .. ;.
determino el efecto del uso del software educativo PequeMath Movil 5 para dispositivos moviles
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en el proceso de aprendizaje del area de matematica en ninos y ninas de 5 anos de la Institucion
Educativa Santa Rosa de Andahuaylas — 2015.

La implementacion del software educativo “PequeMath mévil 5 para dispositivos
moviles, mejoro segun sus resultados del proceso de aprendizaje en el aspecto conceptual del area
de matematica en ninos y ninas de 5 anos de la Institucion educativa Santa Rosa del Distrito de
Andahuaylas — 2015, con una diferencia significativa de 18.60 con relacion a 16.60(CHERLY
SARMIENTO SOTO, 2014)

EI autor (Huillcapuma, 2018) en su tesis de investigacion titulado “TMPACTO DE UNA

APLICACION MOVIL (CON REALIDAD AUMENTADA EN LOS VISITANTES A LA SALA

4

DE INTERPRETACION JOSE MARIA ARGUEDAS, ANDAHUAYLAS', la cual parte de una
realidad problematica en consecuencia se formulo el siguiente problema JCual es el impacto de
una aplicacion movil con realidad aumentada en los visitantes a la “Sala de Interpretacion José
Maria Arguedas’, de Andahuaylas Este es el problema general, para ello dependera de como la
aplicacion movil con realidad aumentada impacta en los visitantes a la Sala de Interpretacion,
por ello su trabajo de investigacion tiene como objetivo principal evaluar el impacto de una
aplicacion movil con realidad aumentada en los visitantes a la “Sala de Interpretacion José Maria
Arguedas’, de Andahuaylas. La aplicacion fue diseiiada para la plataforma Android, es gratuita
y es necesario tener acceso a internet y tiene como nombre “ArguedasAR". Para el desarrollo de la
aplicacion movil, utilizo la metodologia agil denominada “Metodologia Agil para el Diseio de
Aplicaciones Multimedia de Dispositivos Moviles’, conocida como MADAMDM por sus siglas.
Respecto a la aplicacion movil también se realizo una encuesta a los mismos estudiantes,
el 52% respondieron Hxcelente, 45 % respondieron Buena y otro 3% respondieron Regular. Por lo

tanto, la aplicacion movil con realidad aumentada tendra wuna usabilidad muy

aceptable(Huillcapuma, 2018).
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CAPITULO II1

MARCO TEORICO

3.1. APLICACIONES MOVILES

Una aplicacion movil, también conocidas como Apps (acortamiento del inglés aplicacion),
son programas pequenos para ser ejecutado en Smartphone, tabletas y otros dispositivos que se
descarga de manera gratuita o pagada y se lo instala, estas estan destinadas a efectuar un conjunto
de tareas de cualquier tipo profesional, de ocio, educativas, de acceso a servicios, ete. facilitando
las gestiones o actividades a desarrollar.

Por lo general, se encuentran disponibles a través de plataformas de distribucion, operadas
por las companias propietarias de los sistemas operativos moviles como Android, i0S, BlackBerry

0S, Windows Phone, entre otros.

3.2. TTPOS DE APLICACIONES MOVILES

3.2.1. Las aplicaciones moviles nativas

Son aquellas aplicaciones desarrolladas sobre el lenguaje de programacion nativo (Java,
Swift, Objetive-C)) del dispositivo. HEstas aplicaciones son dependientes en su totalidad de la
plataforma. Por ello, hay que desarrollar y mantener una aplicacion completa para cada
plataforma destino (i0S, Android u otros). Las aplicaciones nativas también tienen la ventaja de
que permiten la utilizacion de las funciones avanzadas de cada plataforma y también se
aprovechan de los procesadores graficos. Las aplicaciones nativas no suelen utilizar plugin, esto
es beneficioso para su desarrollo ya que se acortan plazos en su creacion, tienen la ventaja de que,

pueden utilizar las ultimas caracteristicas en el mismo momento en el que estan disponibles.
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3.2.2. Las aplicaciones moviles hibridas

Eiste tipo de aplicaciones es una especie de combinacion de web y nativa. La forma de
desarrollar de estas apps es parecida a las de una aplicacion web usando lenguajes de
programacion como HTML, (SS y JavaScript™ (Javier Cuello, 2013) Se podria decir que recoge
las mejores caracteristicas de los dos tipos de Apps mencionados en parrafos anteriores.

Aplicaciones desarrolladas en HTML, (SS y JavaScript que corren sobre una capa de
abstraccion / framework (Apache Cordova, Tonic, React Native, Capacitor...) que proporciona
acceso a los recursos del terminal de forma neutral al tipo de dispositivo. Por ello, mediante este
paradigma, se desarrolla una tunica aplicacion comin que luego se prepara para cada plataforma
(con pequenos ajustes funcionales si fuera necesario). Una ventaja importante es que, con el
mismo codigo, se lo compila y se lo empaqueta para poder distribuirlas en las diferentes tiendas
de aplicaciones oficiales de cada sistema operativo movil. Y no necesita del acceso a internet para
ser utilizado, es decir que funciona como una aplicacion nativa. También permite el acceso a los
recursos del movil, tal y como lo haria una aplicacion movil, gracias a las diferentes librerias que
se utiliza en el desarrollo de la aplicacion. Una desventaja a considerar es que, como una
aplicacion web, la experiencia de usuario no llega al mismo nivel que el de una aplicacion nativa.
De igual manera el diseno visual no siempre esta relacionado con el sistema operativo en el que

se ejecute(Gorka Rodrigo, 2019).

3.3. SISTEMAS OPERATIVOS MOVILES

Los sistemas operativos es la capa compleja entre el hardware y el usuario, concebible
también como una maquina virtual, que facilita al usuario o al programador las herramientas e
interfaces adecuadas para realizar sus tareas informaticas, abstrayéndole de los complicados
procesos necesarios para llevarlas a cabo. Podemos deducir que el uso de uno u otro 8.0

determinaran las capacidades multimedia de los dispositivos, y la forma de éstas de interactuar



b)

con el usuario. Existen varios sistemas operativos, si bien las mas conocidos son Symbian,
BlackBerry OS, Windows Mobile, y recientemente iPhone OS y el sistema movil de Google,
Android, sistema operativo Linux(Miranda Salas, 2018).

Los sistemas operativos mas comunes se mencionan lineas abajo un resumen que fue

extraido del blog(“informatica leidy castaneda: Dispositivo Movil,” 2014)

Symbian

Este es el sistema operativo para moviles mas extendido entre “smartphones’, y por tanto
el que mas aplicaciones para su sistema tiene desarrolladas. Actualmente Symbian copa mas del
65% del mercado de sistemas operativos. Su principal virtud es la capacidad que tiene el sistema

para adaptar e integrar todo tipo de aplicaciones.

Android

Android es un sistema operativo movil basado en Linux y Java que ha sido liberado bajo
la licencia Apache version 2. Ll sistema busca, nuevamente, un modelo estandarizado de
programacion que simplifique las labores de creacion de aplicaciones moviles y normalice las
herramientas en el campo de la telefonia movil. Al igual que ocurriera con Symbian, lo que se
busca es que los programadores solo tengan que desarrollar sus creaciones una tinica vez y asi ésta
sea compatible con diferentes terminales. Google promete una plataforma de desarrollo gratuita,
flexible, economica en el desarrollo de aplicaciones y simple, diferenciada de los estandares que

ofrecen Microsoft o Symbian(Acuna. J Maria, 2017)

¢) iPhone OS

iPhone OS es una version reducida de Mac OS X optimizada para los procesadores ARM.

Aunque oficialmente no se puede instalar ninguna aplicacion que no esté firmada por Apple ya
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existen formas de hacerlo, la via oficial forma parte del iPhone Developer Program (de pago) y

hay que descargar el SKD que es gratuito.
o t=) =

3.4. IMPORTANCIA DE UNA APLICACION MOVIL

La importancia y el uso de aplicaciones moviles se ha venido incrementado de maner:
exponencial durante los ltimos anos ya que cada dia surgen nuevas necesidades y no se detiene.
Las razones de ello sobran, entre otras, es que gracias a ellas actividades cotidianas pueden hacerse
de manera mas rapida y sencilla, como saber el clima del dia, hacer una transaccion bancaria o
pagos de cualquier tipo de servicio, un momento de distraccion.

La importancia que ha tomado en la actualidad la implementacion de este tipo de
aplicaciones en empresas e instituciones (sea cual sea su sector) es tal, que se considera una gran
desventaja comercial no contar con ellas. Ein la mayoria de los casos, la tecnologia y la velocidad
con la que esta crece, han convertido a las aplicaciones moviles en una necesidad, tanto para las
personas que requieren de un servicio como para las empresas que lo prestan. Iin la actualidad,
dos tercios de la poblacion mundial usa la telefonia movil, lo que ha impulsado a economias
digitales totalmente nuevas, donde las aplicaciones moviles juegan un papel protagonico en las
mismas, obligando a las empresas a expandir su mercado hacia estas plataformas(Jorge Rosales,

2018).

3.5. LAS APLICACIONES MOVILES EN EL SECTOR DE LA EDUCACION

Las aplicaciones moviles incorporan la convergencia de varias tecnologias que pueden
tener un uso educativo, tales como herramientas de anotacion, creacion y composicion o acceso a
redes sociales. HEsto permite nuevas actividades y posibilidades para reforzar la actividad
educativa y otras herramientas de interaccion con el mundo fisico que permiten que las

aplicaciones puedan disenarse y utilizarse en formas completamente nuevas. Definitivamente, las
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aplicaciones moviles pueden integrar todas estas posibilidades y mas atn, la innovacion continua
a un ritmo sin precedentes y en ese sentido la rapida adopcion de teléfonos inteligentes posibilita
utilizar los dispositivos de los propios estudiantes y docentes como herramientas para la docencia
y el aprendizaje. Il acceso a la informacion en cualquier momento y lugar permite una
experiencia de aprendizaje flexible y personalizado, en la que el contexto adquiere importancia.
Los moviles propician la aparicion de nuevas dinamicas de interaccion entre docentes y
estudiantes, y favorecen el desarrollo de practicas colaborativas.

La aparicion de nuevos y mas potentes dispositivos moviles, que definen un nuevo tipo de
usuario; y la puesta en red a través de la computacion en la nube de todos los servicios de forma
estandar e interoperable. A esto se suma el hecho de que los dispositivos moviles juegan un rol
crucial para garantizar la inclusion en la medida en que permiten atender algunas discapacidades

(visual, auditiva, motriz e intelectual) a traves de diversas aplicaciones y funcionalidades.

3.6. ENTORNOS PARA EL DESARROLLO FLUTTER

Flutter es el kit de herramientas de interfaz de usuario (UI) de Google para realizar
desarrollar aplicaciones, compiladas nativamente, para movil, web y escritorio desde una tnica
base de codigo. Los conocimientos y habilidades sobre Android son muy valiosos a la hora de
construir con Flutter, ya que Flutter depende del sistema operativo movil para numerosas
funcionalidades y configuraciones. Flutter es una nueva forma de crear Ul para moviles, pero
tiene un sistema de plugin para comunicarse con Android (e i0S) para tareas que no son de UL
Si eres un experto con Android, no tienes que volver a aprender todo para usar Flutter. Dicha
plataforma tiene las siguientes propiedades para desarrolladores(Flutter, 2019).

a)  Desarrollo rapido:

Trae tu aplicacion a la vida en cuestion de milisegundos con Hot Reload (acelerador de

desarrollo). La funcionalidad hot reload de Flutter te ayuda a rapida y facilmente experimentar,



construir UIS, anadir funcionalidades y arreglar bugs. Hot reload trabaja inyectando ficheros de
codigo fuente actualizados en la Maquina Virtual(VM) Dart en ejecucion. Después de que VM
actualiza clases con la nueva version de campos y funciones, el framework Flutter
automaticamente reconstruye el arbol de widgets, permitiendo ver rapidamente los efectos de tus
cambios. Utiliza un completo conjunto de widgets totalmente personalizables para crear
interfaces nativas en cuestion de minutos.

b) Interfaz de usuario expresiva y flexible

Monta rapidamente funcionalidades con el foco en la experiencia de usuario nativa. La
arquitectura en capas permite una completa personalizacion, que resultan en un renderizado
increiblemente rapido y disenos expresivos y flexibles.

c) Rendimiento nativo

Los widgets de Flutter incorporan todas las diferencias criticas entre plataformas, como
el scrolling(desplazamiento), navegacion, iconos y fuentes para proporcionar un rendimiento

totalmente nativo tanto en i0OS como en Android.

3.7. INTRODUCCION A LOS WIDGETS EN FLUTTER

Los widgets de Flutter son construidos usando un moderno framework que toma
inspiracion de React. La idea central es que construyas tu Ul de widgets. T.os Widgets describen
como deberia ser su vista, dada su configuracion y estado actuales. Cuando el estado de un widget
:ambia, el widget reconstruye su descripeion, que el framework difiere de la descripeion anterior
para determinar los cambios minimos necesarios en el arbol de renderizado subyacente para la
transicion de un estado al siguiente.

Flutter viene con un conjunto de potentes widgets basicos, de los cuales los siguientes son

de uso muy comun:

e Text: Il widget Text te permite crear una cadena de texto con estilo, dentro de tu aplicacion.
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e Row, Column: Estos widgets flexibles te permiten crear layouts flexibles tanto en la
direccion horizontal (Row) como en la vertical (Column). Su diseino se basa en el modelo de
layout flexbox de la web.

e Stack: Iin lugar de estar orientados linealmente (ya sea horizontal o verticalmente), un
widget Stack te permite apilar los widgets uno encima del otro en el orden como se pintan.
Puedes utilizar el widget Positioned en los hijos de un Stack para posicionarlos en relacion
con el borde superior, derecho, inferior o izquierdo del stack. Los Stacks se basan en el
modelo de layout de posicionamiento absoluto en la web.

e Container: El widget Container te permite crear un elemento visual rectangular. Un
contenedor puede ser decorado con un BoxDecoration, como un fondo, un borde o una
sombra. Un Container también puede tener margenes, relleno interno y restricciones
aplicadas a su tamano. Ademas, un Container puede transformarse en un espacio

tridimensional utilizando una matriz.

3.8. CODIGO PERSONALIZADO, ESPECIFICO DE PLATAFORMA FLUTTER

Segun la pagina web oficial( Plataforma - Flutter, 2019) lo describe que Flutter usa un
sistema flexible que permite llamar APIs especificas de plataforma ya esté disponible en codigo
Java o Kotlin en Android, o en codigo Objective-C o Swift en i0S. Fl soporte de APIs especificas
de plataforma de Flutter, no esta relacionado con la generacion de codigo, sino

I platform channels estandar usa un codec de mensaje estandar que soporta serializacion
binaria eficiente de valores similares a JSON simples, como booleans, numbers, Strings, byte

buffers, y List y Maps de estos (mira StandardMessageCodec) para detalles.
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3.9. LENGUAJE DE PROGRAMACION DART

Dart (originalmente llamado Dash) es un lenguaje de programacion de codigo abierto,
desarrollado por Google. Fue revelado en la conferencia goto; en Aarhus, Dinamarca el 10 octubre
de 2011. El objetivo de Dart no es reemplazar JavaScript como el principal lenguaje de
programacion web en los navegadores web, sino ofrecer una alternativa mas moderna. El espiritu
del lenguaje puede verse reflejado en las declaraciones de Lars Bak, ingeniero de software de
Google, que define a Dart como un “lenguaje estructurado pero flexible para programacion Web'.
Dart es un lenguaje que podemos utilizar sin ningun tipo de pago o permiso, es de codigo abierto
y detras tiene a una compania gigante, Google. Dart tiene como principal objetivo trabajar en la
web, esto podria ser la principal razon para competir con un lenguaje que hasta el dia de hoy no
cuenta con competidores en ese terreno: JavaScript. Las personas que han trabajado con Dart
mencionan dos cosas seguras: es un lenguaje avanzado para su época y sin duda es un lenguaje
muy agradable. Dart es un lenguaje de programacion orientado a objetos, ademas utiliza una
maquina virtual como Java, esto quiere decir que puede lograr gran compatibilidad (como Java).
La maquina virtual de Dart se llama DartVM. Dart tiene influencia de Java notoriamente y lo
podemos ver desde la maquina virtual y algunas implementaciones, pero también tiene influencia
de varios lenguajes como Go y JavaScript. Personalmente después de unos anos trabajando con
Dart en proyectos personales puedo decir que la sintaxis te hace sentir que sigues en Java, pero la
logica te hace sentir que trabajas con JavaScript, y en algunos casos claves cuentas con las

:aracteristicas de Go para completar el circulo de trabajo(José Lajan, 2017).

Mucha gente no sabe que desde hace unos dos o tres anos, Dart marco el futuro de
JavaScript ya que muchas de las cosas que se han implementado en las ultimas versiones son cosas
que Dart ya contaba y que en JavaSeript no se han querido quedar atras. La caracteristica de Dart

que mas llama la atencion que se tomo en JavaScript son las promesas.
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Otro tipo de instrucciones que tiene Dart desde hace un rato son los parametros
posicionales por nombres, estos nos ayudan a leer mejor el codigo, pero sobre todo el parametro
que estamos pasando y entender el comportamiento que estamos esperando.

Dart cuenta con otras opciones que son geniales y sobre todo te van a robar una sonrisa si
es que atin no las conoces, tenemos primero a dartanalyzer, esto nos da la capacidad de analizar
en tiempo real el codigo que vamos escribiendo cuando estamos programando.

Otro elemento con el que contamos es el docgen, este elemento va a permitir generar la
documentacion de nuestro trabajo gracias a los comentarios de documentacion que podremos ir
colocando conforme este creciendo el desarrollo,

Algo que a JavaScript le ha dolido desde su aparicion hasta nuestros tiempos es la poca
estructura de sus proyectos, por eso es que no contamos con un estandar o estructura fija, en el
:as0 de Dart es algo a lo que se le puso mucha atencion y con una definicion, ademas tienen un

gestor de paquetes.

Kl editor que se acostumbra utilizar para trabajar con Dart es el DartEditor, que
proporciona todas las herramientas para comenzar a desarrollar con Dart. Este editor esta basado
en Eeclipse. Por tultimo, dos cosas: en cuestion de rendimiento se puede encontrar diferentes
pruebas que se han hecho para medir el rendimiento de Dart y diferentes motores de JavaScript
como V8 y en algunos casos Dart gana y con clara ventaja, de hecho, todo esto que comento lo
puedes ver sin mayor problema web oficial en donde se describen las pruebas y se muestran
graficas con los resultados.

Dart tiene un solo detalle: por ahora no todos los navegadores son compatibles (pero esto
poco a poco esta mejorando). Chrome, como podemos imaginar, ya incluye DartVM y vamos a

poder usarlo sin problemas, pero poco a poco los demas navegadores ya lo estan implementando.
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3.10. HERRAMIENTAS PARA TRABAJAR CON DART

Kl editor de Dart esta basado en eclipse, tienes autocompletado de codigo, debug paso a
paso y acceso directo a los paquetes de terceros que tengas instalados y al SDK de Dart por si
necesitas consultar cunalquier clase o método mientras desarrollas.

Dart también viene con PUB su gestor de paquetes. Fsta herramienta permite localizar
facilmente una libreria que necesites para tus proyectos, descargar el codigo y comenzar a
utilizarlo. Para Dart es importante el rendimiento, pero también es importante el rendimiento de
tus aplicaciones y para que puedas realizar mediciones adecuadas y detectar posibles errores de
memoria incorpora una nueva aplicacion llamada Observatory que permite analizar el consumo
de tiempo, perdidas o fragmentacion de memoria, las lineas de codigo ejecutadas y la memoria
asignada(Dario TI, 2014).

Para completar este elenco Dart dispone de algunos extras muy interesantes:

» dartfmt herramienta para auto formatear codigo y que todos los proyectos tengan
una estructura similar.

» dartanalyzer que se ocupa de analizar en tiempo real el codigo Dart que escribes
para detectar errores en tiempo de desarrollo. También muestra informacion y

avisos de interés para que puedas ser mas productivo.

» docgen es el encargado de generar toda la documentacion de tus proyectos a partir
de los comentarios de documentacion.

Como se menciona lineas arriba Dart ya pone a tu disposicion muy buenas caracteristicas
para que puedas comenzar a trabajar con ¢l en el lado cliente, en el lado servidor o crear
aplicaciones de linea de comandos. Para muchos, Dart se convertira en el proximo estandar de
programacion y revolucionara el desarrollo web, marcando un antes y un después en el modo de

estructurar y desarrollar aplicaciones web.
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3.11. JAVASCRIPT OBJECT NOTATION

JavaScript Object Notation (JSON) es un formato basado en texto estandar pari
representar datos estructurados en la sintaxis de objetos de JavaScript. Es comunmente utilizado
para transmitir datos en aplicaciones web (por ejemplo: enviar algunos datos desde el servidor al
cliente, asi estos datos pueden ser mostrados en paginas web, o vice versa). Se enfrentara a menudo
con él, asi que este articulo le entrega todo lo que necesita saber para trabajar con JSON utilizando
JavaScript, incluyendo el analisis JSON para acceder a los datos en su interior. JSON sigue la
sintaxis de objeto de JavaScript, popularizado por Douglas Crockford. Aunque es muy parecido a
la sintaxis de objeto literal de JavaScript, puede ser utilizado independientemente de JavaScript,
y muchos ambientes de programacion poseen la capacidad de leer (analizar) y generar

JSON(MDN web docs, n.d.).

3.12. BASE DE DATOS SQFLITE

Segiun (James Revelo, 2014) es un ligero motor de bases de datos de codigo abierto, que se
:aracteriza por mantener el almacenamiento de informacion persistente de forma sencilla. A
diferencia de otros Sistemas gestores de bases de datos como MySQIL, SQL: Server y Oracle DB,
SQLite tiene las siguientes ventajas:

No requiere el soporte de un servidor: SQLite no ejecuta un proceso para administrar la
informacion, si no que implementa un conjunto de librerias encargadas de la gestion.

No necesita configuracion: Libera al programador de todo tipo de configuraciones de
puertos, tamanos, ubicaciones, etc.

Usa un archivo para el esquema: Crea un archivo para el esquema completo de una base
de datos, lo que permite ahorrarse preocupaciones de seguridad, ya que los datos de las

aplicaciones Android no pueden ser accedidos por contextos externos.
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Es de Codigo Abierto: Esta disponible al dominio publico de los desarrolladores al igual
que sus archivos de compilacion e instrucciones de escalabilidad.

Es por eso que SQLite es una tecnologia comoda para los dispositivos moviles. Su
simplicidad, rapidez y usabilidad permiten un desarrollo muy amigable como propuesta de

solucion.

3.13. LDPLAYER

Este es un emulador de Android que permite simular desde la version 5.1 del sistema
operativo de Google para smartphones y tablets en PCs con Windows. Iisto se traduce en una
experiencia Android pura sin capas de personalizacion encima ni redirecciones a descargas
personalizadas. Aunque por defecto viene instalado Google Play Services, podemos instalar
aplicaciones arrastrando los archivos APK directamente a la ventana principal.

Una de las caracteristicas que incluye, es la posibilidad de mapear los controles a nuestro
modo para usar teclado y raton, también dispone de compatibilidad nativa con mandos de juego
fisicos. Iin el ment de ajustes podremos especificar qué cantidad de recursos del sistema queremos
utilizar en la virtualizacion. En el menu derecho podremos acceder a otras tantas funciones como
un gestor de macros, la creacion de carpetas compartidas para enviarnos contenido del PC a la
maquina virtual o la gestion y configuracion de mas de una maquina (Tablet, Smartphones de

diferentes resoluciones).

3.14. APRENDIZAJE DEL IDIOMA QUECHUA

La lengua materna, lengua nativa o primera lengua, es la primera lengua o idioma que
una persona aprende. s un hecho reconocido que los mecanismos de adquisicion de primera
lengua difieren profundamente de los mecanismos de las segundas lenguas que se adquieren

posteriormente. La habilidad en el idioma materno es esencial para el aprendizaje posterior, ya



que se piensa que la lengua materna es la base del pensamiento. Una habilidad incompleta en el
idioma materno casi siempre dificulta el aprendizaje de segundas lenguas. Asi, la lengua materna
tiene un papel primordial en la educacion. El quechua es una familia de lengua originaria de los
Andes centrales que se extiende por la parte occidental de Sudamérica a traves de varios paises

(Basualdo, 2018)

Segun el autor (Ceari Cutipa, 2018) Quechua es una lengua y cultura nativa de los
habitantes de la cordillera de los Andes en Sudamérica. il quechua es hablado principalmente
en Peru, Bolivia y Ecuador, llegando a tener una representacion en la poblacion de
aproximadamente 20% Quechua era hablado originalmente por los pueblos andinos siendo los
asentamientos quechuas en las planicies mas recientes. I'n Pert, por ejemplo, el quechua era
hablado en Caral y en Lima mientras en Cusco se hablaba quechua y en Arequipa se hablaba

puquina. El quechua, también llamado runa simi, que significa la lengua del hombre .

3.15. EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Mediante la evaluacion para el aprendizaje, de proposito formativo, se retroalimenta al
estudiante para que reflexione sobre su proceso de aprendizaje, reconozea sus fortalezas,
dificultades y necesidades y, en consecuencia, gestione su aprendizaje de manera autonoma. Dado
su proposito formativo, se evalua constantemente todo lo que permita una retroalimentacion: los
recursos una combinacion de estos. Ademas, el docente obtiene informacion util para mejorar sus
procesos de ensenanza. Mediante la evaluacion del aprendizaje, de proposito certificador, se
determina el nivel de logro que un estudiante ha alcanzado en las competencias hasta un momento
especifico y de acuerdo con lo establecido por el docente segiin las necesidades de aprendizaje del
estudiante. "Es importante considerar que la adquisicion por separado de las capacidades de una

competencia no
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supone el desarrollo de la competencia. Ser competente es mas que demostrar el logro de
cada capacidad por separado: es usar las capacidades combinadamente y ante situaciones nuevas.

Los procesos de evaluacion, con ambos propositos, son relevantes y forman parte integral
de la planificacion de las diversas experiencias de aprendizaje orientadas al desarrollo de cada
competencia. Por lo tanto, deben estar integrados a dichas experiencias y alineados con precision
a los propositos de aprendizaje que deben plantearse a partir del analisis de los aprendizajes de
los estudiantes, de manera que sean retadores pero alcanzables. La evaluacion se realiza en base
a criterios que elabora el docente para contrastar y valorar el nivel de desarrollo de las
competencias que el estudiante alcanza al enfrentar una situacion o un problema en un contexto

determinado (RVM_ N 033-2020- MINEDU Criterios de Valoracion de aprendizaje.pdf, 2020).

3.16. IMPLEMENTACION DE LA EVALUACION DEL APRENDIZAJE

La resolucion vicemeterial 033 del MINEDU sustenta lo siguiente. Para saber qué ha
aprendido o qué sabe el estudiante, se requiere que el docente establezea situaciones en las que los
estudiantes desarrollen y usen algunos recursos (conocimientos, habilidades, actitudes) -
indispensables para el desarrollo de alguna competencia- de manera especifica o un conjunto de
ellos de manera combinada para producir evidencias. s a partir de estas experiencias o
situaciones que el docente obtendra una o varias evidencias del desarrollo de las competencias de
los estudiantes. Las evidencias que se producen son parte del proceso de aprendizaje y se realizan
como parte integral de este. Mediante las evidencias, el docente podra determinar el desarrollo de
diversos aspectos o recursos implicados en una competencia, mientras avanza el proceso de
ensenanza y de aprendizaje. Al cabo de un tiempo adecuado en el proceso de ensenanza
aprendizaje, existiran nuevas evidencias que permitan conocer si el estudiante ha progresado en

el desarrollo de sus competencias.
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3.17. CRITERIO DE VALORACION DEL APRENDIZAJE

Para valorar el nivel de logro alcanzado en el proceso de desarrollo de la competencia
hasta ese momento se usara, en toda la Educacion Basica, la escala cualitativa tal como se
establece en el Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

Tabla 01. Criterios de valoracion del aprendizaje
NIVEL DE LOGRO

Escala | Descripeion

20-18 | LOGRO DESTACADO: Cuando el estudiante evidencia un nivel
superior a lo esperado respecto a la competencia. Esto quiere decir que
demuestra aprendizajes que van mas alla del nivel esperado.

17-14 | LOGRO ESPERADO: Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado
respecto a la competencia, demostrando manejo satisfactorio en todas las
tareas propuestas y en el tiempo programado.

13-11 | EN PROCESO: Cuando el estudiante esta proximo o cerca al nivel
esperado  respecto a la  competencia, para lo cual requiere
acompanamiento durante un tiempo razonable para lograrlo.

10-0 EN INICIO: Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una
competencia de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con frecuencia
dificultades en el desarrollo de las tareas, por lo que necesita mayor
tiempo de acompanamiento e intervencion del docente.

Fuente: Extraido(RVM_N__ 033-2020- MINE DU Criterios de Valoracion de
aprendizaje.pdf; 2020).

3.18. METODOLOGIA MOVILE -D

Hoy en dia, el sector de los dispositivos moviles ha evolucionado de manera muy creciente
en pocos anos. Iisto ha permitido crear un nuevo mercado, bastante amplio para todos los publicos
y un abanico enorme de posibles soluciones eficaces que nos harian la vida mas comoda. Muy
pocas personas son los que, a dia de hoy, no tienen un dispositivo movil, ya sea un smartphone o
una tablet. Unos factores en los que si varia mucho es en el hardware donde seran implantados

dichos desarrollos, ya que estan en constante evolucion y el usuario suele cambiar de dispositivo



en poco tiempo, a diferencia con los ordenadores personales que se aguantan mucho mas, a pesar
de que el coste es menor(Manuel Guerrero, 2015).

A la hora de elegir una metodologia a seguir para realizar un desarrollo de una aplicacion
movil, nos podemos encontrar varias, como por ejemplo SCRUM, Extreme Programming, ete.
Pero me ha llamado la atencion la metodologia agil Mobile-D, que se ajusta mucho a este tipo de
desarrollos.

Esta metodologia esta basada en diversas tecnologias como Rational Unified Process,
Extreme Programming y Crystal Mehodologies, y su finalidad es intentar obtener pequenos ciclos

de desarrollo de forma rapida en dispositivos pequenos.

3.19. FASES DE LA METODOLOGIA MOBILE-D.

Un ciclo de proyecto con la metodologia Mobile-D esta compuesto por cinco fases(anexo

02) y cada fase tiene sus etapas, (Wiliams, 2013)

Figura 01 Fases de metodologia movil- D.

Fuente: Extraido(Blanco et al., 2013).

a) Fase de exploracion: La fase se dedica al establecimiento de un plan de desarrollo y los
conceptos basicos. por lo tanto, se puede separar del ciclo principal de desarrollo. Los
autores de la metodologia ponen ademas especial atencion a la participacion de los

clientes en esta fase.
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b) Fase de inicializacion: En esta fase se preparan e identifican todos los recursos

necesarios. Se preparan los planes para las siguientes fases y se establece el entorno
técnico (incluyendo el entrenamiento del equipo de desarrollo). Los autores de Mobile-
D afirman que su contribucion al desarrollo agil se centra fundamentalmente en esta
fase, en la investigacion de la linea arquitectonica. Esta accion se lleva a cabo durante
el dia de planificacion. Los desarrolladores analizan el conocimiento y los patrones
arquitectonicos utilizados en la empresa (extraidos de desarrollos anteriores) y los
relacionan con el trabajo actual. Se agregan las observaciones, se identifican similitudes
y se extraen soluciones viables para su aplicacion en el trabajo. Finalmente, la
metodologia también contempla algunas funcionalidades nucleares que se desarrollan

en esta fase, durante el dia de trabajo.(Blanco et al., 2013)

¢) Fase de produccion: Se repite la programacion de tres dias (planificacion trabajo-

d)

liberacion) se repite iterativamente hasta implementar todas las funcionalidades.
Primero se planifica la iteracion de trabajo en terminos de requisitos y tareas a realizar.
Se preparan las pruebas de la iteracion de antemano (de ahi el nombre de esta téenica
de Test Driven Development, TDD).

Fase de estabilizacion: Se llevan a cabo las ultimas acciones de integracion para
asegurar que el sistema completo funciona correctamente. Fsta sera la fase mas
importante en los proyectos multi-equipo con diferentes subsistemas desarrollados por
equipos distintos. Iin esta fase, los desarrolladores realizaran tareas similares a las que
debian desarrollar en la fase de "produccion”, aunque en este caso todo el esfuerzo se
dirige a la integracion del sistema. Adicionalmente se puede considerar en esta fase la

produceion de documentacion.
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e) Fase de prueba y reparacion del sistema: Tiene como meta la disponibilidad de una
version estable y plenamente funcional del sistema. El producto terminado e integrado

se prueba con los requisitos de cliente y se eliminan todos los defectos encontrados.

3.20. INDICADORES DEL APLICATIVO MOVIL

La calidad del producto software se puede interpretar como el grado en que dicho producto
satisface los requisitos de sus usuarios aportando de esta manera un valor. Son precisamente estos
requisitos (funcionalidad, rendimiento, seguridad, mantenibilidad, etc.) los que se encuentran
representados en el modelo de calidad, el cual categoriza la calidad del producto en caracteristicas
y sub caracteristicas. 1 modelo de calidad del producto definido por la ISO/MTEC 25010 se
encuentra compuesto por las ocho caracteristicas de calidad(Https:/iso25000.com, n.d.). Para el
trabajo de investigacion se considero las siguientes caracteristicas.

a) Usabilidad
La capacidad del producto software para ser entendido, aprendido, usado y resultar
atractivo para el usuario, cuando se usa bajo determinadas condiciones.
Capacidad del producto que permite al usuario aprender su aplicacion.
Capacidad del producto que permite al usuario operarlo y controlarlo con facilidad.
Estética de la interfaz de usuario.
Capacidad de la interfaz de usuario de agradar y satisfacer la interaccion con el
usuario.

b) Portabilidad
Capacidad del producto de ser transferido de forma efectiva y eficiente de un entorno
hardware, software, operacional o de utilizacion a otro. Fsta caracteristica se

subdivide a su vez en las siguientes:
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Adaptabilidad. Capacidad del producto que le permite ser adaptado de forma
efectiva y eficiente a diferentes entornos determinados de hardware, software,
operacionales o de uso.
Capacidad para ser instalado. Facilidad con la que el producto se puede instalar y/o
desinstalar de forma exitosa en un determinado entorno.
Capacidad del producto para ser utilizado en lugar de otro producto software
determinado con el mismo proposito y en el mismo entorno.

¢) Funcionalidad
Representa la capacidad del producto software para proporcionar funciones que
satisfacen las necesidades declaradas e implicitas, cuando el producto se usa en las
condiciones especificadas, cubriendo todas las tareas y los objetivos del usuario
especificados. También proporcionar un conjunto apropiado de funciones para
tareas y objetivos de usuario especificados.

d) Eficiencia
Esta caracteristica representa el desempeno relativo a la cantidad de recursos
utilizados bajo determinadas condiciones. Las cantidades y tipos de recursos
utilizados cuando el software lleva a cabo su funcion bajo condiciones

determinadas.

3.21. EL DESARROLLO GUIADO POR PRUEBAS (TDD)
Kl desarrollador web (Dominguez, 2018)  lo describe como una de las téenicas mas
utilizadas hoy en dia para desarrollar aplicaciones se la conoce como desarrollo guiado por
pruebas, conocido en inglés como "Test Driven Development” (TDD). Kl cual lo define como un

proceso de desarrollo en el que los tests se escriben antes del codigo de la nueva funcionalidad, de
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esta forma, el desarrollo se guia por los tests, produciéndose un codigo limpio y sencillo, enfocado
unicamente a superar el test.

Eista téenica acelera el proceso de desarrollo y se crea el codigo estrictamente necesario
para pasar la prueba, el codigo tiene que ser lo mas sencillo posible, fomentar que el programador
escriba solo el codigo necesario para pasar el test, la idea es que hay que escribir el minimo codigo
necesario para superar la prueba., para ello se define la funcion y se ejecuta otra vez el test, una
vez que se supere el test, se refactoriza el codigo, si es necesario para lo cual se debe seguir la

secuencia mencionada.

a) Fl ciclo del desarrollo guiado por pruebas (DGP)
En un proceso de desarrollo clasico, el proceso de desarrollar cada una de las
funcionalidades de la aplicacion seria el siguiente:

e [scribe el codigo que anada las funcionalidades requeridas.

e Realiza un test para comprobar que funcione la aplicacion.

e Reestructurar o refactoriza el codigo.

b) Pasos (Rojo-verde-refactorizacion)

1 ciclo rojo-verde-refactorizacion es un proceso repetitivo que describe como funciona el
Desarrollo Guiado por Pruebas que se detalla en la siguiente linea.

Rojo: Se escribe un test (lineas de codigo), que falla, antes de desarrollar el codigo que le

permitiria superarlo. Por lo tanto, se obtiene un resultado negativo (rojo).

Verde: Se escribe el codigo mas sencillo posible para pasar el test, hasta que consigas superar

el test, obteniéndose un resultado positivo (verde).

40



Refactorizacion: Kl codigo que permite pasar el test puede ser simplificado. Si es asi, se

corrige antes de pasar a la siguiente funcionalidad y comenzar de nuevo el proceso.

3.22. ORIGEN DEL IDIOMA QUECHUA (RUNA SIMI)

El Runa Simi o quechua nace en la region central de la region occidental de lo que
actualmente es el Peru. Difundiéndose desde alli hacia Cusco y todo el valle Sagrado de los incas,
expandiéndose junto al imperio de los incas. Los vencedores de luchas entre etnias imponian su
idioma como fuerza unificadora, surgiendo asi la lengua de estado.

El quechua es mencionado por primera vez en el ano 1560 por Fray Domingo de Santo
Tomas. El termino Runa Simi, fue cambiado por “Kichua™ o “Quechua’, en la obra “Arte y
vocabulario de la lengua general del Peri llamada Quichua’, escrita por Fray Domingo de Santo
Tomas en el siglo XVI(Paucar, 2019)

Basandose en evidencias historicas y lingiiisticas, este articulo muestra que la variedad
ayacuchana del quechua se formo en la época inca y fue el producto del aprendizaje del quechua
cuzqueno por hablantes de diversos idiomas, en particular de dialectos quechuas muy distintos al
que hoy se habla en la region de Ayacucho. Este proceso fue la consecuencia de la creacion, de
parte de los incas, de un gran espacio estatal multiétnico en las cuencas de los rios Huarpa y
Pampas. En la época colonial esta nueva variedad se propago en la region que se articulo alrededor
del eje  Huamanga- Huancavelica, adquiriendo los contornos geograficos que hoy

conocemos( Alvares, 2006)

. 173 . , £ , . . .

El autor del libro Geodiacronia del Quechua Jesus G. Caso, en su investigacion presenta
lo siguiente. La version de que, el quechua se origino en la costa central y sur del Pert no es
nueva, sino muy antigua, estas citas pueden dar peso a nuestra afirmacion. Clemente Perroud dice

que "C..) el quechwa primitivo no era el del Cuzco, pese a lo que pretenden algunos, sino el llamado
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el quechwa Chinchay, hablado en los actuales departamentos de Ayacucho, Apurimac y
Huancavelica puesto que la tribu quechwa se establecio primeramente para muchos siglos en
aquella parte del Tawantisuyu. Fn el Cuzceo preincaico, no se hablaba quechwa, sino aymara o
Kolla."

Dicho autor también referencia a Oscar Franco afirma que: "A la llegada de los espanoles
los uinicos cuzquenos que manejaban bien el quechua eran los miembros de la élite gobernante.
La plebe, que mascaba un quechua torpe y rudimentario, seguia comunicandose en su ayimare
nativo, lengua que se siguio hablando en la region hasta entrado el siglo XVIL"

También el autor del libro cita a Fray Martin de Murua, es atin mas preciso: "4 (..) Huaina
Capac, se atribuye haver mandado en toda la tierra se ablase la lengua de Chinchay Suyu, qie
agora comunmente se deze la Quichua general, (..) por aver sido su madre Inga, natural de
Chincha, (..) y este ordeno que la lengua de Chinchay Suyu se ablase generalmente (..)"

Dice Oscar Franco. Para la llegada de los espanoles el Runa Simi materno se hablaba "en
los Hanos de la costa central (Lima, Ica) y en la sierra adyacente (Ancash, Junin, Huancavelica)”
Gonzales de la Rosa dice que: "(..) el Quechua no era lengua general de los incas y de su
imperio; el quechua lego al Cuzco, como término;, pero no partio de alli para llegar a la costa y a
todas partes. Los primeros que los hablaron, vivian en la costa, en Chincha, reyno my antiguo y
poderosisimo (...)". Dichos extractos de textos se tomaron de autor de mencionado libro en lineas

arriba(Alvares, 2006)

3.23. ELQUECHUA Y SUS VARIEDADES DE LA REGION APURIMAC

, . e e . . . » .
Segtin la investigacion realizada por un equipo de autores del libro Introduccion a un
, L .. . ] .
tesoro de nombres quechuas en Apurimac resume lo siguiente: El quechua es la lengua
predominante en la region, le sigue en importancia numeérica el castellano. En términos relativos,

son hablantes de quechua mas del 77% de los habitantes de Apurimac. Kl quechua apurimeno se



presenta en dos variedades: la variedad Chanka hacia el norte, con su centro en Andahuaylas; y
la variedad tipo cuzqueno hacia el este con continuidad en el Cuzco a cuyas caracteristicas se
acerca en términos lingiiisticos. Las provincias de Cotabambas, Antabamba, Grau y Aymaraes
corresponden a un espacio en el que se habla el quechua tipo cuzqueno, marcado claramente por
la presencia de consonantes complejas aspiradas y glotalizadas. Si bien este es el panorama
lingiiistico donde la lengua quechua marca profundamente la identidad apurimena, el panorama
historico de lenguas en la zona muestra claramente una secuencia de ocupaciones con la presencia
de otra lengua andina, fundamentalmente una de la familia Aru (a la cual podemos identificar
con el nombre actual de aimara) y otra, con una impronta no muy evidente, pero no descartable,

que corresponde al idioma extinto llamado puquina( Europea, 2012).

3.24. KACHKANIRAQMI

Durante su época de desarrollo académico y cultural, el ilustre escritor y antropologo José
Maria Arguedas Altamirano, manifiesta lo siguiente: “Existe en el quechua Chanka un término
sumamente expresivo y muy comun; cuando un individuo quiere expresar que a pesar de todo atin
es, que existe todavia, dice: jKachkaniraqmi!", que significa “seguimos siendo”. I nombre de la
aplicacion movil se tomo en referencia a esta frase por ser una expresion sumamente relevante

para algo que esta en extinceion o esta olvidado en el tiempo.

3.25. MATERIAL DIDACTICO DE APOYO

2ara la seleccion de las palabras en quechua Chanka fueron extraidos de un conjunto de

libros que tienen suficiente informacion de palabras en idioma quechua Chanka, el trabajo del
o e “ ” ,

autor Isaac Huamani titulado Yo hablo quechua es el manual mas usado en el desarrollo de la

aplicacion, en donde se encuentra vocabulario bastante usado en la region Chanka.
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La siguiente Tabla N02 muestra los autores con sus respectivas bibliografias que se
utilizaron en el trabajo de investigacion desarrollada.

Tabla 02. Libros para en idioma quechua Chanka

Autor Libro
Isaac Huamani Manrique Yo hablo quechua y ;tu?
Roberto Zariquiey / Gavina Cordova Qayna Kunan Paqarin
Felix Rodri Admiradores del quechua
Ricardo Ortiz Vasquez Hoy dia voy a estudiar quechua

Arturo 1. Cabrera Villanueva/ Yensy Puma Tinta | Quechua para todo nivel basico

Diccionario quechua Ayacucho-

SOTO RUIZ, Clodoaldo chanca

Fuente: Adaptado a los autores
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CAPITULO IV

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1. HIPOTESIS DE INVESTIGACION

Hipotesis general
e La aplicacion movil Kachkaniraqmi impacta significativamente en el
aprendizaje del idioma quechua Chanka del nivel basico.
Hipotesis especifica
e La aplicacion movil Kachkaniraqmi impacta significativamente en el aprendizaje

de la capacidad conceptual del idioma quechua Chanka del nivel basico.

e La aplicacion movil Kachkaniraqmi impacta significativamente en el aprendizaje

de la capacidad procedimental del idioma quechua Chanka del nivel basico.

4.2. DEFINICION DE VARIABLES

Variable independiente: Aplicacion movil Kachkaniraqmi.

Variable dependiente: Aprendizaje del idioma quechua Chanka del nivel basico.

4.3. OPERACIONATLIZACION DE VARIABLES

En seccion de procedera a mencionar las herramientas que se utilizara es la metodologia de
desarrollo de aplicaciones moviles Mobile -1, asi como las herramientas de software: Android

Studio, Flutter, lenguaje de programacion Dart y formato Json.
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4.3.1. Operacionalizacion variable independiente

Se aplicara una encuesta de que cumplan con los indicadores de usabilidad, portabilidad,
funcionalidad y eficiencia, esta encuesta se llamara validacion de instrumento de investigacion

de la variable independiente. Se muestra la Tabla N 02 la operacionalizacion de la variable

o

independiente, los indicadores tendran su instrumento de validacion.

Tabla 03. Operacionalizacion de la variable independiente

CRITERIOS DE

VARIABLES DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS VALORACION
Usabilidad
Portabilidad .
Deficiente
Aplicativo Aplicacion Funcionalidad | _ ’
Se basara en Regular
movil movil Eficiencia '
instrumentos de  (Bueno
Kachkaniraq
observacion Muy buena
mi

Excelente

4.3.2. Operacionalizacion variable dependiente

Mediante el uso de la aplicacion movil se les hara unas preguntas a traves de un cuestionario
sobre el idioma quechua Chanka para medir el impacto de la aplicacion. en relacion al

aprendizaje. Se consideraran preguntas enmarcadas dentro de los siguientes indicadores y

criterios.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 04 Operacionalizacion de la variable independiente
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VARIABLE

INDICADORES

INDICE

CRITERIOS DE

VALORACION

INSTRUMENTO

(Items)

Aprendizaje
del idioma
quechua

Chanka

Capacidad

-Conoce palabras en

quechua

20-18(Destacado)
17-14(Logrado)

13-11(KXn Proceso)

Posprueba (1, 4, 5)

conceptual -Busca Significado | 10-00(En Inicio) Preprueba (1-10)

-Relaciona

conocimientos Posprueba (2,3, 6,

previos 10)

- Habla 20-18(Destacado) Registro auxiliar del
Capacidad 17-14(Loogrado) docente
procedimental -Lee 13-11(Xn Proceso)

10-00(En Inicio) Posprueba (7, 8, 9)
- Escribe

Posprueba (2, 3, 10)

Fuente: Elaboracion propia.

4.4. TTPO Y NIVEL DE INVESTIGACION

4.4.1. Tipo de investigacion

En la investigacion aplicada, el investigador busca resolver un problema conocido y

encontrar respuestas a preguntas especificas. En otras palabras, el énfasis de la

investigacion aplicada es la resolucion practica de problemas.

En referencia a la investigacion realizada segiin su proposito es

de tipo aplicada -

tecnologica, ya que se tiene la informacion estandarizada de caracter cuantitativo el cual

se aplico en el centro de idiomas de la UNAJMA.
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4.4.2. Nivel de investigacion

Kl nivel de investigacion segun a la naturaleza del estudio la investigacion realizado

retne las caracteristicas de un estudio con nivel experimental.

4.5. DISENO DE INVESTIGACION

Los disenos cuasiexperimentales también manipulan deliberadamente, al menos, una
variable independiente para observar su efecto sobre una o mas variables dependientes, solo que
difieren de los experimentos “puros en el grado de seguridad que pueda tenerse sobre la
equivalencia inicial de los grupos. En los disenos cuasiexperimentales, los sujetos no se asignan
al azar a los grupos ni se emparejan, sino que dichos grupos ya estan conformados antes del
experimento: son grupos intactos (la razon por la que surgen y la manera como se integraron es
independiente o aparte del experimento)(Sampieri, 2014).

Por lo tanto, el diseno es cuasiexperimental y quedaria de la siguiente manera:

Figura 02. Diseno de la investigacion.

4 ) 4 )

\§

Recoleccion de datos en el
grupo A
(Se mantienen mismos
participantes)

J

Tiempo

1: Evaluacion Sin App

Recoleccion de datos en el
grupo A
(Se mantienen mismos
participantes)

\_ J

Tiempo 2: Evaluacion Con App

Fuente: Extraido de(Sampieri, 2014)
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A un grupo se le aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental, después
se le administra el tratamiento y finalmente se le aplica una prueba posterior al estimulo.

Este diseno se diagramaria de la siguiente forma:

G1 0 X 0,

Aqui se describe una simbologia basica para disenos experimentales:

G 1: Grupo de control (Alumnos de centro de idiomas Grupo 01).

X: Tratamiento, estimulo (implementacion de aplicacion movil)

01: Resultados de la preprueba (previa al tratamiento).

02: Resultados de la posprueba (posterior al tratamiento).

4.6. POBLACION Y MUESTRA

Poblacion

La poblacion elegida de esta investigacion son los alumnos que hacen uso de la aplicacion
movil Kachkaniraqmi, para el aprendizaje del idioma quechua Chanka en el centro de
idiomas de la Universidad Nacional José Maria Arguedas.

N=22 Estudiantes del centro de idiomas de la UNAJMA.

Tabla 05. Poblacion total de estudiantes de centro de idiomas.

Grupo matriculado Cantidad
Estudiantes grupo 2020- enero -marzo 22

Fuente: Registro auxiliar del docente.

Muestra
En esta investigacion se realizo el muestreo no probabilistico como una técnica de

muestreo en la cual se selecciona muestras basadas en un juicio subjetivo en lugar de
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hacer la seleccion al azar, en la investigacion se considero como muestra a 22 estudiantes
de centro de idiomas del modulo de quechua Chanka nivel basico que participaron en las
evaluaciones. Dentro del muestreo no probabilistico existen otros tipos, caso especifico del
trabajo de investigacion se trata de una muestra del tipo intencional o por juicio, por la
cantidad de estudiantes de la poblacion que tienen en comun, la variable que buscamos

medir y que es pequena.

Teniendo en cuenta los siguientes considerandos:

Nivel de confianza = 95%, error de muestreo -5% -0.05, tamano de la muestra (n) - 22
estudiantes. Por lo tanto, el nivel de confianza es el 95% con lo cual se interpreta los
resultados.

Ubicacion y descripeion de la poblacion

La investigacion se realizo en el centro de idiomas de la UNAJMA, en el periodo
intensivo que se desarrollo en mes de enero -febrero del 2020 en donde registran 22
matriculados regulares (registro auxiliar), quienes estaban a cargo del profesor de

quechua Chanka.

4.7. PROCEDIMIENTO DE LA INVESTIGACION

La metodologia que se utilizo para la presente tesis es el método cientifico con enfoque
cuantitativo, esto debido a las etapas que esta presenta y que son necesarias como:
e Observacion
e Desarrollo de la aplicacion movil Kachkaniraqmi.
-Aplicacion de las fases de la metodologia Mobile -1

e Experimentacion



e Analisis de los resultados
Se procedio a asignar pasos bien especificados sobre la realizacion de cada uno de los

procedimientos mencionados anteriormente.

4.8. INSTRUMENTOS DE RECOLECCION

Los instrumentos que se han utilizado para la presente investigacion son los siguientes:
e [valuacion a los estudiantes un antes (Preprueba) y un después (Posprueba).

e Registro auxiliar del docente.

4.9. TECNICAS DE RECOLECCION DE DATOS.

Para la recoleccion de datos de la variable independiente Aplicacion movil; se uso la téenica
ficha de encuesta que permitio medir el indicador de la aplicacion movil, para medir los
siguientes indicadores; usabilidad, portabilidad, funcionalidad y eficiencia, con los criterios de
valoracion; “Deficiente’, “Regular’, “Bueno’, “"Muy bueno” y “Excelente’. ver anexo 05. La misma
que se aplico mediante una ficha de observacion en colaboracion con los profesionales de la
especialidad.

Para la variable dependiente: Aprendizaje del idioma quechua Chanka, se aplico un
instrumento de test posprueba y preprueba que consta de diez items, directamente a los estudiantes
de centro de idiomas, ver anexo (06 y 07). Para analizar los indicadores que permitieron medir
dicha variable con sus respectivas dimensiones de capacidad conceptual y procedimental que
permitieron medir aplicados por los estudiantes y con sus respectivos criterios de valoracion;
Destacado, Logrado, Iin proceso y en inicio. También se utilizara el registro auxiliar del docente

de centro de idiomas, la respuesta facilitara medir el proceso de ensenanza — aprendizaje del

idioma quechua Chanka. Ver anexo 03 y 04



410. DISENO ESTADISTICO PARA LA PRUEBA DE HIPOTESIS

Lias hipotesis son enunciados en su propio derecho, con su propia forma sintactica y capaces
de ser contrastadas en la realidad. Hoy en dia se entiende como una afirmacion razonada
objetivamente sobre la propiedad de algun fenémeno o sobre alguna relacion funcional entre
variable. Por todo lo anterior resulta obvio que una hipotesis debe basarse en el conocimiento
cientifico que existe sobre el fenomeno de investigacion del estudioso, que han sido integrado
oportunamente en su marco teorico(Dieterich, 1996).

Segtin el autor(Sampieri, 2014)las relaciones entre dos o mas variables y corresponden a los
estudios correlacionales. Sin embargo, las hipotesis correlacionales no solo pueden establecer que
dos 0 mas variables se encuentran vinculadas, sino también como estan asociadas y alcanzan el

nivel predictivo y parcialmente explicativo.

4.10.1. Hipotesis de investigacion

Teniendo como referencia lo anterior; a continuacion, se formula la hipotesis de
investigacion realizada, la hipotesis nula y la hipotesis alterna. La hipotesis se genero a
traves de una serie de criterios de la variable dependiente, pero generalmente es el resultado
de un proceso de razonamiento inductivo donde las observaciones conducen a la formacion

de una teoria.

4.10.2. Hipotesis general

Ho - La aplicacion movil Kachkaniragmi no impacta significativamente en el

aprendizaje del idioma quechua Chanka del nivel basico.

Hi: - La aplicacion movil Kachkaniragmi impacta significativamente en el

aprendizaje del idioma quechua Chanka del nivel basico.



4.10.3. Hipotesis especifica H1

Ho: La aplicacion movil Kachkaniraqgqmi no impacta significativamente en el
aprendizaje de la capacidad conceptual del idioma quechua Chanka del nivel basico.
H:: La aplicacion movil Kachkaniragmi impacta significativamente en el

aprendizaje de la capacidad conceptual del idioma quechua Chanka del nivel basico.

4.10.4. Hipotesis especifica H?

Ho: La aplicacion movil Kachkaniraqgqmi no impacta significativamente en el
aprendizaje de la capacidad procedimental del idioma quechua Chanka del nivel

basico.

H:: La aplicacion movil Kachkaniragmi impacta significativamente en el
aprendizaje de la capacidad procedimental del idioma quechua Chanka del nivel

basico.

4.10.5. Probabilidad de error alcanzada(a)

En este caso el margen de probabilidad de error estara asociado con el tamano de la
muestra especificado. La probabilidad de error alcanzada sera del 5%, en los
resultados, las probabilidades de error alcanzadas equivalen a 0.05 para cada tamano
de muestra, lo que equivale al valor deseado de 95% de confianza.

Kl nivel alfa (o = 0.05) es el porcentaje de error o significancia de error que estamos

dispuestos a correr en la prueba estadistica que se desarrollara en la investigacion.
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4.11.

ELECCION DE LA PRUEBA ESTADISTICA

Para el caso de la investigacion una vez aplicado los instrumentos de recoleccion de la

informacion, se procedio a realizar el tratamiento correspondiente para el analisis de los mismos,

por cuanto la informacion que arrojo sera la que indique las conclusiones a las cuales llega la

investigacion. Aplicando una de las pruebas de significacion; como es la Prueba T de Student.

Cuando la diferencia entre dos promedios de la poblacion se esta investigando, se utiliza una

prueba T. Es decir que se utiliza cuando deseamos comparar dos medias (las cuentas se deben

medir en una escala de intervalo o de cociente). Se utilizo una prueba t para comparar el logro

del aprendizaje. Con una prueba t, tenemos una variable independiente y una dependiente. La

variable independiente aplicacion movil Kachkaniraqmi y tiene dos variables dependientes con

criterios de (Preprueba y Posprueba), para ello se tomara como referencia a la Tabla N 06.

Tabla 06. Cuadro de eleccion de prueba estadistica.

PRUEBAS
PRUEBAS NO PARAMETRICAS PARAMETRICAS
Yariable aleatoria | NOMINATL NOMINAL ORDINAL | NUMERICA
DICOTOMICA | POLITOMICA
Variable fija
Un grupo X* Bondad de ajuste | X*  Bondad de | X* Bondad de [T de Student (una
Estudio Binomial ajuste ajuste muestra)
transversal
muestras Dos grupos X* Bondad de ajuste | X* de| U Mann - [T de Student (muestras
. . Correccion de Yates | Homogeneidad Whitney independientes)
independientes N ’
Test exacto de Fisher
Mas de dos | X* Bondad de ajuste | X* Bondad de | H-Kruskal ANOVA con un factor
grupos ajuste Wallis INTERsujetos
Estudio Dos medidas | M¢ Nemar Q de Cochran Wilcoxon T de Student (Muestras
longitudinal Relacionadas)
muestras Mas de dos | Q de Cochran Q de Cochran Friedman ANOVA para medidas
relacionadas medidas repetidas
o (INTRAsujetos)

Fuente: Extraido de(Moncada Jiménez, 2011)




La prueba t de Student para muestras relacionadas que es el caso nos permitira comparar
las medias de las dos evaluaciones realizadas sobre los mismos participantes que son las unidades
estadisticas. Decimos relacionadas, ya que a cada estudiante se midio dos veces, por lo que los

datos se organizan por parejas una prueba sin estimulo y otra prueba con estimulo.

4.11.1. Calculo de P-VALOR de Ia investigacion.

Para calcular el P-VALOR hay que realizar los siguientes pasos:

Normalidad: se corrobora que la variable aleatoria en ambos grupos se distribuye
normalmente. Para ello se utiliza la prueba de Shapiro Wilk por que el tamano de la
muestra es < 30. Kl criterio que se toma para determinar si (VA) se distribuye normalmente
es:

a. P-Valor = a Aceptar HO - los datos provienen de una distribucion normal.

b. P-Valor « a Aceptar H1 - los datos NO provienes de una distribucion normal.

4.11.2. Conclusiéon de 1a T de Student.

Para corroborar la prueba T de Student de la prueba relacional se toma los siguientes
criterios:
a. P-Valor < a Rechaza Hoy se acepta la HI1.

b. P-Valor> a Rechaza Hj y se acepta la HO.

4.11.3. Igualdad de varianza

En este caso no decimos nada sobre la homogeneidad de varianza de las muestras porque se
asume que las muestras seran homogéneas por tratarse de los mismos individuos de grupo

experimental.



CAPITUIOV

5. RESULTADOS

5.1. PRESENTACION DE 1LOS RESULTADOS Y ANALISIS DE LAS NOTAS DE

PROCEDIMIENTO CONCEPTUAL

Considerando las medidas establecidos para el analisis de los resultados, se procedio a
organizar la informacion obtenida y presentarla, mediante cuadros estadisticos en el siguiente
orden:

Paso 01 Planteamiento de hipotesis

Hpy - La aplicacion movil Kachkaniraqmi No impacta significativamente en el aprendizaje
de la capacidad conceptual del idioma quechua Chanka del nivel basico.

Hi - La aplicacion movil Kachkaniraqmi impacta significativamente en el aprendizaje de

la capacidad conceptual del idioma quechua Chanka del nivel basico.

Paso 02 Cagar los datos al software SPSS statistics

Teniendo los datos de registro auxiliar Anexo 03 y 04 en la hoja de calculos se procedio las

notas del registro auxiliar, se procedio a cargar los datos al software estadistico como se

muestra la Figura 03.

Figura 03, Carga de datos al software SPSS statistics.
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Nombre Tipo Anchura | Decimales Etiqueta

1 CONOCEPAL QUECH.ANTES Numeérico 2 0 CONCP CONOCE PAL. QUECH.ANTES N
2 BUSCASIGNIF ANTES Numeérico 2 0 COMNCP BUSCA SIGNIF PALAB ANTES N
3 RELACIO CONOCI PREV ANTES Numérico 2 0 CONCP RELACIO. CONOCI. PREV ANTES N
4 PREPRUEBA Numérica 2 0 PREPRUEBA N
5 PROM FINAL CONCEPTUAL ANTES Numérico 8 2 PROMD. FINAL CONCEPTUAL ANTES N
6 Va Numérico 8 2 N
T COMNOCEPAL. QUECH.DESPUES Numérico 2 0 CONCP CONOCE PAL. QUECH. DESPUES M
8 BUSCASIGNIF DESPUES Numeérico 2 0 COMNCP BUSCA SIGNIF. PALAB. DESPUES N
9 RELACIO CONOCI PREV DESPUES Numérico 2 0 CONCP RELACIO. CONOCI. PREV DESPUES N
10 POSPRUEBA Numérica 2 0 POSPRUEBA N
M PROM FINAL CONCP DESPUES Numérico 8 2 PROM. FINAL CONCEPTUAL DESPUES N
12 V10 Numérico 8 2 N
13 HABLA ANTES Numérico 2 0 CALIFI. HABLA ANTES N
14 LEE DESPUES Numeérico 2 0 CALIF. LEE ANTES N
15 ESCRIBE DESPUES Numérico 2 0 CALIF. ESCRIBE ANTES N
16 ANTES DEL APP Numérico 2 0 USO HERR. TECNOLOG. N
s PROM FINAL PROCED ANTES Numérico 8 2 PROM. FINAL PROCEDIM. ANTES N
18 V1s Numérico 8 2 N
19 HABLA_DESPUES Numérico 2 0 CALIFI. HABLA DESPUES N
20 LEE_DESPUES Numeérico 2 0 CALIF. LEE DESPUES N
21 ESCRIBE_DESPUES Numérico 2 0 CALIF. ESCRIBE DESPUES N
22 DESPUES_CON_APP Numérico 2 0 USO HERR. TECNOLOG. N

8 2 PROM. FINAL PROCEDIM. DESPUES N

23 PROM FINAL PROCE DESPUES Numérico

Fuente: Elaboracion propia es software SPSS statistics.

Paso 03 Analisis de fiabilidad
Kl Alfa de Cronbach es un coeficiente que sirve para medir la fiabilidad de una escala de
medida, en este caso se procedera analizara para datos de la capacidad conceptual de un
antes.
Figura 04. Prueba de tiabilidad de capacidad conceptual -antes

Escala: P. CONCEPT. ANTES

Resumen de procesamiento de

cCasos
] %
Casos Walido 22 100,0
Excluido® [n] .0
Total 22 100,0
a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach
basada en
elementos
Alfa de estandarizad rde
Cronbach os eleamentos
911 935 5]

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.



Como se puede observar la figura que el alfa de Cronbach es de 0.911 el cual significa que
tiene alta la fiabilidad, por tanto, los datos estan bien seleccionados.
La siguiente tabla muestra la fiabilidad de global de la capacidad conceptual

Tabla 07. Prueba de tiabilidad de capacidad conceptual global

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
basada en
elementos

Alfa de Cronbach estandarizados N de elementos

,884 ,909 12

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

Paso 04 Calcular P - valor

P-Valor en este caso se corroborara si la variable numeérica Nota que es la variable de
comparacion se comporta normalmente es decir verificar el supuesto de normalidad en
donde utilizar la prueba de Shapiro Wilk que se utiliza para muestras pequenas (< 30
individuos).

Cumpliendo el criterio de:

P - Valor > o Acepta Ho = Los datos provienen de una distribucién normal.

P- Valor < a Acepta Hy = Los datos no provienen de una distribucién normal.

Tabla 08 Prueba de normalidad de capacidad conceptual.



Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadisti

co gl Sig. Estadistico gl Sig.
PROMD. FINAL ,181 22 ,059 ,925 22 ,099
CONCEPTUAL
ANTES
PROMD. FINAL ,181 22 ,058 ,918 22 ,071
CONCEPTUAL
DESPUES

Fuente: Elaboracion propia en SPSS statistics
La siguiente tabla muestra interpretacion de los datos obtenidos para P valor de las notas
del preprueba y posprueba.

Tabla 09. Interpretacion de normalidad de capacidad conceptual.

Prueba de Normalidad

P - Valor (Promedio Final P. Concep. Antes) - 0.099 | > a -0.05

P — Valor (Promedio Final P. Concep. Después) -

0.071 > a -0.05

Conclusion

Se puede afirmar que los datos de la variable promedio final antes y después
provienen de una distribucion normal y se acepta Ho,

Las variables Promedio fin. antes y Promedio fin. después tienen (P: 0.099 y
0.071) distribucion normal por consiguiente se realizara una prueba paramétrica

y se rechaza Hj

Fuente: Elaboracion propia



La siguiente tabla muestra los resultados del procesamiento de datos que ingresaron al
software SPSS

Tabla 10, Resumen del procesamiento de los casos de capacidad conceptual.

Casos

Valido Perdidos Total

Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
PROMD. FINAL CONCEPTUAL 100,0% 0 0,0% 22 100,0%
ANTES
PROMD. FINAL CONCEPTUAL 100,0% 0 0,0% 22 100,0%
DESPUES

Fuente: Elaboracion propia en SPSS statistics
Se puede interpretar la Tabla N 09, que las notas de capacidad conceptual son analizadas
en un solo grupo de 22 participantes en el Preprueba y Posprueba, el porcentaje de valores
perdidos es de 0.0% por lo tanto el 100% de los casos son validos para el analisis.
Paso 05 Interpretacion de datos descriptivos
Interpretacion de datos descriptivos ingresando los datos al software estadistico IBM SPSS

Tabla 11 Datos descriptivos de capacidad conceptual.

Descriptivos

Estadistico Desv. Error

PROMD. FINAL Media 13,2159 ,35519
CONCEPTUAL 95% de intervalo de confianza Limite inferior 12,4772
ANTES para la media Limite superior 13,9546

Media recortada al 5% 13,2689

Mediana 13,5000

Varianza 2,776

Desv. Desviacion 1,66600
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Minimo 10,00

Méaximo 15,50

Rango 5,50

Rango intercuartil 2,50

Asimetria -,612 ,491

Curtosis -,503 ,953
PROMD. FINAL Media 15,8750 ,23131
CONCEPTUAL 95% de intervalo de confianza Limite inferior 15,3940
DESPUES para la media Limite superior 16,3560

Media recortada al 5% 15,9318

Mediana 16,0000

Varianza 1,177

Desv. Desviacion 1,08493

Minimo 13,25

Maximo 17,50

Rango 4,25

Rango intercuartil 1,44

Asimetria -,956 ,491

Curtosis ,923 ,953

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

Se observa el resultado descriptivo en el cuadro N27, las medias de las notas del
procedimiento conceptual analizadas entre los datos de Preprueba y Posprueba son
diferentes, la media de la nota de Preprueba (sin la implementacion aplicacion movil
Kachkaniraqmi) es de 13.21 del grupo experimental. Aplicando un estimulo a grupo de
estudio con la aplicacion movil Kachkaniraqmi que seria la Posprueba ciertamente es
mayor y la media es 15.87 del mismo grupo de estudio.

Paso 06 Resultado de 1a prueba T de Student e interpretacion
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Interpretacion estadistica del resultado final para la variable de capacidad conceptual
realizando la prueba T para muestras relacionadas y el resultado es el siguiente:
Tabla 12. Resultado de muestras relacionadas de capacidad conceptual.

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Parl PROMD. FINAL 13,2159 22 1,66600 ,35519
CONCEPTUAL ANTES
PROMD. FINAL 15,8750 22 1,08493 ,23131
CONCEPTUAL
DESPUES

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

La interpretacion de este cuadro N 28 se puede observar las medias de las notas del
procedimiento conceptual entre la nota Preprueba - 13.21 y Posprueba - 15.87 existe una
diferencia significativa.

Figura 05. Prueba de T de Student muestras relacionadas de capacidad conceptual.

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias amparejadas

G5% de intervalo de confianza
e la diferencia

Dasy. Dagy. Ermor
) Media  Desviacin  promedio Inferior Superiar t g Sig. (bilateral)
Part  PROND. FINAL -2,65809 160272 3470 -336070 4B 7R 2 00
CONCEPTUAL ANTES -
PROND. FINAL
CONCEPTUAL
DESPUES

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.



Como se puede observar en el la Figura N 05, corroboramos que la significancia bilateral
en la Prueba de T de Student para varianzas iguales es de 0.000 < o, por lo tanto, se acepta
la  HI1 (hipotesis alterna) - lLa aplicacion movil Kachkaniraqgmi impacta
significativamente en el aprendizaje de la capacidad conceptual del idioma quechua
Chanka del nivel basico. Los criterios para decidir eran lo siguiente:

P-Valor < a Rechace HO y se acepta la HI1.

P-Valor> o Rechaza H1 y se acepta la HO.

Bajo este criterio se interpreta lo siguiente y se llega a interpretar lo siguiente.

Tabla 13, Interpretacion de prueba T de capacidad conceptual.

PRUEBA T DE STUDENT

P - Valor - 0.000 < o -0.05

Conclusion

Hay una diferencia significativa en las notas finales de la capacidad conceptual de
un antes y después del tratamiento por lo cual se concluye que la aplicacion movil si
tiene efectos significativos sobre los participantes. Se acepta la H1 (hipotesis alterna)
- La aplicacion movil Kachkaniraqmi impacta significativamente en el aprendizaje

de la capacidad conceptual del idioma quechua Chanka del nivel basico.

Fuente: Elaboracion propia

Resultado de la capacidad conceptual
Los estudiantes de centro de idiomas de la UNAJMA con el uso de la aplicacion movil
Kachkaniraqmi  demuestran significativamente un mayor resultado, grupo experimental

de Preprueba (M- 13.21, SE- 0.35) y luego de aplicar el tratamiento respectivo a la variable
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de capacidad conceptual con los datos de Posprueba (M-15.87, SI-0.23) y con t (21) -7.782,
P<0.05.

Donde:

M-Media.

SE-=Error de estandar.

T- Prueba T.

(- grados de libertad.

P-Nivel de significancia.

De hecho, los estudiantes de centro de idiomas subieron el promedio en la capacidad
conceptual de 13.21 a 15.87, por esta razon se acepta la hipotesis planteado en la

investigacion y rechazamos la hipotesis nula.

Paso 06 Resultados e interpretacion de criterios de valoracion

Interpretacion estadistica del resultado final de criterios de valoracion de capacidad
conceptual antes del uso de la aplicacion movil, en donde los estudiantes que estan en etapa
de “En inicio” son 03; “En proceso” son 08 y “Logrado” son 11 participantes, el resultado se
puede observar en Tabla N 13,

Tabla 4. Resultados de criterio de valoracion capacidad conceptual Antes

CRITERIOS DE VALORACION DE CAP. CONCEP. ANTES

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido En inicio 3 13,6 13,6 13,6
En proceso 8 36,4 36,4 50,0
Logrado 11 50,0 50,0 100,0
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Total 22 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

Interpretacion estadistica del resultado final de criterios de valoracion de capacidad
conceptual despues del uso de aplicacion movil en donde los estudiantes que estan en etapa
de “En inicio” son 0 ; “En proceso” son 02 ; “Logrado “son 15 y “Destacado” son 05
participantes, el resultado se puede observar en Tabla N 14.

Tabla 15. Resultados de criterio de valoracion capacidad conceptual Después

CRITERIOS DE VALORACION DE CAP. CONCEP. DESPUES

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  valido acumulado
Vélido En proceso 2 9,1 9,1 9,1
Logrado 15 68,2 68,2 77,3
Destacado 5 22,7 22,7 100,0
Total 22 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

5.2. PRESENTACION DE LOS RESULTADOS Y ANALISIS DE LAS NOTAS DE

CAPACIDAD PROCEDIMENTAL

Considerando las medidas establecidos para el analisis de los resultados, se procedio a
organizar la informacion obtenida y presentarla, mediante cuadros estadisticos en el siguiente

orden los datos en el siguiente orden:



Paso 01 planteamiento de hipotesis

Hpy - La aplicacion movil Kachkaniraqmi no impacta significativamente en el aprendizaje

de la capacidad procedimental del idioma quechua Chanka del nivel basico.

H; - La aplicacion movil Kachkaniraqmi impacta significativamente en el aprendizaje de

la capacidad procedimental del idioma quechua Chanka del nivel basico.

Paso 02 Cagar los datos al software SPSS statistics

Teniendo los datos de registro auxiliar en el formato Fxcel se procedio a cargar los datos al

software estadistico como se muestra la Figura 06.

Figura 00. Carga de datos al software SPPS statistics.

14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
2
25
26
27
24

V10

HABLA ANTES

LEE.DESPUES
ESCRIBE.DESPUES
AMTES.DEL APP
PROM.FINAL.PROCED.ANTES
CRIT.VALOR.CAPA PROCED.ANT...
V14

HABLA_DESPUES

LEE DESPUES
ESCRIBE_DESPUES
DESPUES_CON_APP
PROM.FINAL. PROCE.DESPUES
CRITE.VALO.CAPA PROCE.DESP...

Paso 03 calcular P - valor

Mumérico
Numérico
MNumérico
Numérica
Numérica
Numérica
Mumérico
Mumérico
Mumérico
Mumérico
Mumérico
Mumérico
Numérico

Numeérico

g 2 Minguno
2 0 CALIFI. HABLA ANTES Ningunao
2 0 CALIF. LEE ANTES Ningunao
2 0 CALIF. ESCRIBE ANTES Ningunao
2 0 USOHERR TECNOLOG. Ninguna
§ 2 PROM. FINAL PROCEDIM. ANTES Ningunao
§ 2 CRITERIO DE VALORACION DE CAPACID... {1,00, Enini...
g 2 Minguno
2 0 CALIFI. HABLA DESPUES Ninguna
2 0 CALF.LEE DESPUES Ninguna
2 0 CALIF. ESCRIBE DESPUES Ningunao
2 0 USOHERR. TECNOLOG. Ningunao
§ 2 PROM.FINAL PROCEDIM. DESPUES Ningunao
§ 2 CRITERIO DE VAL. CAPA. PROCED DESP... {1,00, Enini...

Fuente: Elaboracion propia es software SPSS statistics.

P-Valor en este caso se corroborara si la variable numérica Nota que es la variable de

comparacion se comporta normalmente es decir verificar el supuesto de normalidad en
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donde utilizar la prueba de Shapiro Wilk que se utiliza para muestras pequenas (< 30
individuos). Cumpliendo el criterio de:

P - Valor > a Acepta Ho = Los datos provienen de una distribucién normal.

P- Valor < a Acepta Hy = Los datos no provienen de una distribucién normal.

Tabla 16. Prueba de normalidad de capacidad procedimental.

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov@ Shapiro-Wilk

Estadisti

co gl Sig. Estadistico gl Sig.
PROM. FINAL PROCEDIM. ,230 22 ,004 ,917 22 ,065
ANTES
PROM. FINAL PROCEDIM. ,252 22 ,001 ,912 22 ,052
DESPUES

Fuente: Elaboracion propia en SPSS statistics
En la siguiente Tabla N 17 se muestra la interpretacion de resultados de la prueba de

normalidad.

Tabla 17. Interpretacion de normalidad de capacidad procedimental.

Normalidad
P - Valor (Promedio Final cap. Procedim. Antes) - 0.065 | > a -0.05
P — Valor (Promedio Final cap. Procedim. Después) - 0.052 | > a -0.05
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Conclusion

Se puede afirmar que los datos de la variable promedio final antes y después provienen
de una distribucion normal y se acepta Ho.

Las variables Promedio fin. antes y Promedio fin. después tienen (P: 0.065 y 0.052)
distribucion normal por consiguiente se realizara una prueba parameétrica y se rechaza

m

Fuente: Elaboracion propia

Como los datos provienen de una distribucion normal, continuacion se muestra los
procesamientos de datos en su totalidad.
Tabla 18, Resumen del procesamiento de los casos de capacidad conceptual.

Resumen de procesamiento de casos

Valido Perdidos Total
Porcentaj Porcentaj Porcentaj

N e N e N e
PROM. FINAL 22 100,0% 0 0,0% 22 100,0%
PROCEDIM. ANTES
PROM. FINAL 22 100,0% 0 0,0% 22 100,0%
PROCEDIM.
DESPUES

Fuente: Elaboracion propia en SPSS statistics
Se puede interpretar la Tabla N 18, que las notas de capacidad procedimental son
analizadas en un solo grupo de 22 participantes un antes y un después, el porcentaje de

valores perdidos es de 0.0% por lo tanto el 100% de los casos son validos para el analisis.
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Paso 05 Interpretacion de datos descriptivos
Interpretacion de datos descriptivos ingresando los datos al software estadistico IBM SPSS

Tabla 19. Datos descriptivos de capacidad Procedimental.

Descriptivos

Estadistico Desv. Error

PROM. FINAL Media 14,2614 ,09081
PROCEDIM. 95% de intervalo de Limite inferior 14,0725
ANTES confianza para la media

Limite superior 14,4502

Media recortada al 5% 14,2614

Mediana 14,1250

Varianza ,181

Desv. Desviacion ,42593

Minimo 13,50

Maximo 15,00

Rango 1,50

Rango intercuartil ,50

Asimetria 367 ,491

Curtosis -,637 ,953
PROM. FINAL Media 16,1250 ,09413
PROCEDIM. 95% de intervalo de Limite inferior 15,9292
DESPUES confianza para la media

Limite superior 16,3208

Media recortada al 5% 16,1376

Mediana 16,0000
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Varianza ,195

Desv. Desviacion ,44152

Minimo 15,00

Maximo 17,00

Rango 2,00

Rango intercuartil ,50

Asimetria -,456 491
Curtosis 1,103 ,953

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

Se observa el resultado descriptivo en la Tabla N'18, las medias de las notas de la capacidad
procedimental fueron analizadas entre los datos de un antes y un despueés (sin la
implementacion aplicacion movil Kachkaniraqmi) es de 14.26 del grupo experimental.
Aplicando un estimulo a grupo de estudio con la aplicacion movil Kachkaniraqmi que seria

un despues, ciertamente es mayor y la media es 16.12 del mismo grupo de estudio.

Paso 06 Resultado de 1a prueba T de Student e interpretacion
Interpretacion estadistica del resultado final para la variable de capacidad conceptual
realizando la prueba T para muestras relacionadas y el resultado es el siguiente:

Tabla 20. Resultado de muestras relacionadas de capacidad procedimental.

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error

Media N Desviacién promedio




Parl PROM. FINAL PROCEDIM. 14,2614 22 ,42593 ,09081
ANTES
PROM. FINAL PROCEDIM. 16,1250 22 ,44152 ,09413

DESPUES

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

La interpretacion de este Tabla N 20 se puede observar las medias de las notas de la
-apacidad procedimental al inicio obtuvo un promedio final - 14.26 y luego de dar el
tratamiento de los variables se obtuvo un promedio final después - 16.12, se puede
determinar que existe una diferencia significativa.

Figura 07. Prueba de T de Student muestras relacionadas de capacidad procedimental.

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de confianza
iela diferencia

) Desy. Desy. Error
Madia Dasviacidn promedio Inferior Superior t gl Sig. (bilateral)
Par1 PROM FINAL -1 B6364 57075 12168 -211669 -1 61058 15315 A 000
PROCEDIM. ANTES -
PROM. FINAL

PROCEDIM. DESPUES

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

Como se puede observar en el la Figura N 07, corroboramos que la significancia bilateral
en la Prueba de T de Student para varianzas iguales es de 0.000 y es < o, por lo tanto, se
acepta la Hi- La aplicacion movil Kachkaniraqmi impacta significativamente en el
aprendizaje de la capacidad procedimental del idioma quechua Chanka del nivel basico.
Los criterios para decidir se plantearon lo siguiente:

P-Valor < o Rechace Hy y se acepta la Hi.

P-Valor > a Rechaza Hy y se acepta la Ho.
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Bajo este criterio se interpreta lo siguiente y se llega a interpretar lo siguiente.

Tabla 21. Interpretacion de prueba T de capacidad procedimental.

PRUEBA T DE STUDENT

P - Valor = 0.000 < a -0.05

Conclusion

Hay una diferencia significativa en las notas finales de la capacidad procedimental
de un antes y después del tratamiento por lo cual se concluye que la aplicacion movil
si tiene efectos significativos sobre los participantes. Se acepta la Hi (hipotesis
alterna) - La aplicacion movil Kachkaniraqmi impacta significativamente en el
aprendizaje de la capacidad procedimental del idioma quechua Chanka del nivel

basico.

Fuente: Elaboracion propia

Resultado de la capacidad conceptual

Los estudiantes de centro de idiomas de la UNAJMA con el uso de la aplicacion movil
“Kachkaniraqmi~ demuestran significativamente un mayor resultado, grupo experimental
de un antes fue (M- 14.26, SK- 0.42) y luego de aplicar el tratamiento respectivo a la
variable de capacidad procedimental con los datos de un después (M-16.12, SE-0.44) y con
t (21) -15.31, P<«0.05.

Donde:

M-Media.

SE-Error de estandar.

T- Prueba T.

O- grados de libertad.
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P-Nivel de significancia.

De hecho, los estudiantes de centro de idiomas inerementan el promedio en la capacidad
b

procedimental de 14.26 a 16.12, por esta razon se acepta la hipotesis planteado en la

investigacion y rechazamos la hipotesis alterna.

Paso 07 Resultados e interpretacion de criterios de valoracion

Interpretacion estadistica del resultado final de criterios de valoracion de capacidad
conceptual antes del uso de la aplicacion movil, en donde los estudiantes que estan en etapa
de “En inicio” son 0; “En proceso” son 01 y “Logrado” son 21 participantes, el resultado se
puede observar en Tabla N 21

Tabla 22. Resultados de criterio de valoracion capacidad conceptual Antes

CRITERIO DE VALORACION DE CAPACIDAD PROCEDIMENTAL

ANTES
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido En proceso 1 4.5 45 4.5
Logrado 21 95,5 95,5 100,0
Total 22 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

Interpretacion estadistica del resultado final de criterios de valoracion de capacidad

conceptual después del uso de aplicacion movil en donde los estudiantes que estan en etapa
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de Emn inicio son 0 ; En proceso son 0 ; Togrado son 21 y Destacado son 01
participantes, el resultado se puede observar en Tabla N 22.

Tabla 23. Resultados de criterio de valoracion capacidad conceptual Después

CRITERIO DE VAL. CAPA. PROCED DESPUES

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  valido acumulado
Vélido Logrado 21 95,5 95,5 95,5
Destacado 1 4,5 4,5 100,0
Total 22 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

5.3. PRESENTACION DE LOS RESULTADOS Y ANALISIS DE LAS NOTAS DE

CAPACIDAD PROCEDIMENTAL Y CAPACIDAD CONCEPTUAL

Considerando las medidas establecidos para el analisis de los resultados, se procedio a
organizar la informacion obtenida y presentarla, mediante cuadros estadisticos en el siguiente

orden los datos en el siguiente orden:

Paso 01 planteamiento de hipotesis
Hpy - La aplicacion movil Kachkaniraqmi no impacta significativamente en el aprendizaje

del idioma quechua Chanka del nivel basico.

Hj - La aplicacion movil Kachkaniraqmi impacta significativamente en el aprendizaje del

idioma quechua Chanka del nivel basico.



Paso 02 Procesar los datos al software SPSS statistics

Teniendo los datos cargados se procede agrupar los promedios finales, en este caso el

promedio final de capacidad conceptual y procedimental, pero de un antes. También se

desarrollara para un después y ver sus resultados obtenidos. La siguiente imagen muestra

los datos agrupados en el software SPSS.

Figura 05 Agrupacion datos en el software SPPS statistics.

28 PROMEDIO.GLOBALFINALANTES ~ Numénco
29 VALORACION GLOBAL ANTES Numérico
I PROMEDIO.GLOBAL FINALDESPUES  Numérico
31 VALORACION GLOBAL DESPUES Numénco
]
]

2 promfinal.conc proced Numérico

Paso 03 Interpretacion de datos descriptivos

i
i
i
i
i

2 PROMEDIO GENERAL FINAL ANTES(CONCER. Y PROCED)

2 VALORACION GENERAL ANTES

2 PROMEDIO GENERAL FINAL DESPUES(CONCEP. Y PROCED.
2 VALORACION GENERAL DEL DESPUES

2 Nota final

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

Interpretacion de datos descriptivos ingresando los datos al software estadistico IBM SPSS

Tabla 24. Datos descriptivos de promedio antes y después.
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Descriptivos

Estadistico Desv. Error
PROMEDIO GENERAL Media 13,7386 ,21031
FINAL ANTES 95% de intervalo de Limite inferior 13,3013
(CONCEP. Y PROCED.) confianza para la media . -
Limite superior 14,1760

Media recortada al 5% 13,7519

Mediana 13,8125

Varianza 973

Desv. Desviacion ,98645

Minimo 12,00

Maximo 15,25

Rango 3,25

Rango intercuartil 1,41

Asimetria -,276 ,491

Curtosis -,832 ,953
PROMEDIO GENERAL Media 16,0000 , 11975
FINAL DESPUES 95% de intervalo de Limite inferior 15,7510
(CONCEP. Y PROCED.) confianza para la media . =

Limite superior 16,2490

Media recortada al 5% 16,0391

Mediana 16,0000

Varianza ,315

Desv. Desviacion ,56167

Minimo 14,38
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Maximo 16,88

Rango 2,50

Rango intercuartil ,56

Asimetria -1,185 ,491
Curtosis 2,415 ,953

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

Se observa el resultado descriptivo en la Tabla N'23, las medias de las notas de la capacidad
procedimental y procedimental de los datos de un antes (sin la implementacion aplicacion
movil Kachkaniraqmi) es de 13.13 del grupo experimental. Aplicando un estimulo a grupo
de estudio con la aplicacion movil Kachkaniraqmi que seria un después para procedimental

y conceptual, ciertamente es mayor y la media es 16.00 del mismo grupo de estudio.

Paso 04 Resultado de la prueba T de Student e interpretacion
Interpretacion estadistica del resultado final para la variable de capacidad conceptual
realizando la prueba T para muestras relacionadas y el resultado es el siguiente:

Tabla 25. Resultado de muestras relacionadas de capacidad procedimental.

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv.
Desv. Error

Media N  Desviacion promedio

Parl1 PROMEDIO GENERAL FINAL ANTES 13,738 22 ,98645 ,21031

(CONCEP. Y PROCED.) 6

(s



PROMEDIO GENERAL FINAL DESPUES 16,000 22 ,56167 ,11975

(CONCEP. Y PROCED.) 0

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

La interpretacion de este Tabla N 24 se puede observar las medias de las notas de la
capacidad procedimental y conceptual de un se obtuvo un promedio final 13,73 y luego de
dar el tratamiento de los variables se obtuvo un promedio final después 16.00, se puede
determinar que existe una diferencia significativa en los promedios finales.
Figura 09. Prueba de 'T' de Student muestras relacionadas general.

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de confianza
de la diferencia

Desv. Desv. Error
Media Desviacion promedio Inferior Superior t al Sig. (bilateral)
Par1 PROMEDIOGENERAL  -2,26138 93136 10887 -257430 484842 11,388 2 000
FINAL ANTES{COMCEP.
Y PROCED) -
PROMEDIO GENERAL
FINAL DESPUES

(CONCEP. Y PROCED.)

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

Como se puede observar en el la Figura N 09, corroboramos que la significancia bilateral
en la Prueba de T de Student para varianzas iguales es de 0.000 y es < o, por lo tanto, se
acepta la HI (hipotesis alterna) - La aplicacion movil Kachkaniraqmi impacta
significativamente en el aprendizaje del idioma quechua Chanka del nivel basico. Los
criterios para decidir se plantearon de la siguiente manera:

P-Valor < o Rechace Hy y se acepta la Hi.

P-Valor > a Rechaza Hy y se acepta la Ho.

78



Bajo este criterio se interpreta lo siguiente y se llega a interpretar lo siguiente.

Tabla 206. Interpretacion de prueba T de capacidad procedimental.

PRUEBA T DE STUDENT

P - Valor - 0.000 < a -0.05

Conclusion

Hay una diferencia significativa en los promedios finales de la capacidad procedimental y
conceptual de un antes, con respecto al después del mismo criterio. Se concluye que la
aplicacion movil si tiene efectos significativos sobre los participantes. Se acepta la H1
(hipotesis alterna) - La aplicacion movil Kachkaniraqmi impacta significativamente en

el aprendizaje del idioma quechua Chanka del nivel basico.

Fuente: Elaboracion propia

Resultado de la capacidad conceptual

Los estudiantes de centro de idiomas de la UNAJMA con el uso de la aplicacion movil
“Kachkaniraqmi~ demuestran significativamente un mayor resultado en el grupo
experimental de un antes fue (M= 13.73, SE- 0.21) y luego de aplicar el tratamiento
respectivo a las variables se obtuvo (M=16.00, SI.=0.11) y con t (21) -11.38, P<0.05.

Donde:

M-Media.

SE-Error de estandar.

T- Prueba T.

(- grados de libertad.

P-Nivel de significancia.



heel s estudiantes entro de idiomas incr a ‘omedio en la capacidzs
De hecho, los estudiantes de centro de idiomas incrementan el promedio en la capacidad
procedimental y conceptual de 13.73 a 16.00, por esta razon se acepta la hipotesis planteado

en la investigacion y rechazamos la hipotesis alterna.

Paso 07 Resultados e interpretacion de criterios de valoracion

Interpretacion estadistica del resultado final de criterios de valoracion de capacidad
conceptual y procedimental antes del uso de la aplicacion movil, en donde los estudiantes
que estan en etapa de “En inicio” son 0; “En proceso” son 10 y “Logrado” son 12 participantes,
el resultado se puede observar en Tabla N 26.

Tabla 27. Resultados de criterio de valoracion capacidad conceptual y procedimental antes

VALORACION GENERAL ANTES

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido En proceso 10 455 455 45,5
Logrado 12 54,5 54,5 100,0
Total 22 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.

Interpretacion estadistica del resultado final de criterios de valoracion de capacidad
conceptual y procedimental de un después con el uso de aplicacion movil en donde los
estudiantes que estan en etapa de “En inicio” son 0; “En proceso” son 0 ; “Logrado “son 13 y
“Destacado” son 09 participantes, el resultado se puede observar en Tabla N 27.

Tabla 28, Resultados de valoracion capacidad conceptual y procedimental después
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VALORACION GENERAL DEL DESPUES

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido Logrado 13 59,1 59,1 59,1
Destacado 9 40,9 40,9 100,0
Total 22 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia en software SPSS statistics.
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CAPITULO VI

6. DISCUSION

En este capitulo presentaremos los resultados del analisis de los datos obtenidos en la
investigacion desarrollada, en la cual se planted un problema general, ;De qué manera impacta
la aplicacion movil Kachkaniragmi en el aprendizaje del idioma quechua Chanka del nivel
basico? Para ello se planted un objetivo general que es la de analizar el impacto de la aplicacion
movil Kachkaniraqmi en el aprendizaje del idioma quechua Chanka del nivel basico.

Destacaremos especialmente las variables dependientes que han influido significativamente
en la mejora del aprendizaje de idioma quechua Chanka del grupo de estudio y en su evolucion
en el aprendizaje, ofreciendo las posibles razones que han podido dar lugar a dichos resultados.

Mediante la experimentacion planteada en esta investigacion se espera que los alumnos de
centro de idiomas de la UNAJMA del idioma quechua Chanka de nivel basico, a traveés del uso de
la aplicacion movil Kachkaniragmi como herramienta de apoyo para  las actividades de
apacidad conceptual con indicadores de conocer palabras, busca significado de palabras y
relaciona significados, mejoren su capacidad conceptual el cual influye en la capacidad
procedimental de expresion, escritura y lectura, asi como la mayoria de caracteristicas que se han
pretendido desarrollar en dicho trabajo de investigacion.

Como mostramos antes los datos para desarrollar resultados, los participantes de nuestra
experimentacion realizaron una preprueba convencional de diez preguntas; asi para observar su
:apacidad en la expresion escrita se les pidio que demostrasen su capacidad y sus destrezas en tres
situaciones diferentes conoce, busca y relaciona, dicha nota fue incluida en el registro auxiliar
del docente a cargo tanto del antes y después que son la preprueba y la posprueba. A continuacion,

observaremos los resultados obtenidos del tratamiento de datos que se realizo un registro de un



antes y el registro de un después de las variables de capacidad conceptual y de la capacidad
procedimental.

Mencionar que las dos pruebas fue validado por el experto de la especialidad quien otorgo
las valoraciones de dos puntos cada pregunta de preprueba y posprueba para que el resultado sea
nimeros enteros, con el fin de facilitar una posterior comparacion con las valoraciones finales
que se extraigan para el tratamiento de datos estadisticos. Recordemos que el objetivo principal
de nuestra experimentacion es usar una aplicacion movil tanto el docente y los alumnos para
fortalecer su aprendizaje del idioma quechua Chanka en el centro de idiomas de la UNAJMA.

Bajo este contexto vamos a tener los resultados obtenidos de los datos procesados y sus
respectivas interpretaciones al inicio de la intervencion y al final de la misma. Se puede
evidenciar que la hipotesis general fue aceptada ya que cumple los criterios de analisis de datos,
los resultados de la capacidad procedimental y conceptual de un antes llego a una media de 13.73
con criterios de valoracion “En inicio” son 0 que representa el 0% del total; “En proceso” son 10 y
representan el 45.5% del total y “Logrado” son 12 alumnos que representan el 54.5% del total.
Respecto a la capacidad procedimental y conceptual de un después llego a una media de 16.00 con
criterios de valoracion “En inicio” son 0 que representa el 0% del total; “En proceso” son 0 y
representan el 0% del total y “Logrado” son 13 alumnos que representan el 59.1% del total; por
ultimo “Destacado” que conforman 09 alummnos que representan el 40.9% del total.

El resultado para la capacidad conceptual antes del tratamiento fue de la siguiente manera
segin criterio de “En inicio” 03 estudiantes que representan 13.6% del total; “En proceso” 08
estudiantes que representan el 36.4% “Logrado” lo componen 11 estudiantes que representan el 50%
de total. Después de hacer tratamiento se tiene los resultados obtenidos son “En inicio” 0
estudiantes que representan 0% del total; “En proceso” 02 estudiantes que representan el 9.1%
“Logrado” 1o componen 15 estudiantes que representan el 68.2% de total; “Destacado” lo componen

05 estudiantes que conforman el 22.7% del total de estudiantes. Analizando los datos estadisticos
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de criterios de valoracion mencionados en los resultados de la razon de capacidad conceptual
después con capacidad conceptual antes es de 46.4%, este valor indica que aumento el nivel de
aprendizaje de la capacidad conceptual del idioma quechua Chanka.

Analizando los datos estadisticos de la razon de capacidad conceptual promedio final
después con capacidad conceptual promedio final — antes se obtuvo 13.9% de coeficiente de
variacion, este valor indica que incremento el nivel de aprendizaje de la capacidad conceptual

respecto al promedio final del idioma quechua Chanka.

Pero si analizamos los resultados para la capacidad procedimental antes del tratamiento
fue de la siguiente manera segiin criterio de valoracion “En inicio” 0 estudiantes que representan
0% del total; “En proceso’ 01 estudiantes que representan el 4.5% “Logrado  lo componen 21
estudiantes que representan el 95.5% de total. Después de hacer tratamiento se tiene los resultados
obtenidos son “En inicio” 0 estudiantes que representan 0% del total; “En proceso” 0 estudiantes
que representan el 0% “Logrado” lo componen 21 estudiantes que representan el 95.5% de total;
“Destacado” 1o componen 01 estudiante que conforman el 4.5% del total de estudiantes. Analizando
los datos estadisticos de criterios de valoracion mencionados en los resultados de la razon de
:apacidad procedimental después con capacidad procedimental antes es de 13.1%, este valor indica
que aumento el nivel de aprendizaje de la capacidad procedimental del idioma quechua Chanka
ya que ambas variables influyen del uno al otro.

Los resultados de los datos estadisticos de la razon de capacidad procedimental promedio
final después con capacidad procedimental promedio final antes se obtuvo 3.7% de coeficiente de
variacion, este valor indica que incremento el nivel de aprendizaje de la capacidad conceptual
respecto al promedio final del idioma quechua Chanka.

Por lo tanto, la aplicacion movil Kachkaniragmi tiene un impacto significativo en el

aprendizaje del idioma quechua Chanka del nivel basico.
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7. CONCLUSIONES

Segtin los resultados encontrados a lo largo de este trabajo de investigacion permitio llegar

a las siguientes conclusiones:

e Se logro determinar que la aplicacion de movil Kachkaniraqmi impacta
significativamente en el aprendizaje del idioma quechua Chanka del nivel basico.
Esto basado en la Prueba de 'T' de Student donde el P- valor es de 0.000 y es < a 0

0.05. por lo tanto, se logro cumplir el objetivo general.

e Se logro determinar el impacto de la aplicacion movil Kachkaniragmi en el
aprendizaje de la capacidad conceptual del idioma quechua Chanka del nivel basico.
Esto basado en la Prueba de T de Student donde el P- valor es de 0.000 y es < a 0
0.05. por lo tanto, se logro cumplir el objetivo especifico de la capacidad conceptual.

e Se logro determinar el impacto de la aplicacion movil Kachkaniragmi en el
aprendizaje de la capacidad procedimental del idioma quechua Chanka del nivel
basico. Iisto basado en la Prueba de T de Student donde el P- valor es de 0.000 y es
< a 0 0.05. por lo tanto, se logro cumplir el objetivo especifico de la capacidad
procedimental.

e [xisten usuarios que descargaron la aplicacion, tienen un teléfono inteligente con
sistema operativo Android, y esto es una gran ventaja ya que, con una correcta
publicidad dirigida  a ellos, pueden conocer sobre esta aplicacion movil
“Kachkaniraqmi~ y descargarla y de esta forma revalorar el idioma quechua

Chanka, a la fecha cuenta con mas de 1000 descargas.
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Después de concluir los diferentes modulos del desarrollo de la aplicacion movil
“Kachkaniraqmi” y fue publicado el play store, se logra cumplir con el objetivo de
hacer conocer el idioma quechua Chanka.

La aplicacion de la metodologia Mobile- D permitio agilizar y organizar el trabajo,
el cual conllevo a desarrollar la aplicacion movil “Kachkaniraqmi~ con éxito,
gracias a la practicidad de ejecucion de sus fases, la elasticidad y adaptabilidad de
la metodologia en los procesos, y la documentacion que permitio llegar a la version

final de la aplicacion movil.

El uso de JSON, fue primordial en el desarrollo de la aplicacion movil, ya que
gracias a ello se pudieron almacenar mas de 1500 términos con su respectivo
significado en quechua Chanka, gracias a ello es posible el intercambio de datos,

argar los terminos en el men buscar de la aplicacion movil.
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8. RECOMENDACIONES

De la experiencia recogida en este trabajo de investigacion pongo en manifiesto la

dificultad de este tipo de investigacion con la finalidad de realizar trabajos de investigacion

similares al detallado en este documento, asi como trabajos futuros, se recomienda lo siguiente:

El desarrollo de aplicaciones moviles requiere de un equipo especialista que conozca
las herramientas fundamentales y el lenguaje de programacion a utilizar, el cual

garantizara que el trabajo obtenido sea de alta calidad.

Realizar pruebas de Test Driven Development('T'DD) desde el inicio del desarrollo

para prevenir errores futuros que perjudiquen la aplicacion movil.

Comprimir lo mas que se pueda los archivos de audio y las imagenes, asi como
optimizar los algoritmos necesarios de la aplicacion y de esta manera evitar que éste
consuma demasiados recursos de hardware de los teléfonos inteligentes de gama baja

y media y no superar el tamano determinado para publicar en Google Play.

ara realizar trabajos similares se debe contar con una PC de gama alta para poder
instar las herramientas y luego emular, para poder visualizar el prototipado
requiere un hardware con recursos que pueda responder, caso contario se demorara
un tiempo necesario segiun sus caracteristicas; la idea es obtener un prototipo en
menor tiempo posible ya que el avance de la tecnologia hace que en poco tiempo los

dispositivos electronicos se desfasen y no guarden concordancia para su uso.
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Contar con la ayuda de un especialista en el idioma quechua Chanka, debido a que
el contenido de la aplicacion debe ser revisado y aceptado con términos mas

actualizada y su uso en el futuro.
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10. ANEXOS

Anexo 01: PROPUESTA DE SOLUCION CON METODOLOGIA MOBILE-D
Fase de Exploracion
1 objetivo de esta fase de la metodologia que se eligio para desarrollar el trabajo mencionado es
definir el planeamiento y establecimiento de la aplicacion movil, para instaurar las bases
necesarias para la implementacion de la misma las partes interesadas, para después pasar a los
requerimientos iniciales.
Establecimiento de partes interesadas.
En esta etapa se definio a los involucrados del trabajo e identificar sus tareas, roles y
responsabilidades y se desarrollo como sigue:
Lider de Proyecto:
01 jefe de Proyecto
Equipo de desarrollo:
01 programador
01 analista de software
01 analista de pruebas.
Usuarios de la aplicacion:
Alumnos de centro de idiomas de UNAJMA y otras personas que tengan interés en aprender el
idioma quechua Chanka del nivel basico.
Kl profesor de quechua encargado de dictar el idioma quechua Chanka.
Traductor:
01 especialista de idioma quechua Chanka (Docente de centro de idiomas UNAJMA).
En reunion con todos ellos se definio la propuesta de producto, el cual es el desarrollo de la App

movil para el aprendizaje del idioma quechua Chanka Kachkaniraqmi
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Definicion de alcances

En esta etapa se enfocara en alcanzar e los objetivos del trabajo de investigacion en el desarrollo
de la aplicacion movil, también se determino los requisitos previos para el desarrollo, asi como los
objetivos y el alcance del trabajo de investigacion realizado en base al tiempo de duracion de
cronograma de actividades, asi como los objetivos y el alcance del producto en base al tiempo de
duracion de la investigacion.

Requisitos Previos:

Informacion de palabras en quechua Chanka que sera recolectado de libros y diccionarios.
Smartphones con sistema operativo Android en version 4.1 o superior

En la siguiente tabla se muestra un alcance de la etapa.

Requerimiento propuesto.

Planeacion inicial del proyecto

Aplicacion movil Kachkaniraqgmi para el proceso de

aprendizaje del quechua Chanka para nivel basico

Exploracion

Definicion de alcances

Requerimiento propuesto para el proyecto
ID Descripcion
Desarrollar una aplicacion mdvil con la posibilidad de instalarse en la
RO1
mayoria de dispositivos con sistema Android del mercado.
Desarrollar una aplicacion movil de tal forma que se pueda ejecutarse sin
R02
conexion a internet.
R0O3 Desarrollar un interfaz amigable y sencillo.
R04 Permitir seleccionar al usuario los menus que se implementara.
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RO5 Mostrar al usuario las palabras con significado en quechua

Permitir al usuario seleccionar los escenarios y mostrar categorias con
R0O6
significado

Al seleccionar las categorias tendra la opcién de mostrar en quechua el
RO7
significado y su pronunciacién en audio.

Fuente: Elaboracion propia.
a) Establecimiento del proyecto

Teniendo definido los aspectos teoricos se pasa a la tltima subfase de esta etapa que contempla
la ereacion de un plan del proyecto actualizado que contiene toda la informacion recauda.

El trabajo de desarrollo se basa en la creacion de una aplicacion movil para dispositivos con
sistema operativo Android, que ayude a contribuir al aprendizaje del idioma quechua Chanka,
orientado para los estudiantes del centro de idiomas de la UNAJMA y publico en general.
Mediante la aplicacion, los usuarios tendran informacion basica en quechua Chanka ya que
contara con vocabulario seleccionado, Test de aprendizaje, Fscenario este iltimo cuenta con
rarias categorias que son basicas para el aprendizaje del idioma quechua, el cual incluye audio
en pronunciacion en formato Mp3.

Con la finalidad de garantizar el buen funcionamiento de la aplicacion y que ésta impactara
en forma positiva a los estudiantes, se desarrollara con un interfaz amigable, lo que la convierte
en una herramienta de facil manejo y comprension, que no requiere de personal especializado

para su funcionamiento.

Cronograma de planificacion del proyecto.

INombre Planeacion inicial del proyecto
Aplicacion mévil Kachkaniraqmi para el proceso de aprendizaje del
Proyecto quechua Chanka para nivel basico
Fase Exploracion
Etapa Establecimiento del proyecto
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Cronograma de fases
Tarea
Fase 8 Semanas
Exploracion 1 (21314567819 (10(11(12|13(14|15]|16
Establecimiento de las partes
interesadas TO1 X
Definir alcances T02 X
Establecimiento del Proyecto | T03 X
Inicializacion
Configuracion del proyecto T04 X
Establecer proyecto T05 X
Establecer plan de
entrenamiento T06 X
Analisis  de requerimientos
iniciales TO7 X
Produccion
Desarrollo del modulo de
interfaz T08 X | X
Desarrollo del modulo de
interaccion T09 X [ X
Desarrollo del modulo de
busqueda T10 X
Desarrollo del modulo de
escenario T11 X
Desarrollo del modulo de
sonido T12 X
Estabilizacion
Realizar correccion de
funciones de la aplicacion T13 X |X
Refinar funcionamiento de la
aplicacion T4 X [ X [X
Pruebas de funcionamiento T15 X
Solucionas observaciones
finales. T16 X

Fuente: Elaboracion propia.

Fase de inicializacion
a) Configuracion
En esta fase se procedio a instalar los siguientes softwares, parte de la iniciacion del proyecto:
e Instalacion del jdk 8.0
e Instalacion del Android Studio
e Instalacion del emulador LDPlayer.

e Instalar plugin de Flutter en Android estudio.
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b)

Instalar plugin de Dart en Android estudio.
Implementar formato Json.
Wavepad(Editor de audio).

Diseno de base de datos.

Dia de planificacion en 0 interacion

Reunion y capacitacion téenica al equipo de desarrollo en este caso se reunieron con el profesor
de quechua del centro de idiomas de la UNAJMA para poder establecer de como estara dividido
la aplicacion para poder desarrollar la aplicacion movil con Android Studio, Flutter y Dart.
Se solicito la lista de correos, teléfonos y cuentas de WhatsApp como medio de comunicacion
con el equipo de desarrollo.

Se definio también el interfaz de la aplicacion el cual tendra como portada el logo de EPIS
con el nombre de la aplicacion “Kachkaniraqmi’, el cual tendra una transicion automatica.
En la siguiente pantalla es de menu principal en donde se encontrara el menu buscar, test y
escenario, el cual esta definido como sigue:

E1 menu buscar cumplira basicamente un pequeno vocabulario de quechua Chanka, el cual
esta conformado por mas de mil palabras en quechua con su respectivo significativo mas
relevante que generalmente se practica en las conversaciones diarias.

Al seleccionar el boton Busqueda de la app llevara a una pantalla local el donde se desplegar
un text box en el cual se escribira la palabra en castellano o las iniciales de dicha palabra el
cual ejecutara una busqueda relacionada y desplegara las palabras con su respectivo
significado en quechua y podra visualizar su significado respectivo.

Jantalla de despliegue de para bisqueda.
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Search >

<
Arafar
Achpiy

Desesperarse
Achpaykachay

Fuente: Elaboracion propia.

Al seleccionar el icono Test de la app llevara a la pantalla local el donde se desplegara iconos
con el abecedario del quechua Chanka que consta de dieciocho letras, en cada letra se podra
encontrara un pequeno cuestionario para poder reforzaren el aprendizaje de forma muy
peculiar que lanzara una palabra en quechua con texto de cabecera los cuales tendra su
alternativa en iconos para seleccionar.

Vision general del boton test

Categorias

(mitan )

Fuente: Elaboracion propia.
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Al seleccionar el icono Escenario de la app llevara a la pantalla que cuenta con doce iconos
que estaran categorizados al gusto del usuario para poder mejorar en el aprendizaje del idioma
quechua. En esta pantalla se desplegara iconos con diferentes categorias que son los mas
comunes del quechua Chanka que consta de dieciocho letras, en cada letra se podra encontrara
un pequeno cuestionario para poder reforzaren el aprendizaje de forma muy peculiar que
lanzara una palabra en quechua en texto en la cabecera los cuales tendran su alternativa en

iconos para seleccionar la alternativa respectiva en un tiempo determinado.

Dia de trabajo en 0 interacion

En este dia de trabajo en 0 iteracion se descargo e instalo los softwares de desarrollo el cual

fue de la siguiente manera:

Se realizo la descarga JDK 8.0.23 para sistema operativo de Windows de 64 bits, terminando

la descarga se procedio la instalacion respectiva

De la misma manera de procedio la descarga de Android studio para luego poder instalar en

el pe, terminando la instalacion se procedio a instalar dicho programa con su respectivo SDK

y la version del sistema de operativo.

Despues de instalar se procedio  a descargar su plugin de Flutter, Dart para poder trabajar.
Yara complementar con el audio de las palabras se descargo las el software WavePad y se

instala, este programa es el editor de audio en el cual se procedio a grabar algunas palabras en

formato mps3.

Por otra parte, se selecciona los libros que seran el soporte para la seleccion de palabras en

quechua Chanka, de esta seleccion de libros se prepara un vocabulario para la implementacion

de pequena lista de vocabulario en quechua Chanka seleccionado con criterio de su uso mas

comun en la region Apurimac, Ayacucho y Huancavelica.
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d) Dia de lanzamiento en 0 interacion
En el rabajo desarrollado segun el cronograma tendra su primera prueba en la semana 5, para
tener una vision de algunas modificaciones que pueda tener. Durante la ejecucion de se
procedio a lanzar algunas aplicaciones para tener alguna idea de como va quedando y ver
algunas dificultades que pueda tener la aplicacion.
Teniendo todos los programas instalados se procedio a realizar pequenas pruebas de la
grabacion de palabras en quechua en formato mp3, obteniendo resultados con peso del archivo

no recomendable para el uso en la aplicacion.
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Fase de produccion

a) Planeacion
Esta subfase realiza el proceso en donde se repite iteracion por iteracion tomando como
referencia las tarjetas de historia realizadas previamente y seguira segun el proceso de
interaccion, se planificara como sigue:

Vision general de fase de produccion.

Generacion del test
de aceptacion
» . 3. Planiacion
1. Revision de la 2. Andlisis de dela
_ interacién previa requerimientos interacién
[nicio
de 3 Revision del test
planiacion de aceptacién
Fin de
la fase

Fuente: Elaboracion propia.

e Revision de la interaccion previa: Se realizo la el analisis de los softwares aplicacion para
sarrollar el trabajo, instalar el emulador ayer. Con esta aplicacion con la que
desarrollar el trabajo, instalar el emulador LDPlayer. Con esta aplicacion con la que
podremos emular un sistema Android en nuestro ordenador con Windows, proporcionando
funciones integrales para lograr una gran compatibilidad con las tareas que necesita cunalquier

dispositivo Android.
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e Analisis de requerimientos
L siguiente tabla muestra los siguientes requerimientos que seran implementados para su
desarrollo.

Tabla de requerimientos del proyecto Kachkaniraqmi.

Nombre Planeacion inicial del proyecto
Impacto de la aplicacion movil Kachkaniraqmi en el aprendizaje
Proyecto . o
del idioma quechua Chanka del nivel basico
Fase Produccion
Ktapa Planeacion

Requerimientos del proyecto Kachkaniraqmi

1D Descripcion

Desarrollar una aplicacion movil con la posibilidad de instalarse en la

mayoria de dispositivos con sistema Android del mercado desde el nivel

RO1
de API 19 hasta 28 que corresponde desde la version Android 4.1 hasta
la version Android 9.
RO Desarrollar una aplicacion movil de tal forma que se pueda ejecutarse
¢
sin conexion a internet con base de datos de dos tablas incluido.
R03 Desarrollar un interfaz amigable y sencillo.
R04 Permitir seleccionar al usuario los ments de Buscar, Test, Escenarios.
R05 Mostrar al usuario las palabras con significado en quechua
ROG Permitir al usuario seleccionar los escenarios y mostrar categorias
con su contenido respectivo y con significado
Rov Al seleccionar el menu escenario-categorias tendra la opeion de
Uy

mostrar en quechua el significado y su pronunciacion en audio.

Fuente: Elaboracion propia.

e Planificacion de la interaceion
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En esta subetapa se define el actor del sistema que sera el usuario que utiliza la aplicacion e
interactua con ella para obtener informacion, aprender el idioma quechua Chanka y escuchar
los audios.

A continuacion, se muestra el diagrama de funcionamiento de la aplicacion, el cual se ira
desglosando segun la eleccion del usuario. Este grafico muestra los procesos previstos en base
a los requerimientos, los cuales seran desarrollados mediante iteraciones. Fn la Figura N 06
también muestra las relaciones que existen entre cada proceso, para asi hacer mas claro el
desarrollo del trabajo de investigacion planteado como el prototipo va ser de tipo nativo y no
requiere acceso a internet después de descargar la aplicacion.

Diagrama de caso de uso del funcionamiento.

System

X

<<include>>
Iniciar aplicacién
/ Bienvenida y registro de nombre
Muestra el menii principal

Usuario i
x<include>>

Busqueda, Test, Escenario

Fuente: Elaboracion propia en start UML.

ara el actor principal que es usuario que va usar la aplicacion se muestra la siguiente imagen

el cual detalla de como va realizar la accion respectiva ya dentro de la aplicacion.

Diagrama de caso de uso del funcionamiento del menii buscar
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System
Selecciona el menii Buscar

/

\

<<extend>>

Muestra menu de busqueda
Ingresa las iniciales de la palabra

Muestra la palabras iniciales

Fuente: Elaboracion propia en start UML.

>0

Usuario

La siguiente figura muestra la interaccion que realizara el usuario final en icono Test el cual
esta implementado con un banco de palabras en quechua y sus alternativas para seleccionar y
de esa forma reforzar el aprendizaje.

Diagrama de caso de uso del funcionamiento del meni test

106



System

Seleccionar Tes!
O <<lnckide>>

.
Usuario T

Seleccionar letra

"< <include>>

Mostrar palabras
Seleccionar alernativa

“<<include>>

Correcto e incorrecto

Fuente: Elaboracion propia en start UML.

Cuando se selecciona el escenario se desprendera, asi como se muestra en diagrama de caso de
uso el cual representa una secuencia de uso.

Diagrama de caso de uso del funcionamiento del memnii test

System
Seleccionar escenario

“<<include>>

Mostrar escenario

Seleccionar escenario

|

"< <include>>

Usuario \

Mostrar contenido

‘

Seleccionar audio

< <include>>

Sonar audio

‘

Fuente: Elaboracion propia en start UML.
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b)

Revision de tes se realiza teniendo en cuenta los casos de uso los cuales fueron insertando al
sistema de la app. Con los cuales se realizaron alguna prueba de test para ver de como va

quedando.

Dia del trabajo

En esta etapa se procedera a realizar la siguiente secuencia siguiendo el esquema planteado
por la metodologia se muestra el proceso de esta subfase para generar cada entrega, como puede
observarse en la Figura 10.

Figura del funcionamiento del menii test

2. Prueba derigido
(Funcionabilidad)

6. Empacar

(reunir partes)

1. Empacar ——
3. Programacin continua

(reunir partes)

Inicio

4, Integracion continua

7. Informe de
5. Test previo falencias
n

Fuente: Elaboracion propia.
Para la primera tarea se toman en cuenta la informacion recogida en los requerimientos
funcionales que se recogen y se modelan todos los requerimientos usando el StartUM L.
Tarjeta de tarea 01
La correcta elaboracion de la Base de Datos definira posteriormente una parte del

funcionamiento de la aplicacion, un mal diseno de esta causaria la mala numeracion de los
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puntajes y el ingreso de los nombres que el usuario pueda ingresar y visualizar sus puntajes

que aparecera despueés realizar en test. Por lo mencionado su prioridad es alta.

La Tabla 09 muestra la definicion de este modulo. Inicialmente se define la tarjeta de historia
que contendra las condiciones y especificaciones para el desarrollo.

Tabla de tarjeta de tarea de desarrollo de base de datos.

Tarjeta de tarea 01: Desarrollo de base de datos

ID Tarjeta de| ID Tarjeta Dificultad
tarea de historia Tipo Antes Despueés Responsable
Fredy
TTo1 THO1 Nuevo Dificil Dificil Cardenas N.
Descripeion

Segun las especificaciones en esta tarjeta, se seguira a desarrollar la base de datos,
teniendo cuidado del desarrollo del modelado, el cual es importante para el desarrollo
de la aplicacion movil planteado para el manejo de base de datos se utilizara el gestor

de BD SQLite Studio,

ID Documento Documento Version
DC Diagrama de clases 1
DR Diagrama Relacional 1
Fecha Estado Comentario
4/11/2019 Implementado Desarrollo de base de datos

Fuente: Elaboracion propia.
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Se desarrollo la base de datos relacional con dos tablas que esta implementado en la aplicacion
para el proceso de puntuacion e ingreso del nombre del usuario el cual incluiria una base de
datos local como se muestra en siguiente figura

Tabla relacional de base de datos.

Usuario Progreso
+Usuarioname +Categoria
+Puntaje I> +Nivel

+Usuarioname

Fuente: Elaboracion propia.

d) Tarjeta de tarea 02
Siguiendo el esquema planteado por la metodologia se muestra el proceso de esta sub fase para
generar cada entrega, como puede observarse en la siguiente tabla.

Tabla de seleccion de palabras en quechua.

Tarjeta de tarea 02: Seleccion de palabras en quechua Chanka

ID Tarjeta de | ID Tarjeta Dificultad

tarea de historia Tipo Antes Después Prioridad
TT02 THO2 Nuevo Dificil Dificil Alta
Descripeion

La seleccion de palabras para el vocabulario se recurrio a varios autores que
publicaron libros en idioma quechua Chanka, de todo ello se realizo un bosquejo y se
procedio a digitar en hoja de procesador de textos, las palabras con su respectivo

significado.

D Documento Documento Version
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PQ Palabras en quechua 1

R Frases en quechua Chanka 1
Fecha Estado Comentario

Se realizo la recoleceion

18/112019 Seleccionado de palabras en quechua.

Fuente: Elaboracion propia.

Para el escenario de la aplicacion se procedio a crear una tabla con las palabras seleccionadas como
por ejemplo el contenido del escenario de fenomenos naturales y agricultura.

Tabla de seleccion de palabras.

Fenomenos naturales Agricultura

Tiqsimuyu pacha rimakuynin Chakra llamkay

Quechua Castellano Quechua Castellano
dara Lluvia Allay Escarbar

Chaki

Puyu Nube taqlla Arado de pie

Wayra Viento Chakmay Barbechar

Chikchi Granizo Tray Trillar

Ilapa Rayo Llamkay Trabajar

Chirapa Arco Iris Muhu Semilla

Riti Nevado Pallay Cosechar Frutos

Mama

qucha Mar Qarpay Regar

Ipu para Garua Rutuy Segar

Paqchi Catarata Taqlla Arado

Lasta Hscarcha Wachu Surco

Kaqni Trueno Wanuy Abonar
Llipikya Relampago Yapuy Arar

Fuente: Elaboracion propia.
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En la siguiente figura se muestra la codificacion de la tabla anterior el cual fue ingresado en lineas

de codigo para el sub escenario agricultura, la misma secuencia se sigue para el resto de sub

escenarios.

Figura de codificacion de sih escenario.
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Durante el desarrollo se procedio a realizar la codificacion en Visual Studio Code en un total de
1500 lineas de codigo que corresponde a la parte de busqueda el cual contiene un vocabulario en
quechua Chanka, la siguiente imagen muestra la codificacion del vocabulario fue codificado en un
formato en un formato. Json, en la codificacion se considero como “diccionario.json” en donde se
esta almacenado las palabras en quechua y su significado los cuales fueron seleccionados
cuidadosamente para su implementacion en la aplicacion movil. El quechua Chanka es trivocalico,
sin embargo, en internet se puede encontrar palabras que usan las cinco vocales: la e y o antes o
después de una q (escritura pentavocalica). En esos casos debemos reemplazar la o con lau y la e
con la i

Figura de codificacion del contenido de icono buscar:
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Fuente: Elaboracion propia.

Para el icono Test de la aplicacion se selecciono en un total de 18 letras que conforman el idioma
quechua Chanka, para ello se seleccionaron las palabras con su respectiva alternativa, la siguiente
figura muestra la codificacion.

Figura codificacion del contenido de icono ftes.
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xcategorias™: [
I
L

"categoria”

Fuente: Elaboracion propia.
e) Tarjeta de tarea 03
Kl portal de la aplicacion debe ser sencilla e intuitiva, para esto se usara un panel principal que
permitira al usuario al iniciar la aplicacion aparecer en forma de zoom, la siguiente tabla muestr:
su descripeion.

Tabla de diseno de pantalla principal.

Tarjeta de tarea 03: Diseno del portal

ID Tarjeta de|ID Tarjeta Dificultad

tarea de historia | Tipo Antes Después Prioridad
TT03 THO3 Nuevo Dificil Dificil Alta
Descripeion

El portal de la aplicacion llevara el nombre de la aplicacion "Kachkaniraqmi®, el
cual al iniciar la aplicacion aparecera junto con el logo de la escuela profesional de

ingenieria de sistemas, con forma de zoom.
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ID Documento | Documento Version
DP Diseno de portal 1

IMG Logo de EPIS 1
Fecha Estado Comentario

Diseno del nombre de

20/11/2019 Seleccionado aplicacion.

Fuente: Elaboracion propia.
f) Tarjeta de tarea 04
Con lo definido en la tarjeta de historia se realiza la implementacion de la tarea planteada, la
siguiente tabla muestra esta tarea.

Tabla de tarjeta de tarea 04 diseno del interfaz.

Tarjeta de tarea 04: Diseno del interfaz

ID Tarjeta Dificultad
ID Tarjeta de tarea |de historia | Tipo Antes Después Prioridad
TT04 THO4 Nuevo Dificil Dificil Alta

Descripeion

El interfaz de la aplicacion tendra ciertas caracteristicas, para poder impactar al
usuario y de esa forma obtener los beneficios de aprender el idioma quechua Chanka.
Diseno adaptable a Tablet y smartphones.
Interfaz amigable para los usuarios.

Interfaz con ingreso del nombre del usuario del movil.

ID Documento Documento Version
DI Diseno de interfaz 1

Fecha Estado Comentario
25/112019 Seleccionado Diseno del interfaz.

Fuente: Elaboracion propia.
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g) Tarjeta de tarea 05
Los detalles para el desarrollo de este modulo se muestran en la descripeion de la Tarjeta de
Historia 05 como puede observarse en la Tabla 14.

Tabla de implementacion del vocabilario.

Tarjeta de tarea 05: Implementacion del vocabulario

ID Tarjeta de|ID Tarjeta Dificultad

tarea de historia | Tipo Antes Después Prioridad
TT05 THO05 Nuevo Dificil Dificil Baja
Descripeion

La implementacion del vocabulario seguira una secuencia segiin el abecedario del idioma

quechua Chanka de la siguiente forma:
Seleccion de palabras de mayor relevancia en su uso.

Seleccionar su significado mas relevante por el grado de uso.

ID Documento | Documento Version
DI Diseno de interfaz 1
Fecha Estado Comentario

Implementacion del vocabulario

2/12/2019 Seleccionado quechua Chanka

Fuente: Elaboracion propia.
h) Tarjeta de tarea 06
La Tabla 15 muestra el desarrollo de esta iteracion que sera similar a la anterior, ya que el
funcionamiento de este modulo se basa en varias opciones del abecedario del quechua Chanka
de las palabras utilizadas previamente en el vocabulario.

Tabla de implementacion del test.

Tarjeta de tarea 06: Implementacion del Test

Tipo Dificultad Prioridad
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ID Tarjeta de|ID Tarjeta

tarea de historia Antes Después

TT06 THO06 Nuevo Dificil Dificil Alta

Descripeion

La implementacion de test sera €como sigue:

Lanzara una pantalla para seleccionar cualquier abecedario del quechua Chanka.

Cada abecedario contiene 07 palabras

Cada  palabra  tendra 04  alternativas 'y una  sera  la  respuesta.

Por ada acierto se  ganmara un  punto y  emitira un  sonido.

Por cada desacierto se quitara una palabra y emitira un sonido diferente.

En la pantalla principal se contabilizara los puntajes.

ID Documento | Documento Version

IT Implementacion de test 1

Fecha Estado Comentario

9/12/2019 Seleccionado Implementacion del modulo test
Fuente: Elaboracion propia.

Tarjeta de tarea 07

A continuacion, se muestra el resumen del desarrollo de este modulo (ver Tabla 16).

Tabla de implementacion del menii escenario.

Tarjeta de tarea 07: Implementacion del ment escenario

ID Tarjeta de|ID Tarjeta Dificultad
tarea de historia |Tipo Antes Despueés Prioridad
TT07 THO7 Nuevo Dificil Dificil Alta
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La implementacion del ment escenario serda un menit con varios sub ments.

Lanzara una pantalla para seleccionar un escenario.
Constara de 14 escenarios

(Cada escenario llevara a su contenido.

ID Documento | Documento Version
IME Implementacion del ment escenario 1
Fecha Estado Comentario

Implementacion del menu

16/12/2019 Seleccionado escenario

Fuente: Elaboracion propia.

Tarjeta de tarea 08
Los detalles para el desarrollo de este modulo se muestran en la tarjeta de historia 08 como
puede observarse en la siguiente tabla.

Tabla de tarjeta de implementacion del sub meni escenario.

Tarjeta de tarea 08: Implementacion del sub escenario

ID Tarjeta de|ID Tarjeta Dificultad

tarea de historia | Tipo Antes Despues Prioridad

TTO0S THOS Nuevo Dificil Dificil Alta

La implementacion del escenario sera como sigue:
Constara de 14 escenarios.
Cada escenario Hevara a su contenido.
Cada contenido incluira un icono de altavoz.
El altavoz reproducira un audio de su pronunciacion.

ID Documento | Documento Version
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IME Implementacion del escenario 1

Fecha Estado Comentario
23/12/2019 Seleccionado Implementacion del escenario

Fuente: Illaboracion propia.
k) Tarjeta de tarea 09
Con las especificaciones de desarrollo definidas, se prosigue a seleccionar las palabras para
este modulo. El siguiente cuadro muestra un resumen de lo realizado y los documentos
generados.

Tabla de tarjeta de seleccion de términos.

Tarjeta de tarea 09: Seleccion de palabras y fre

S para escenario

ID Tarjeta de | ID Tarjeta Dificultad
tarea de historia | Tipo Antes Después Prioridad
TT09 THO09 Nuevo Facil Facil Baja

La implementacion del contenido del escenario se implementara de la siguiente forma.
Constara de 14 escenarios.
Para cada escenario se seleccionara palabras y frases segin categoria que se esta
implementando.

La  seleccion de las categorias es por alta relevancia de su  uso.
Cada contenido incluira un icono de altavoz.

El altavoz reproducira un andio de su pronunciacion.

ID Documento | Documento Version
SPIF Seleccion de palabras y frases 1
Fecha Estado Comentario

Implementacion del contenido

30/12/2019 Seleccionado del escenario

Fuente: Elaboracion propia.
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1) Tarjeta de tarea 10
El modulo de escenarios esta encargado de almacenar una lista de aquellos términos
seleccionados por categorias los cuales constituyen un icono de seleceion, el cual contiene audio
de su pronunciacion para ser escuchados rapidamente.

Tabla de tarjeta de edicion de audio.

Tarjeta de tarea 10: Edicion de audio

ID Tarjeta | ID Tarjeta Dificultad
de tarea de historia | Tipo Antes Después Prioridad
TT10 TH10 Nuevo | Facil Facil Alta

La implementacion del audio de los escenarios se implementara de la siguiente forma.
Realizar grabacion de palabras en el software WavePad del contenido de todos los escenarios.
Editar el audio de las palabras respectivas.

Bajar peso del audio de las grabaciones.

ID

Documento | Documento Version

EA Edicion de audio 1

Fecha Estado Comentario

64012020 Seleccionado Grabacion de audio de los escenarios.

Fuente: Elaboracion propia.

En la fase de produccion se repite la programacion de tres dias (planificacion, trabajo,
liberaciom) se repite iterativamente hasta implementar todas las funcionalidades. Primero se
planifica la iteracion de trabajo en términos de requisitos y tareas a realizar. Se preparan las

pruebas de la iteracion de antemano. Las tareas se llevaran a cabo durante el dia de trabajo,
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desarrollando e integrando el codigo con los repositorios existentes. Durante el altimo dia se
lleva a cabo la integracion del sistema (en caso de que estuvieran trabajando varios equipos de

forma independiente) seguida de las pruebas de aceptacion.

m) Dia de lanzamiento
En base a lo realizado en cada una de las subfases previas y habiendo realizado las
comprobaciones necesarias, se genera el test de aceptacion y verificacion para culminar la
primera iteracion. Kl resultado de la interaccion que se obtuvo una aplicacion como se esperaba
segtn los requerimientos.

Figura de la pantalla principal de la aplicacion.

'
"o = 1

Woarman >

BIENVENIDO!
INGRESE SU NOMBRE

| a—

Fuente: Elaboracion propia.
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En esta fase del desarrollo del aplicacion movil sera revisado y analizado algunas falencias,
aqui usamos el desarrollo dirigido por pruebas (TDD), para verificar el correcto funcionamiento
de los desarrollos.

Figura codigo del escenario.

Fuente: Lllaboracion propia.

La codificacion en lineas arriba tiene como resultado en la aplicacion el cual sera corregido en

la siguiente fase.

Figura de resultado del codigo de sub escenario.

agricultura

123



Fuente: Elaboracion propia.

Fase de estabilizacion
a) Dias Planificacion

La interfaz de la aplicacion es un aspecto de prioridad alta ya que de ella depende la buena o
mala experiencia que vaya a tener el usuario, debe cumplir ciertas caracteristicas para que
pueda ser usada con efectividad y el usuario obtenga una buena impresion del trabajo realizado
teniendo esta premisa se integrara los modulos respectivos que pueda tener la movil, y va tener
las siguientes particularidades principales.
Lias caracteristicas que debe tener son las siguientes:
Inicio de pantalla levara el logo de la EPIS
E1 nombre del aplicativo también aparecera junto con el logo
La segunda pantalla lleva menus (iconos)
También llevara un tex boox para ingresar su nombre darte la bienvenida.
El icono Test contiene el abecedario quechua Chanka
Kl icono escenario contar con otras categorias.
Las categorias tendran audios y son muy llamativos.
Diseno adaptable a smartphone y Tablet.
Interfaz compatible con la mayoria de dispositivos moviles.
Interfaz sencilla para la seleccion del contenido.
La siguiente imagen muestra la integracion de los codigos que fueron desarrollados por partes

y luego integrarlos.

Figura vista general de las pantallas principales
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Escenario X

Categorias

(mitan)

Saludos Frases del dia

BIENVENIDO!
INGRESE SU NOMBRE

DOED

0 Dias y Meses Familia.jpg

A

ha 0de7

Fuente: Elaboracion propia.

También es importante resaltar el contenido de la aplicacion sea muy llamativo el al escuchar el
audio que esta incluido. La interfaz de la aplicacion en el icono de escenario debe ser sencilla e
intuitiva, para esto se usara un panel lateral que permitira al usuario acceder facilmente a la seccion
donde se encuentra un contenido en espanol, quechua Chanka y el audio con su pronunciacion.

Figura de resultados de los escenarios.

Numeros X Color X
0 ' Morado '
Chusagq A Kulli Y
1 0 Azul '
Huk A Angas Y
2 0 Verde [
Iskay A Qumir ¥

Fuente: Elaboracion propia.

b) Dia de Trabajo
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Se sinceronizo la aplicacion movil y la base datos buscando solucionar errores de gramatica y
audio y otros datos, ademas se realizo la integracion los subsistemas mas pequenos
desarrollados de la aplicacion. La siguiente imagen muestra la integracion de base de datos de
la aplicacion.

Figura de codigo de la creacion de base de datos

DbPuzzle{

tring DB NAME = ‘dbpuzzlef.db’,
List¢String> TABLES = |
"CREATE TABLE us (us ame TEXT PRIMA

; "CREATE TABLE proj egoria TEXT PRIMARY KEY,
/ ib :

v db

atnbutes.dart dbConect() async {

dbinfolser.dart _path = join(await getDatabasesPath(), DB |
dbProgreso.dart

return openDatabase(
_path,

dbuser.dart

Fuente: Elaboracion propia.
También se integraron los modulos de escenario, test y buscar los cuales se aprecian en la
siguiente imagen.

Figura de codigo de integracion de modulos
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v modulo
cateqonas.dart categorda;
escenanio.dart traduccion;
escenarioSelect dart Usuario usuario;
nciBackdar Strings listCategories;
moreinfo.dart

: .Categoria, .traduccion,
selectNivel dart

v utiities G: te createState() =

v Windows

Fuente: Elaboracion propia.

Para la etapa final del desarrollo de la investigacion, se integro el vocabulario del idioma
quechua Chanka, el cual se edito en un formato de .Json (acronimo de JavaScript Object
Notation, «notacion de objeto de JavaScripty) es un formato de texto sencillo para el
intercambio de datos.

La razon que ha utilizado este formato es por el intercambio de datos es que resulta mucho
mas sencillo escribir el codigo y utilizar en la aplicacion.

La siguiente figura muestra la integracion de los datos en formato .Json

Figura de codigo de insercion del escenario
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moreinfo.dart Tl T
PRI audio”:

LE [t " : , "audio”: "1
"'"mmmm ‘quechua™: "Iskay", "audio
TELE “quechua”: "Kimsa", "audio": "3
"quechua": ", "audio™:
audio
data
| "quechua™:
"quechua":
, "quechua":
, "quechua”:
"quechua”: "
| esenario,json - "quechua”; yniyuq®, “audio”: "
nback {"txt™ "guechua”: " ‘ ', "audio”:
4", "quechua": " , "audio”
', "guechua": " , "audio
"quechua": "
“guechua”: "Chunka ga ,
| "guechua”: "Chunka pusagniyug”, “audio”: "
lutter-plugins {"txt": "19", "quechua": "Chunk mniyug*, "audie": "
lutter-plugins-depende... { : "quechua”: "
, "quechua”:
"quechua": "
"quechua": "
"guechua”: "
"guechua”: "

n____L.__u__n

niveles,jso

fonts

Fuente: Elaboracion propia.

¢) Documentacion de recapitulacion
En esta etapa de la fase es asegurar la calidad de la ejecucion del deasarrollo, preparando todas
las funciones del producto y la mejora de la calidad externa e interna de la aplicacion movil,
para esta fase la metodologia solicita la implementacion del producto y la documentacion de

la solucion junto al diseno y las interfaces de usuarios de todas las tareas que se llevaron a
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cabo. Fsta etapa de conclusion de la documentacion es para ultimar los documentos de la
aplicacion movil, el diseno y la interfaz para él usuario.

Figura de vision general del prototipo.

< H X

Hacer
Akllachly

Harina
A

gy
BIENVENIDO!
FREDY CARDENAS

Hosligado
Amisqa

o)
o)
o)
(o B
o)
o)
o)

Espafiol: Harina
Quechua: (Aku)

Hacha
Chiqtana

‘:lIEHH’ ":!i!” ‘iiﬁ%%iiﬁ'

Hijo
Churi

Hipérila
Chuychu

Fuente: Elaboracion propia.

Fase de pruebas del sistema

En esta fase de la prueba del sistema es para ver si el sistema producido implementa la
funcionalidad definida por el cliente correctamente, las observaciones que hubiera proporcionaran
la retroalimentacion para el equipo de trabajo en la funcionalidad de los sistemas y corregir los
errores encontrados.

a) Dia de Planificacion
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La planificacion de dia de la prueba del sistema y fase planificacion sera definir algunos
contenidos (historias y tareas) para la iteracion de pruebas. Los defectos encontrados en la etapa

de prueba del sistema seran insumos para las descripeiones de tareas.

Dia de Trabajo:

En esta fase de dias de trabajo de la prueba del sistema sera arreglar los defectos encontrados en
la etapa de prueba del sistema, para asi finalizar la implementacion del producto.
Documentacion de recapitulacion:

La documentacion de recapitulacion sera finalizado referente al desarrollo de la aplicacion, el
diseno y la interfaz de usuario el cual estara listo para poder presentar como trabajo final.
Dia de lanzamiento:

El dia de lanzamiento sera verificar y validar la funcionalidad implementada y la calidad de
la aplicacion y su documentacion. Este dia del lanzamiento culminara en la version final de
toda la aplicacion. Iin esta fase, si se encontrara con algun tipo de error, se debe proceder a su
arreglo, pero no se realizara desarrollos nuevos de tiltima hora, ya que nos haria romper todo el
ciclo.

Tabla de verificacion de entrega.

Test de verificacion de entrega

Fecha: 03022020

Entrega N 01

Verificacion de validacion. Si | No
1. Todas las historias han sido verificadas v

2. Todas las tareas han sido verificadas v

3. Los documentos estan actualizados v

Fuente: Elaboracion propia.
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La aplicacion desarrollada se subio a play store para poder descargar para moviles con sistema
operativo Android, todos los equipos que tengan S.0 desde la version 4.4 que corresponde a
KitKat la cual es la undécima version del sistema operativo para smartphones Android
desarrollado por Google, hasta la version 9.0 Android Pie es el decimosexto lanzamiento y la
novena version del sistema operativo Android. La aplicacion se subio en Google Play Store con
la version 1.0 en la siguiente direccion:

https:/play.google.com/store/apps/idetails?id-com. yvv.puzzle&hl-es-419&show All Reviews-true
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La siguiente imagen muestra la publicacion de la aplicacion en play store con nombre de
QuechuaChanka.

Figura de publicacion en Google play.

QuechuaChanka

FREDY CARDENAS NAVARRO  Educacién ok hkok 23 8

€ Todos

Contiene anuncios

OPINIONES 0@ Folitica

LT R PR [ NN PR DR - £ R R PRSI |7 S DR

Fuente: Elaboracion propia.

TDD(Test Driveng Development)

En el desarrollo del trabajo de la aplicacion, los modulos y clases de la aplicacion movil
Kachkaniraqmi se implemento siguiendo el desarrollo guiado por pruebas como técnica de
programacion, para ello cada modulo, clase, método y funcion, a medida que se van anadiendo
nuevas funcionalidades, se anaden nuevas pruebas, las cuales fallan al no estar implementadas el
codigo, luego se desarrolla el software necesario para aprobar el caso de prueba, hasta llegar a tener
el resultado requerido.

Se considero los siguientes pasos para aplicar la téenica T'DD y son los siguiente:

Elegir un requisito: Para el ejemplo se tomara el requisito de “Clase categoria” el cual es parte del

modulo de test de la aplicacion.
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Codificar la prueba: Se implementara una clase llamado class _ CategoriaState extends
State«Categoriar{} en esta parte de acuerdo a lo que se necesita en el programa se procede a definir
los métodos o funciones, se determina que accion se hara y el nombre de dicho método o funcion
antes de implementar el codigo de esos métodos o funciones. Esto ayuda a determinar de forma

clara y precisa lo que se necesita y evita la duplicidad de codigo.

Figura de categoriaState error

xtLevel = "81";
levelCant = |
listColors =

Fuente: Elaboracion propia.

En la imagen se observa la clase class _ CategoriaState extends State«Categoriar{}, en donde
se observa que devuelve error debido a que dicha clase no esta implementado.

Verificar que la prueba falla: La linea de codigo “class _ CategoriaState{} devuelve un error
ya que aun no se ha implementado en dicha clase.

Codificar la implementacion: Se escribe el codigo lo sencillo, claro, preciso y simple posible
para que el método implementado haga lo que tiene que hacer sin complicaciones.

En la imagen se aprecia la implementacion del método getCategories().

Figura de implementacion de la clase getCategories().
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jsont
datal

Attr.fromlson{json)).toLi

jsonData)
> categories = ¢ t getNivelByCate(v.categoria);
pProgresos = it DbPro ().getBId("cat ¥ ‘v.categoria]

return jsonData;

Fuente: Elaboracion propia
Volver a ejecutar la prueba: Una vez implementado la clase class _CategoriaState extends
State«Categoriar{}, ya no mostrara un error en la codificacion, en la siguiente imagen se
observa que ya no se marca como error.

Figura de class _ CategoriaState extends StatecCategoriavf}, - sin error

Fuente: Elaboracion propia
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Refactorizacion: En este paso se procede a eliminar el codigo duplicado y otros, también se
puede incluir otras mejoras al codigo para que pueda ser mas optimo, de esta forma evitar
implementar otros métodos innecesarios.

En la imagen se muestra la refactorizacion que implementa la clase categoria que son
necesarias para que el método cumpla los requisitos y mostrar los resultados de manera
optima.

Figura de refactorizacion del codigo.

traduccion;

.categoria, img, .traduccion});

. Fromlson( ing, dynamic> json){

Fuente: Elaboracion propia

Una vez realizado los pasos establecidos, al terminar con el requisito seleccionado, dicho
codificacion se da de alta o terminado y se toma otras clases de la aplicacion siguiendo el

mismo proceso hasta llegar al prototipo final.

PRUEBAS FUNCIONALES

La prueba funcional se aplica a la aplicacion una prueba de tipo caja negra basada en la ejecucion,

revision y retroalimentacion de las funcionalidades previamente disenadas para el software. Las
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pruebas funcionales se hacen mediante el disenio de modelos de prueba que fueron establecidos en
la fase de iniciacion de Mobile- D, que busca evaluar cada una de las opciones con las que cuenta la
aplicacion Kachkaniraqmi. Los cuales son pruebas especificas, concretas y exhaustivas para probar
y validar que la aplicacion muestra lo que se requiere, sobre todo, lo que se ha especificado en los
requerimientos funcionales. Para la prueba funcional no requiere tener conocimiento de los
mecanismos internos del software bajo analisis. Esto significa que no requiere saber lenguajes de
programacion o como se ha desarrollado la aplicacion en donde se observa desde una perspectiva
externa a la aplicacion.

Dentro de la prueba funcional se desarrollo la prueba de caja negra en donde se centraron en
analizar los datos de entrada y salida de la aplicacion movil “Kachkaniraqmi” y la interaccion con
el usuario.

Las pruebas a las interfaces se realizaron de forma manual, se probo toda la aplicacion desde el
registro del usuario de forma local, pasando por el modulo de busqueda, modulo de test y los
escenarios y cada contenido del escenario que en total existen catorce sub escenarios respectivos. en
dichas pruebas se encontraron algunos contenidos para mostrar que contenia la letra “n” que fueron
implementados durante el desarrollo de la aplicacion.

En la imagen se observa algunos inconvenientes al mostrar que se consideraron al momento de

programar en la gramatica el cual no muestra la imagen y tampoco reproduce el audio.

136



Figura de error de prueba de funcionalidad

Animales X
Fenomenos Naturales X
: r>
Pitorra "
i Akagllu g

Helada Aquila
Qasa Anka

Zorrino "
Vapor Afias
Waspiy

Dominico

Aqchi
Escarcha
Lasta Zorto

Atug
Eueﬂo ‘i Jilguero "
aqni Chayfia

Fuente: Elaboracion propia

Una vez detectados los inconvenientes de gramatica, se procedio a corregir dichas lineas de
codigo, para dejar la aplicacion movil con las funcionalidades requeridas. Iin este caso las
la palabras que se asignaron a la imagen Kaqni.jpg, Anas.jpg y Chayna.jpg con su respectivo
audio Kaqii.mp3, Anas.mp3 y Chayha.mp3 fueron reemplazados la letra “i” por la letra ™’
de esta forma se logro que se muestre todo completo la aplicacion.

Figura de prueba de Caja Negra — Correccion del codigo
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ha", "quechua”: "Lasta”, "audio": "L
"guechua”: ' , audio”:
guechua": "Llipikya", "audio": "Ll

, quechua”;

', "quechua”:
"quechua”:
"gquechua”: "Ll

Fuente: Elaboracion propia
Luego de realizar las pruebas a toda la aplicacion movil, los resultados esperados fueron
satisfactorios, ya que la aplicacion esta divido en tres grandes modulos y cada uno tiene su
respectiva codificacion en el cual fue revisado estrictamente.

Figura de resultado de correccion del codigo

Animales X Fenomenos Naturales <
Garua w R
- i
Pitorra g < Ipu para [0
Akagllu 3
Catarata
Aguila T Paqchi
Anka 2 1? L L
Helada
Zorrifio Qasa
Ahas
£ Vapor
Dominico e = - Waspiy
Aqchi ﬁ;‘ﬁ
Escarcha
Zorro = = Lasta
Atuq '?%‘ <

Trueno
Jilguero & < Kagni
Chayna v

Relampago N
Mono Llipikya
Chipi

Hielo .
Ruisefior @ oh Rankachu EL&% ol

Chiqullu

Frin R e

Fuente: Elaboracion propia
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Las pruebas de los modulos que forman la aplicacion se realizaron por partes, se realizo la
prueba del modulo de biisqueda el cual se mostro el resultado esperado sin ningin problema.
También se probo el interfaz de Test el cual muestra sus resultados esperados, en el icono
del escenario se probo dando resultados sin ningun error, interfaz principal en el cual se
visualiza los iconos y la bienvenida compila correctamente en el instante, de esta forma
cumpliendo con lo esperado.

Finalmente, las pruebas aplicadas resultaron satisfactorias, el cual esta listo para publicar
en play store la aplicacion movil, terminar con la fase de desarrollo y entrar a la fase de

experimentacion con los estudiantes de centro de idiomas.
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PRUEBAS DE COMPATIBILIDAD
Las pruebas de compatibilidad se realizo pruebas de funcionamiento de la aplicacion movil
Kachkaniraqmi desarrollado, en diferentes dispositivos moviles con diferentes versiones de
sistema operativo Android, también se puede observar la siguiente imagen

Figura de requerimiento de version de sistema operativo Android

IMFORMACIOMN ADICIONAL

Actualizado Tamano Instalaciones

eorero ae

Version actual Calificacion del

0.0 contenido:

odos
Mas informacion
Permisos Informe Ofrecida por
‘er detalles Marcar como AS
nadecuadc

Desarrollador

Fuente: Elaboracion propia

e Android 4.2: La aplicacion se adapta al tamano del dispositivo, colores de las interfaces
regulares, buen funcionamiento de toda la aplicacion.
e Android 5.0: Interfaces adaptables al tamano del dispositivo, colores nitidos, buen

funcionamiento de toda la aplicacion.
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e Android 7.0: Interfaces adaptables al tamano del dispositivo, colores hd, buen
funcionamiento de toda la aplicacion, mejor rendimiento.

e Android 8.0: La aplicacion se adapta al tamano del dispositivo, colores hd, buen
funcionamiento de toda la aplicacion, mayor velocidad de respuesta en el uso de la
aplicacion movil.

e Android 9.0: Interfaces adaptables al tamano del dispositivo, colores hd, excelente sonido
de los audios de la aplicacion y excelente funcionamiento de mejor rendimiento y mejor

brillo.
CONTENIDO DEL APLICATIVO MOVIL

En esta parte de la documentacion se describira todo el contenido que posee la aplicacion
movil Kachkaniraqmi, como primer paso se debe instalar la aplicacion movil descargando
de Google Play.

Despueés de descargar se instalara en el equipo movil con el nombre de QuechuaChanka,

como se muestra en la siguiente imagen.

2

System Apps LD Store QuechuaChanka

Cuando se inicia la aplicacion le mostrara el menu principal y dara la opcion de ingresar
su nombre para que le dé la bienvenida en la siguiente vez que pueda ingresar y es opcional.

También mostrara tres iconos para su usabilidad como se muestra la imagen.
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DESISTEMAS!

Woara S

BIENVENIDO!
FREDY

Nombre o usuario

Nombre

“*  Fredy

Guardar

oYa-Yor

Icono buscar
En esta parte podra encontrar mas de 1500 vocabularios en quechua con su respectivo

significado, al ingresar te mostrara una lista de palabras al azar.

Q, Buscar

Ingresando a esta parte de la aplicacion le mostrara un contenido parecido a la siguiente
imagen de lado izquierdo, luego puede ingresar la palabra a buscar en este caso estoy su
significado de la palabra Munakuq(imagen del medio); al tocar la figura del ojo podra
leer el significado de la palabra buscada con su respectiva traduccion (imagen de lado

derecho).
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& Bearch X mun|

Malograr Tejidos Amoroso
Achipay Munakug

Adorno Amarse
Achala Munakuy

Desesperarse Ambicioso
Achpaykachay Munalli Espafiol: Amoroso
Quechua: (Munakug)

Tubeérculos Comestibles Apreciable
Achira Munana Cerrar

Amanecer Enamorarse
Achikyay Munanakuy

Mucho Antojarse
Achka Munapakuy

Arafar Ambicioso
Achpiy Munapayag

Icono Test

Este otro modulo de la aplicacion el cual contiene el abecedario del idioma quechua Chanka
que consta de 18 consonantes. Para cada consonante existe 07 palabras con los iniciales de
la consonante y muestra un encabezado y con 04 alternativas y te brinda un tiempo para

buscar su respuesta respectiva.
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De pues de seleccionar el icono de Test  le mostrara la siguiente imagen de lado izquierdo,
puedes seleccionar cualquiera de las letras para poder relacionar los contenidos como se
muestra la imagen del medio, te estable un tiempo de 10 segundos para elegir la respuesta
si se elige la respuesta correcta pasara el siguiente nivel y te mostrara aumento de puntos
en la pantalla principal, caso contario te descontara y te mostrara como la imagen del lado
derecho.

N 649 ¥ 5 Bess

Nivel: 1 Nivel: 1

Espejo Espejo

Acariciar ! Venado

3 Acariciar 2 Venado
ha 0de7 i Y g > .

Se acabo tu tiempo, se te restara menos un
punto

Esta imagen muestra los puntajes obtenidos, quiere decir que se acerto hasta el momento 21

palabras correctas.

21

Icono Escenario
Este es otro modulo mas extenso de la aplicacion el cual contiene escenarios de diferentes
casos, en total contiene 14 escenarios, cada contiene temas referentes a ese campo y contiene

audio de su pronunciacion.
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| |;| Escenario

De pues de seleccionar el icono de Iscenario le mostrara la siguiente imagen de lado
izquierdo, en este caso seleccione el escenario amor, mostrara su contenido (imagen lado

derecho) y también puedes escuchar su pronunciacion de cada palabra o frase.

¥ H710 PO A A AT

Escenario X Amor X

Adorémonos. N
Wayllunakusun

Amor puro <
Waylluy

Agricultura Te adoro. <
Waylluyki
Amante
Wayna <
Jovencita de ojos negros. 0
Yana fiawi sipascha

Animales .
Nos juntaremos. N
Yananchakusun
Novio (a)
Yanay <
Hacer el amor. N
Yumanakuy
Fenomenos Naturales .

Recuérdame. 0
Yuyariway
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La siguiente captura mostrara el contenido a cerca de la aplicacion que se encuentra en la

pantalla principal.

Acerca de la aplicacion

KACHKANIRAQMI es una app para moviles
con sistema operativo Android para
ensefianza y aprendizaje del idioma quechua
Chanka, orientado para publico en general de
la region Apurimac, Ayacucho y Huancavelica.

KACHKANIRAQMI esta dividido en tres partes
los cuales son el Buscar, Test, Escenario,
estan orientados basicamente para el
aprendizaje del idioma quechua Chanka del
nivel basico, de esta forma fortalecer vy
promover la revaloracién del idioma quechua
para las nuevas generaciones

En icono Buscar podra encontrar mas de mil
trescientas palabras en quechua Chanka. El
icono del Test ayudara a desenvolverse en el
autoaprendizaje del idioma de forma muy
entretenida.

El icono de Escenario encontraras temas
diferentes con su pronunciacioén respectivo, el
cual fortalecera su aprendizaje y motivar su
expresion.

Autor: Fredy Cardenas Navarro.
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Anexo 02: Matriz de Consistencia

MATRIZ DE CONCISTENCIA

IMPACTO DE LA APLICACION MOVIL KACHKANIRAQMI EN EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA QUECHUA CHANKA DEL NIVEL BASICO

Problema Objetivo Hipotesis Variables Dimensiones Indicadores Metodologia

PG:+ ¢ De qué manera PG: Determinar el HG: La aplicacion | Variable Aplicativo Movil Usabilidad Tipo de investigacion
impacta la aplicacion impacto de la aplicacion movil independiente: Portabilidad Aplicada - tecnologica
movil Kachkaniraqmi movil Kachkaniraqmi en | Kachkaniraqmi Aplicacion movil Funcionalidad

en el aprendizaje del el aprendizaje del idioma | impacta Kachkaniraqmi. Eficiencia

idioma quechua Chanka
del nivel basico?

quechua Chanka del nivel
basico.

significativamente
en el aprendizaje del
idioma quechua
Chanka del nivel
basico.

PEL: ;Como impacta la
aplicacion movil
Kachkaniraqmi en el
aprendizaje de la
capacidad conceptual del
nivel basico del idioma
quechua Chanka?

OEXL: Determinar el
impacto de la aplicacion
movil Kachkaniraqmi en
el aprendizaje de la
capacidad conceptual del
idioma quechua Chanka
del nivel basico.

HELI: La aplicacion
movil
Kachkaniraqmi
impacta
significativamente
en el aprendizaje de
la capacidad
conceptual del
idioma quechua
Chanka del nivel
basico.

PE2: ;Como impacta la
aplicacion movil
Kachkaniraqmi en el
aprendizaje de la
capacidad procedimental
del idioma quechua
Chanka?

OE2: Determinar el
impacto del aplicativo
movil Kachkaniraqmi en
el aprendizaje de la
capacidad procedimental
del idioma quechua
Chanka del nivel basico.

HE2: La aplicacion
movil
Kachkaniraqmi
impacta
significativamente
en el aprendizaje de
la capacidad
procedimental del
idioma quechua
Chanka del nivel
basico.

Variable dependiente:

Aprendizaje del
idioma quechua
Chanka

Capacidad conceptual

Conoce palabras
Busca significado
Relaciona significado

Destacado
20-18
Logrado
17-14
En Proceso
13-11
En Inicio
10-00

Capacidad procedimental

Habla
Lee
Escribe

Destacado
20-18
Logrado
17-14
En Proceso
13-11
En Inicio
10-00

Nivel de investigacion
Experimental

Diseiio de investigacion
Cuasiexperimental

Poblacion
G. Control: 22 Estudiantes de
centro de idiomas

Muestra
G. Experimental: 22
Estudiantes de centro de
idiomas

Técnica de analisis de datos:
T de Student
Instrumentos de recoleccion
de datos:
Instrumento de recoleccion

Registro auxiliar
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Anexo 03. Metodologia a desarrollo Mobile -D y sus fases.

FASES
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Anexo 03: Registro Auxiliar Capacidad Procedimental Antes y Después

UNIVERSIDAD NACIONAL JOSE MARIA ARGUEDAS - ANDAHUAYLAS
CENTRO DE IDIOMAS
REGISTRO DE NOTAS PROCEDIMENTAL

IDIOMA : QUECHUA CHANKA

AMAWTA : DIOMEDES CAYO CARDENAS FARFAN

GRUPO : 01 BASICO -I- INTENSIVO - 2020

FECHA : 13DE ENERO AL 06 DE MARZO

Nro. [NOMBRES Y APELLIDOS l_':;::;::' FINT\(I.HI\‘:I )

HABLA LEE ESCRIBE

1 |ACUNA FELIX BELEN VALENTINA 14 14 14 14 14
2 |AGUILAR ALHUAY JOSEP N. 15 13 14 14 14
3 |ALLENDE ALLENDE LINETH FLORIZA 14 15 14 15 15
4 |ARCE GOMEZ LILIANA 14 13 14 14 14
5 |FELIX VARGAS VALENTINA 14 15 13 14 14
6 |FLORES HUAMAN ELIZABETH 14 14 15 15 15
7 |GUTIIERREZ APARCO PAOLA ROSMERY 14 12 14 14 14
8 |HUAMAN ESTRADA BETZABETH 15 15 15 14 15
9 |HUAMAN LAURA DINA 14 14 13 15 14
10 |HUAMAN QUISPE MARCIAL 15 15 13 15 15
11 [MERINO ROMERO ELIZABETH 15 13 14 14 14
12 |NAVEROS CABEZAS MARLENY 16 15 15 14 15
13 |PARDO ALCARRAZ MAYUMI MILAGROS 15 13 14 14 14
14 |QUINTANA PEREZ NEIDA 16 14 14 14 15
15 |RODRIGUEZ PEDRAZA ADOLFO 15 15 15 15 15
16 |ROMERO BANDA MELISA 15 13 14 14 14
17 |SANCHEZ ALMANZA SUNMER 14 15 14 15 15
18 [SOTO MORAYA ANA LUZ 14 15 13 15 14
19 |URQUIZO HUAMAN IYOSCA 15 13 13 14 14
20 |VARGAS ZUNIGA LISETH 15 13 14 15 14
21 |VASQUEZ VILLANO YERSON 15 13 14 14 14
22 |VILLA MORAN ZUNILDA 14 16 15 15 15

SDETO ¢ "SUTEGUIVALENTE A 14

=

—o .
Tmawta: Dfomedes . Cirdenss Farkdp
ﬁa&ms FACILITADOR DE DIOMW GUECHUA

FIRMA DEL DOCENTE
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UNIVERSIDAD NACIONAL JOSE MARIA ARGUEDAS - ANDAHUAYLAS
CENTRO DE IDIOMAS
REGISTRO DE NOTAS PROCEDIMENTAL

IDIOMA : QUECHUA CHANKA

AMAWTA : DIOMEDES CAYO CARDENAS FARFAN

GRUPO : 01 BASICO -lli- INTENSIVO - 2020

FECHA : 13DE ENERO AL 06 DE MARZO

Uso Herra. NOTA
Tecnolog. FINAL
Nro. INOMBRES Y APELLIDOS HABLA LEE ESCRIBE m(n)

1 |ACUNA FELIX BELEN VALENTINA 17 16 16 16 16
2 |AGUILAR ALHUAY JOSEP N. 16 17 16 15 16
3 |ALLENDE ALLENDE LINETH FLORIZA 16 16 16 16 16
4 |ARCE GOMEZ LILIANA 16 17 16 15 16
5 |FELIX VARGAS VALENTINA 18 17 17 16 17
6 |FLORES HUAMANI ELIZABETH 15 16 17 16 16
7 _|GUTIIERREZ APARCO PAOLA ROSMERY 15 16 15 14 15
8 |HUAMAN ESTRADA BETZABETH 16 17 16 15 16
9 |HUAMAN LAURA DINA 15 17 16 16 16
10 [HUAMAN QUISPE MARCIAL 17 16 17 15 16
11 |MERINO ROMERO ELIZABETH 17 17 17 16 17
12 |NAVEROS CABEZAS MARLENY 16 16 16 16 16
13 [PARDO ALCARRAZ MAYUMI MILAGROS 18 16 17 15 17
14 |QUINTANA PEREZ NEIDA 16 16 17 15 16
15 |RODRIGUEZ PEDRAZA ADOLFO 16 16 17 15 16
16 |ROMERO BANDA MELISA 16 15 16 15 16
17 [SANCHEZ ALMANZA SUNMER 16 17 17 16 17
18 |SOTO MORAYA ANA LUZ 18 16 16 16 17
19 |URQUIZO HUAMAN IYOSCA 15 16 16 15 16
20 [VARGAS ZUNIGA LISETH 18 17 15 16 17
21 |VASQUEZ VILLANO YERSON 17 17 16 16 17
22 |VILLA MORAN ZUNILDA 16 16 16 16 16

NOTA: A@@Wmﬂmmmﬁusm@uﬁv EQUIVALENTE A 14
CENTRUDEIDIOMAS

rmawta: Diomeret ¢, aQFwﬁn
DOCENTE FACILITADOR DEL IDIOMA QUECHUA

FIRMA DEL DOCENTE
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Anexo 04: Registro Auxiliar Capacidad Conceptual Antes y Después

UNIVERSIDAD NACIONAL JOSE MARIA ARGUEDAS - ANDAHUAYLAS
CENTRO DE IDIOMAS
REGISTRO DE NOTAS CONCEPTUAL

IDIOMA  : QUECHUA CHANKA

AMAWTA  : DIOMEDES CAYO CARDENAS FARFAN

GRUPO  : 01 BASICO -I- INTENSIVO - 2020

FECHA : 13DE ENERO AL 06 DE MARZO

Nro. [NOMBRES Y APELLIDOS cc:,r;?_c: ;‘G’:fl: '22‘33'3 PR'LREEB g n:c;:IAM

QUECH. PREV )

1 [ACUNA FELIX BELEN VALENTINA 9 11 8 12 10
2 |AGUILAR ALHUAY JOSEP N. 16 14 14 12 14
3 |ALLENDE ALLENDE LINETH FLORIZA 12 11 12 14 12
4 |ARCE GOMEZ LILIANA 14 11 11 10 12
5 |FELIX VARGAS VALENTINA 14 13 12 12 13
6 |FLORES HUAMAN ELIZABETH 15 15 14 14 15
7 |GUTIIERREZ APARCO PAOLA ROSMERY 16 12 12 12 13
8 |HUAMAN ESTRADA BETZABETH 16 14 14 12 14
9 |HUAMAN LAURA DINA 15 14 13 10 13
10 |HUAMAN QUISPE MARCIAL 16 16 16 12 15
11 |MERINO ROMERO ELIZABETH 12 11 12 12 12
12 [NAVEROS CABEZAS MARLENY 16 16 16 14 16
13 |PARDO ALCARRAZ MAYUMI MILAGROS 15 15 14 12 14
14 |QUINTANA PEREZ NEIDA 16 16 14 14 15
15 |RODRIGUEZ PEDRAZA ADOLFO 16 16 15 14 15
16 |ROMERO BANDA MELISA 11 8 11 10 10
17 [SANCHEZ ALMANZA SUNMER 15 15 14 12 14
18 [SOTO MORAYA ANA LUZ 16 15 13 12 14
19 [URQUIZO HUAMAN IYOSCA 11 15 13 12 13
20 |VARGAS ZUNIGA LISETH 14 14 14 10 13
21 |VASQUEZ VILLANO YERSON 10 9 11 12 11
22 |VILLA MORAN ZUNILDA 17 16 15 12 15

NOTA APROEATQRIA P, 70,0, 8, FOUIVALENTE A 14

CENTRO DEIDIOMAS

Amawta; Diome denas Farfén
DOCENTE BACILITADOR DEL IDIOML Aoy

FIRMA DEL DOCENTE
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UNIVERSIDAD NACIONAL JOSE MARIA ARGUEDAS - ANDAHUAYLAS
CENTRO DE IDIOMAS

REGISTRO DE NOTAS CONCEPTUAL

IDIOMA : QUECHUA CHANKA

AMAWTA  : DIOMEDES CAYO CARDENAS FARFAN

GRUPO  :01 BASICO -lil- INTENSIVO - 2020
FECHA : 13DE ENERO AL 06 DE MARZO
CONOCE BUSCA RELACIO. NOTA
PAL. SIGNIE. CONOCI. POS FINAL
Nro. [NOMBRES Y APELLIDOS QUECH. PREV | PRUEBA |  M(ll)
1 |ACUNA FELIX BELEN VALENTINA 15 15 15 18 16
2 |AGUILAR ALHUAY JOSEP N. 15 13 17 18 16
3 |ALLENDE ALLENDE LINETH FLORIZA 18 15 17 20 18
4 |ARCE GOMEZ LILIANA 14 14 15 16 15
5 |FELIX VARGAS VALENTINA 15 15 14 16 15
6 |FLORES HUAMANI ELIZABETH 17 15 14 18 16
7 _|GUTIIERREZ APARCO PAOLA ROSMERY 18 16 17 16 17
8 |HUAMAN ESTRADA BETZABETH 18 17 15 18 17
9 |HUAMAN LAURA DINA 17 15 16 18 17
10 [HUAMAN QUISPE MARCIAL 18 16 15 16 16
11 _[MERINO ROMERO ELIZABETH 16 17 15 20 17
12 |NAVEROS CABEZAS MARLENY 16 16 16 20 17
13 |[PARDO ALCARRAZ MAYUMI MILAGROS 14 14 16 16 15
14 |QUINTANA PEREZ NEIDA 18 15 17 18 17
15 |RODRIGUEZ PEDRAZA ADOLFO 16 15 16 16 16
16 |ROMERO BANDA MELISA 13 13 13 14 13
17 _|SANCHEZ ALMANZA SUNMER 16 15 16 18 16
18 [SOTO MORAYA ANA LUZ 17 15 16 16 16
19 |URQUIZO HUAMAN IYOSCA 14 15 15 20 16
20 |VARGAS ZUNIGA LISETH 13 13 14 14 14
21 |[VASQUEZ VILLANO YERSON 16 14 14 18 16
22 |VILLA MORAN ZUNILDA 17 15 13 18 16

NOTA: APROBATORIA, DE,.70::Q:SHsBEQUIVALENTE A 14
= CENTRO DEIDIOMAS
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Anexo 05. Instrumento de validacion de variable independiente

VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES:

1.1 Apellidos y nombres del informante:
1.2 Formacion académica :
1.3 Cargo e institucion donde labora:
1.4 Tiempo de experiencia laboral:

II. ASPECTOS DE LA VALIDACION:

INDICADORES

CRITERIOS

CALIFICACION

Deficiente
01-20%

Regular 21-
40%

Buena
41-60%

Muy Buena
61-80%

Excelente
81-100%

Usabilidad

1 aplicativo movil Kachkaniragmi es facil de entender su uso?

¢ El aplicativo movil Kachkaniragmi brinda la facilidad de aprender el idioma quechua Chanka ?

¢ E1 aplicativo movil Kachkaniraqmi es atractivo para el usnario?

(El aplicativo moévil Kachkaniraqmi es facil de reconocer la estructura logica del sistema?

Portabilidad

¢ E1 aplicativo movil Kachkaniraqmi se adapta a diferentes entornos definidos?

¢La aplicacion movil tiene la capacidad de adherirse a estandares relacionados a la portabilidad?

(El aplicativo movil tiene la facilidad de ser instalado en un entorno definido?

¢ La aplicacion movil tiene la capacidad de co-existir con otro Apps independiente dentro de un mismo entorno
compartiendo recursos comunes?

Funcionalidad

¢ La aplicacién mavil tiene la capacidad de proveer nn conjunto apropiado de funciones para el aprendizaje del
idioma quechua Chanka?

Bl aplicativo movil producto provee los resultados o efectos necesario de precision?

¢La aplicacion tiene la capacidad de proteger la informacion y los datos de modo que los sistemas no autorizados no
puedan leerlos o modificarlos?

¢ La aplicacion se basa en los estandares, convenciones o regulaciones legales referente a la funcionalidad?

Eficiencia

¢ El aplicativo moévil Kachkaniragmi cumple con comportamiento con respecto al tiempo de respuesta e su uso?

¢El aplicativo movil cumple con la capacidad con respecto al uso de recursos bajo condiciones establecidas?

¢l aplicativo movil Kachkaniraqmi cumple con nimero de teclas presionadas por basqueda?

El aplicativo movil Kachkaniraqmi cumple con tiempo transcurrido en cada pantalla?

IIT. CALIFICACION GLOBAIL:(Marcar con una a.spn)

Firma del Experto Informante

APROBADO

DESAPROBAD(

OBSERVADO

FECHA:
TELEFONO:
DNIL:

/ /




INSTRUMENTO DE VALIDACION DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE
L DATOS GENERALES:

1.1 Apellidos y nombres del informante: = IJ Jos o Q2¥ A CaGe ){L_‘_M_A_C_SQ_ iiiiiiiiiiii
1.2 Formacion académica :_ _.,j—&-S.J:ﬁU’____’_-IA&_.—-Li—Q LA BTt o— ,\r_d_ﬂ,__ﬁ_; B -3 & RO O N
LS I,Y)

1.3 Cargo e institucion donde labora:_ =~ N e AL e = INA ot I =, = N
L4 Tiempo de experiencia laboral: ] 2 o~ Aoy doceasle
II. ASPECTOS DE LA VALIDACION:
CALIFICACION
INDICADORES CRITERIOS Deficiente Regnlar 21- Buena Muy Buena Exeelente
01-20% 40% 41-60% 61-80% 81-100%
¢ Bl aplicativo mévil Kachkaniraqmi es facil de der su uso? \/
Bl aplicativo mévil Kachl i brinda la facilidad de dor el idioma quechua Chanka ? /
sabilidad
ke cEl aplicativo mévil Kachkaniragmi es atractivo pars el usunrio? "
¢ El aplicativo mévil Kachkaniragmi es ficil de reconover la estructnra logica del sistema? v
ol aplicativo mévil Kachkani i se adapta a diferentes entornos definidos? e
¢ La aplicacion mavil tiene la capacidad de adherirse a estandares relacionados a la portabilidad? l./
Portabilidad
il aplicativo movil tiene In facilidad de ser instalado en un entorno definido? v
. Lo aplicacion movil tiene la capacidad de co-existir con otre Apps independiente dentro de un mismo entorno 1
[compartiendo recursos comunes?
o L aplicacion movil tiene la capacidad de proveer un j apropiade de funci para el ap dizaje del /
lidioma. quechus Chankas?
cEl aplicativo movil producto provee los resultades o efectos necesario de precision? X
Fancionalidad :La aplicacion tiene la didad de proteger la informacién y los datos de modo que los sistemas no autorizados no
umndnn leerlos o modificarlos” \/
¢ aplicacion so basa en los esténdares, convenciones o regulaciones legales referente a la funcionalidad? \/
.01 aplicativo movil Kachk aqmi cample con compo iento con resp al tiempo de resp e su uso? /
Bficiencia cB1 aplicativo movil ple con la idad con resp ul uso de recursos bajo condiciones establecidas? o
il aplicativo movil Kachkaniraqmi cumple con nimero de teclas presionadas por bisqueda? T
El aplicative movil Kachkaniragmi cnmple con tiempo rido en cada 1la? \ o
1L CALIFICACION GLOBAL:Marear con una aspa) | APROBADO DESAPROBATXOBSERYVADO

FECHA: 30 /)2/ 2.0
PSSR (O . B G NIRRT TELEFONO: C1 QS 00 Y RO
perto Informante DN L’ a9 6 o 1 4
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INSTRUMENTO DE VALIDACION DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE

I DATOS GENERALES: Q’
1.1 Apellidos y nombres del iui'omqm.llc: / lcéar’g/ é)a,rr[ (=t 574 44‘0 //9’7 ?c/&

1.2 Formacion académica :___:_/'é SC .  Lhy. o Sisien, &S
%4

1.3 Cargo e institucion donde labora: 720 cen 4@ - Upor g yresa
1.4 Tiempo de experiencia laboral: O35 _arios
II. ASPECTOS DE LA VALIDACION:

CALIF ICAOION

INDICADORES ORITERIOS Deficiente Regular 21- Buena Muy Buena XExcelente
01-20% 40% 41-60% 61-80% 81-100%

¢ Bl aplicativo movil Kachkaniraqmi es facil de entender su uso? /

. El aplicativo movil Kachkaniraqmi brinda la facilidad de aprender el idioma quechua Chanka ? T
[Usabilidad =

¢ 21 aplicativo movil Kachkaniraqmi es atractivo para el usuario? V7

¢ 151 aplicativo movil Kachkanivagmi es facil de reconocer la estructura logica del sistema? s

¢ 101 aplicativo movil Kachkaniraqmi se adapta a diferentes entornos definidos? -

¢ Lav aplicacion movil tiene la capacidad de adherirse a estandares relacionados a la portabilidad? L
Portabilidad

¢ 1 aplicativo movil tiene la facilidad do ser instalado en un entorno definido? ) sl

¢ L aplicacion movil tiene la capacidad de co-existir con otro Apps independiente dentro de un mismo entorno /

[compartiendo recursos comunes?

¢ L aplicacion movil tiene la capacidad de proveer un conjunto apropiado de funciones para el aprendizaje del

idioma quechua Chanka? L~

¢ Bl aplicativo movil producto provee los resultados o efectos necesario de precision? &7
Fancionalidad <L aplicacion tiene la capacidad de proteger la informacion y los datos do modo que los sistemas no autorizados no

[puedan leerlos o modificarios? =

¢ Lin aplicacion se basa en los estand , con o regulaci; legales referente a la funcionalidad? o

¢ E1 aplicativo movil Kachkaniraqmi cumple con comportamiento con respecto al tiempo de respunesta ¢ su uso? [/
Rficiencia ¢ 121 aplicativo movil cumple con la capacidad con respecto al uso de recursos bajo condiciones establecidas? '/

Bl aplicativo movil Kachkaniraqmi enmple con niimero deo teclus presionadas por basqueda? Lo

11 aplicativo movil Kachkaniraqmi cumple con tiempo transcurrido en cada pantalla? [/
IIT. CALIFICACION GLOBATL:(Marcar con una aspa) : APROBADO DESAPROBAD(OBSERVADO

FECHA: X2/ /2/ 76 20

/—l -

rmay oTT’Cxpm-ln Informante 25 U QJ
Qi ghard Carvign Abelauedd

TELEFONO: <9 3 35 89 38
Y/ FFEES3E

DNI:




INSTRUMENTO DE VALIDACION DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE

L DATOS GENERALES:

L.1 Apellidos y nombres del informante: G WS Qe AR\)‘ \\Cvl Mla C c= &\
1.2 Formacion académica : Maeshen . — X o ,VS VS oS

1.3 Cargo e institucion donde labora: Do e wke. — \\)?J,\ AXeA

1.4 Tiempo de experiencia laboral: "y A=

II. ASPECTOS DE LA VALIDACION:

INDICADORES

CRITERIOS

OALIFICACION

Deficiente
01-20%

Regular 21-
40%

Buena
41-60%

Muy Buena
61-80%

Excelente
81-100%

Usabilidad

o181 aplicativo movil Iachkaniraqmi es facil de entender su uso?

¢ 121 aplicativo movil Kachkaniraqmi brinda la facilidad de aprender el idioma quechua Chanka ?

¢ J51 aplicativo movil Kachkaniraqmi es atractivo para el usuario?

¢ J21 aplicativo movil Kachkaniraqmi es facil de reconocer la estructura logica del sistema?

Portabilidad

Bl aplicativo movil Kachkaniraqmi se adapta a diferentes entornos definidos?

¢ Lav aplicacion movil tiene la. capacidad de adherirse a estandares relacionados a la portabilidad?

(121 aplicativo movil tiene la facilidad de ser instalado en un entorno definido?

¢ La aplicacion movil tiene la capacidad de co-existir con otro Apps independiente dentro de un mismo entorno
[compartiendo recursos comunes?

NRMAATAR

Funcionalidad

¢La aplicacion movil tiene la capacidad de proveer un conjunto apropiado de funciones para el aprendizaje del
idioma quechua Chanlka?

4121 aplicativo movil producto provee los resultados o efectos necesario de preeision?

o La aplicacion tiene la idad de p ger la infy ion y los datos de modo que los sistemas no antorizados no
Hmcdun leerlos o modificarlos?

¢ La aplicacion se basa en los d con’ it o regulaci legales refer ala funcionalidad?

Eficiencia

121 aplicativo movil Kachkaniragmi ecnmple con comportamiento con respecto al tiempo de vespuesta e su uso?

411 aplicativo movil cumple con la capacidad con respecto al uso de recursos bajo condiciones establecidas?

4121 aplicativo movil Iachkaniragmi cnmple con namero de teclas presionadas por bisqueda?

1 aplicativo movil Kachkaniraqmi cumple con tiempo transcurrido en cada pantalla?

II1. CALIFICACION GLOBAL:(Murcar con una aspa)
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Anexo 06. Evaluacion Preprueba

UNIVERSIDAD NACIONAL “JOSE MARIA ARGUEDAS”
CENTRO DE IDIOMAS

PRUEBA DE CAPACIDAD CONCEPTUAL (Preprueba)

QUECHUA CHANKA NIVEL BASICO —
YACHAYKUNA QATIPAYNIN

Sutiy: Taytaymanta Mamaymanta........cccceeeeeeeeensenns
Kunan punchaw: ....../......fou....
Amawtapa sutin
Marque la respuesta correcta en quechua En las siguientes palabras marea la
sobre la escritura del numero 10000 Tespuesta correcta de las familias: QUSA-
a.  Chuncka MASA-LLUMCHUY- WILLKA.
b.  Chusaq Viuda, Entenado, Abuelo y Yerno.
c.  Pachak

d.  Pachak waranga
e.  Chunka waranqa

Marque la respuesta correcta en quechua

sobre la escritura del color morado.
a. Uqi

b. Qillu

c.  Kualli

d. Anqas

e. Puka

Cual de las siguientes alternativas esta
correctamente traducida respecto a los dias
LUNES, MIKRCOLES Y VIERNES.

a. Killachaw - Quyllurchaw — Chaskachaw.
b.  Killachay — Intichaw — Illapachay.

c.  Killachay — Antichaw — Chaskachaw.

4. Killachay — Chaskachaw — Qoyllurchaw.
e.  Killachay — Chaskachay — Intichaw.

Identifica la respuesta correcta de las
siguientes palabras: INTT RAYMI —
HATUN PUQUY - AYAMAREKA en el
idioma espafiol.

a.  Agosto - Febrero — Mayo.

b. Enero— Mayo — Julio.

c. Junio — Febrero — Noviembre.

d. Marzo — Enero — Noviembre.

e. Julio — Febrero — Octubre.

Selecciona el saludo respectivo para
“BUENAS NOCHES’ y marca la respuesta
correcta:

a.  Allin Tutamanta.

b.  Allin Punchay

e Allin Suka.

. Allin Tuta.

e.  Paqqrinkama.
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Esposo, Yerno, Nuera y Nieto.
Tio, Yerno, Cunada y Abuelo.
b.  Padre, Yerno, Ayllu y Abuelo.
¢.  Padrasto, Viuda, Nieto y Abuelo.

a
b. Hija, Abuela, Entenado y Yerno.
e
d

Traduce las palabras ACHKA —
CHALLPUY — NAN en el idioma, espafiol.
Azul, Correr y Dulce.

Mucho, Sumergir y Camino.

Harina, Maiz y Hermana.

d.  Arado, Madurar y Agua.

e.  Cantar, Bailar y Dormir.

PP

Identifica la respuesta correcta de las
siguientes palabras: LLUQLLA —
PAQCHI - CHIKCHI - PUYU en el
idioma espaiiol.

a.  Lluvia— Rayo — Nevado — Volean

b.  Rio— Rayo — Frio — Volecan

¢.  Aluviéon — Vapor — Nevado — Hielo

d.  Lluvia— Rayo — Nevado — Sismo

e.  Aluvion — Catarata — Granizo — Nube

Identifica la respuesta correcta de la frase
“KULLI SARAMANTA AQA” y marque la
respuesta correcta.

a.  Maiz blanco tostada

b. Chicha morada

¢.  Chicha de maiz morada

d.  Flor de maiz blanca

e.  Rica chicha de maiz

. Marque la respuesta correcta de la siguiente

frase “Yana fiawi sipascha’.

a.  Nina de ojos azules

b.  Jovencita de ojos negros

c.  Jovencita de cabello negro
d.  Jovencita eres una princesa
e.  Jovencita de labios rojos



Anexo 07: Evaluacion Posprueba

Sutiy: Taytaymanta
Kunan punchaw: ......//oenene
Amautapa sutin.

UNIVERSIDAD NACIONAL “JOSE MARIA ARGUEDAS”

e e e e

CENTRO DE IDIOMAS 1

PRUEBA DE CAPACIDADES CONCEPTUAL (Posprueba)
QUECHUA CHANKA NIVEL BASICO

YACHAYKUNA QATIPA 4

=R

o e s

1. kaymi gayakupa yupaynin: 983941431,
allinta hawinchaspayki akllay chiqap
kaqta, hinaspa chiruy hawanpi.

a) Pusaq-suqta-qanchis-pusaq-kimsa-isqun-
huk-pichqa-iskay.

b) Isqun-pusaq-kimsa-isqun-tawa-huk-tawa-
kimsa-hul.

¢) Isqun-suqta-qanchis- pusaq-kimsa-chusaq-
huk-pichqa-iskay.

d) Isqun-pusaq-suqta-qanchis-kimsa-chusaq-
huk- pichqa- kimsa.

2. Sumagqta fawinchaspa huntapaykuy
pisigninta: Uywakusqay

Kapuwanmi ( <) sSutinmi
tiksucha. papaywanmi purin tiksuchaqa
Hunpay C.coceeveecneeees ), payqa pukllanmi
tukuylla punchaw (.....ccceue.... ) kaspaymi,
Hakikuni. sapa iskay simanam
allquchaywan pukllaniku papaypiwan.

tiksuchaqa yachan aylluy C.....oeeee. ).
a) Allquchay — munaycha — wasipi — ukupim.
b) Taksacha — allquchay —  ukupi-
yachaywasipi.
¢) Yachaywasipi — allqucha — taksacha —
ukupi.

@) yanay — tiksucha- laqta-ukupi.

3. Mana tukusqam kay pisi rimaykuna,
huntapay manakusqanmanhina.
L Sum..q uqlla..akay
2. Pu.llaq wa..ma.
3. Mi.ay way..a.
4. Ha..pina ..ura
a) i,n-kn-1,k-n,y b)a, h-k sl t-t, q
¢) a,q-ki-l,j-s,r dya n-kr-1, t-m, q

4. Chankaskunapa qichwa siminpi
achakalata alkllaspayki chiruy.
a) a- b- d- e- ch-h-i-j-k-- n-f-p-q u-v-y-z
b) a- b- sh- d- f g 1I-1-q-q h-a-i-e-k-u-x-y
¢) a-ch-h-i-k- -1l-m-n-0-p-q-1-s-t-u-w-y
d) a-aa-sh-i-ii- I-1l-n-9-p-q-1-s-t-un-x-z

5. Uywakunapa sutin, hawinchaspa chiqap
kaqta akllaspayki chiruy : Picaflor,
Lechuza y jilguero.

a) Qinti— Tuku — Chayha.

b) Chayha — Lachiwa — Hamaku.

¢) Lachiwa — Pinchinkuru — Pillpintu
d) Pinchinkuru — Chayha — Wamancha.

Kay qawarichiykunapi tupagninwan
tupanachiy chiqap kaqta, chiruy
hawanpi.

a) Wanuy ( ) Trueno

b) Sunquchallay () Abonar

¢) Kaghi ( ) Corazoncito
d) Quyllur ( ) Estrella

A) abed B)ebad C€)daeb D)ea,b,d

Kay simikunata, kastilla simiman tikray
: puiluy-mikuy-takiy-pukllay-muchay

a) Amar-comer-dormir-jugar-1lorar.

b) Dormir-comer-cantar-jugar-besar.

¢) Cantar-jugar-dormir-robar-besar.

d) Dormir-sonar-cantar-jugar.

Kay llimpikunapa sutinta akllaspayki
chiruay: verde, rojo, celeste y gris.

a) Qumir— puka — sani — qillu
b) Qumir — puka — siwar — anqas.
¢) Qumir — puka — pursila-kulli
d) Qumir— puka — pursila —ugqi.

Kay simikunata, kastilla simiman tikray
‘Llapam sutikita niway

a) Cual es tu nombre

b) Dime donde vives

¢) Dime tu nombre completo
d) De donde eres

10.Qichwa simipi huntapay
mafakusqanmanhina,

1. Allqu....  (mi perro)

2. Chita..... (tu cordero)

3. Wayta.... (mi flor)

4. Allqun....  (nuestro perro, inclusivo)
a) y,ki,y,chik b) ku,ku,mi,chik

¢) kukiku,chik  d) ku,ki,miku
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Anexo 08: Usuarios que instalaron la aplicacion

Informes de adquisicion

usuarios que nan in...

Usuarios que han instalado la aplicacion por primera vez y usuarios retenidos Incluir descargas sin visitar la ficha de Play Store (3)

B Visitantes de la ficha de Play Store [l Usuarios que han instalado la aplicacian por primera vez
% Descargas sin visitar la ficha de Play Store Il Usuarios retenidos

89,5%
de usuarios que han 80,1%
instalado la de usuarios que han 68,5%
aplicacion por instalado la de usuarios que han 5?15%
SIS IS I i primera vez aplicacion por instalado la de usuarios que han
primera vez aplicacion por '”313|a'f|'3' la
primera vez aplicacion por
primera vez
51,7% » b b > ,
Uisigan}:els d;tla ficha ® Llsyarituls 'EIUEi han durante 1 dia (3) durante 7 dias (3) durante 15 dias (%) durante 30 dias (3)
& Flay Store instalado la
391 aplicacién por 162 145 124 106
primera vez @
181
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Anexo 09: Detalle de valoraciones

Detalles de las valoraciones @® aquechuaChanka

Valoracion en comparacion con otras aplicaciones

4,742 +2,742 2

Tu media diaria en comparacidn con otras aplicaciones Mediana de otras aplicaciones

Grupo de otras aplicaciones personalizade: 1 aplicacicnas Editar grupo de aplicaciones similares

wl

Detalles

Compara tu valoracion con la del grupo de aplicaciones seleccionadas

Version de Puntuacion Numero de Porcentaje de
Android media valoraciones valoraciones
Android 8.0 5,000 + 1 12,50%
Android 8.1 5,000 = 1 12,50%
Android 9 4667 6 75,00%

Detalles de las valoraciones

. - Puntuacion Numero de
Dispositivo media valoraciones
Huawei P20 Pro (HWCLT) 5,000 * 1
Huawei HUAWEI ¥7 Pro 2019

5,000 * 1
{HWDUB-Q)
Huawei HUAWEI P30 lite

5,000 * 1
{HWMAR)
Samsung Galaxy A30 {a30) 5,000 * 1
Motorola moto g(6) (ali) 5,000 * 1
Motorola moto g(6) pla

i 9(6) play 5,000 * 1

(aljeter)
Motorola motorola one macro

_ 5,000 * 1
{lima)

Redmi Redmi Note 7
3,000 + 1

{lavender)

Mediana de otras
aplicaciones

—

' QuechuaChanka

Porcentaje de
valoraciones

12,50%

12,50%

12,50%

12,50%

12,50%

12,50%

12,50%

12,50%
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Anexo 10: Comentario de usuarios que utilizan

Iy r'..-'ﬁﬂ

'_‘y-.-'-'-\ g Tals, fa' 2
= [

¥ J

Renan Fellpe dos Santos Iﬁ
# ¥ ¥ 9 & June 26, 2020

Excelente aplicacion para iniciar el quechua. Los vocabularios contienen audio nativo y claro
de escuchar.

LA
Samuel Barreto Gomez . :
I .
% % J & & July 1, 2020 .
Buena Fredy... Felicitacicnes buen trabajo, la app para empezar esta muy bien elaborada,
Apurimac adelante.
Joel Vargas Villacorta .
) 1
* k& June 26, 2020
Seria bueno que se puede traducir quechua-castellano... Y no sélo castellano-quechua

Marcrak
il
# W W ¥ % March 4, 2020

Muy buena la aplicacidn les recomiendo que la descarguen, me ayudd mucho y me did a
conocer muchas palabras en Quechua ¢

ALDO Fernandez buitron Iﬁ
i i i W July 2, 2020 .

La aplicacion esta excelente. Nos ayuda a aprender mas el quechua.

Kely Mignory Arangiiena Yllanes I.
&k k July 4, 2020

Tapia .
. e
* % % % % May 16, 2020 .

Pueden incluir un traductor

Si a esta app le agregan gramatica, como usarlos verbos y eso, no habria otra mejor para
empezar esta app es muy buena

"™ Ivan Rojas Ccollcca
g |.

0’ & & % % & March 4, 2020

La mejor app gue encentré de Quechua, descargue la App y viva la mejor experiencia en

conocer las palabras en quechua.

Irvin wilson Pichihua huaman I.
% % % % % March 4, 2020

Muy buena app me ayudd mucho gracias...
Ana Paco

I
& & % % & March 4, 2020

Buen aplicativo y buena ensefiando asi pedemos aprender un idioma mas gue es de nuestro
Per( el gquechua
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000

Luis A. Retamozo N. ﬁ
|
% % % % % March 4, 2020 -

=

Excelente aplicacidn dia a dia aprendo nuevas palabras en quechua y me ensefia cuando

me.vaya de viaje_._ excelente Aplicacion

Ruben Huillcapuma

L ‘-AEP'-:" 4, 2020 I_.
Muy buena la aplicacion me ayudo bastante

Demetrio Quispe ccasani I.
* % % & % March 4, 2020 -
La mejor app aprendi bastante

Bryan Carpio Heredia I.
% % % & ¥ March 5, 2020 -
Busna app de quechua me ayuddé mucho

Mary Reynaga Lizarme Iﬁ

* & & & % March 4, 2020

Its very interesting and useful congrats! Me sera muy util estoy empezando a estudiar el

quechua y es muy didactico.
Juvenal Maucaille Quispe I.
W % % % ¥ March 4, 2020 n
Genial, muy buena la app
Brayan Quispe Sicha
1
% % % ¥ % March 4, 2020
Buena app Aprendi bastante
David Ccaccya navarro .
|
% % % % % March 4, 2020 N
Muy buena app
Carlos Alberto Lloclla Quispe Ib
% % % % % March 6, 2020 -
Excelente trabajo Fredy
Luis Bellido
1
% 4 o & July 1, 2020

Buena app
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Anexo 11: Estadistica de uso en versiones de Android y equipos compatibles para el

apk

Estadisticas O QuechuaChanka

Cambiar andlisis entre dom., 7 de junio de 2020 y lun., 6 de julio de 2020 ¥
Versiones de Android con el cambio mas significativo entre el primer intervalo del periodo seleccionado y D Incluir Versiones de Android seleccionados

el dltimo intervalo con datos completos. (3)

Dispositivos activos

92

Andraid 8 Android 10 Android 8.1 Android &0 Android 7.0 Android 6.0 Android 4.4 Android 7.1 Andraid 4.1 Android 4.2 Resto de
Versiones de
Android

Descargas en dispositivos activos (Uitimos 30 dias) Valoracién media acumulativa

548 4,93

Agrupar por Fabricante v ¥ DESCARGAR LISTA DE DISPOSITIVOS = m

Accent

MOSTRAR MAS DISPOSITIVOS

13 dispositives

Accent Accent Accent Accent

FAST10 KIDZY70 PEARL A4 Lite PEARL A6

2048 MB [ 1024 MB 1024 MB 3072 MB

Spreadtrum SCI863A ; ﬂ Rockchip RK3126 Spreadtrum SC7731E Mediatek MT6739WA

1280x800 600x1024 720x1440 720x1440

Compatible Compatible Compatible Compatible
Acer MOSTRAR MAS DISPOSITIVOS
94 dispositivos

Acer Acer Acer Acer

One 10 T4-129L1 One 10 T&-129L Walle One 10 T4-125L

3072 MB 3840MB ¥ 3840 MB
Mediatek MT6765 Mediatek MT8766A J Mediatek MT&77

2048 MB
Mediatek MT6739CH
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