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Resumen

El presente estudio alude a la comprension de los alumnos en etapa escolar,
alumnos del quinto grado de educacion primaria de la institucion Educativa Santa
Rosa de Andahuaylas en el area de lenguaje e idioma quechua

Ayudar a los estudiantes locales en sus esfuerzos educativos de lenguaje e idioma
quechua, Para mejorar el proceso de aprendizaje y elevar los indices de ensefianza
y aprendizaje de nuestra lengua materna, se sugiere la creacion de un software
educativo conocido como “quechua llachay”.

El objetivo fue determinar el efecto del uso del software educativo «quechua
llachay» en el proceso de aprendizaje de los alumnos de quinto grado del colegio
particular Santa Rosa de la provincia de Andahuaylas 2019. Se empleo un pre y
post test a una muestra de 40 alumnos utilizando un enfoque cuantitativo de tipo
aplicado y disefio pre-experimental. En base a los datos se pudo concluir que los
alumnos del quinto grado de primaria del colegio particular Santa Rosa de la
provincia de Andahuaylas 2019 tienen un impacto sustancial en su proceso de
aprendizaje al utilizar el programa educativo Quechua Llachay. En las dimensiones
tomadas las cuales son: Hablar, escuchar, Escribir y leer en donde sale que todas
las pruebas realizadas con los datos recolectados, dando como resultados que en
el pretest los resultados fueron para la dimension: Hablar en mi grupo experimental
el resultado obtenido es del 28.6% ya en el postest obtenemos un valor de 100%.
En la dimensién: Escuchar en el pretest obtenemos un valor de 21.4% ya en el
postest obtenemos el valor de 100%

En la dimensién: Escribir en nuestro grupo experimental obtenemos un valor de
21.4% luego en el postest obtenemos el valor de 92.9%

En la dimension: Leer en nuestro grupo experimental obtenemos el valor de 14.3%

luego en el postest obtenemos el valor de 100%
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Abstract

The present study alludes to the understanding of students in school stage, students
in the fifth grade of primary education of the Santa Rosa de Andahuaylas
Educational Institution in the area of language and Quechua language.

To help local students in their educational efforts in language and Quechua
language, To improve the learning process and raise the rates of teaching and
learning of our mother tongue, we suggest the creation of an educational software
known as “quechua llachay”.

The objective was to determine the effect of the use of the educational software
“‘quechua llachay” in the learning process of fifth grade students of the Santa Rosa
private school in the province of Andahuaylas 2019. A pre and post test was applied
to a sample of 40 students using a quantitative approach of applied type and pre-
experimental design. Based on the data it could be concluded that the students of
the fifth grade of primary school of the Santa Rosa private school in the province of
Andahuaylas 2019 have a substantial impact on their learning process by using the
Quechua Llachay educational program. In the dimensions taken which are:
Speaking, Listening, Writing and Reading where it comes out that all the tests
carried out with the data collected, giving as results that in the pretest the results
were for the dimension: Speaking in my experimental group the result obtained is
28.6% and in the posttest we obtain a value of 100%. In the dimension: Listening in
the pretest we obtain a value of 21.4% and in the posttest we obtain the value of
100%.

In the dimension: Writing, in our experimental group we obtained a value of 21.4%,
then in the post-test we obtained a value of 92.9%.

In the dimension: Reading, in our experimental group we obtained a value of 14.3%,

then in the post-test we obtained a value of 100%.

XXi



Chumasca

Kay yachay maskay llankayka yachakuk yachakukkunapak yachana wasipi,
yachakukkuna pichka figipi yachakuk yachaymanta Instituciéon Educativa Santa
Rosa de Andahuaylas llaktapi quechua shimimanta, shimimantapash riman.
Quechua simipi, simipi wawakunag yachay puririyninta yanapanapagmi, "Quechua
llachay" sutichasga software educativo nisga ruwayta yuyaychakun, chaywantaq
nisqga yachay allinchakunanpaq, chaywantag mama siminchikpi yachachiy,
yachaypas yapakun .

Sus objetivon kargan determinay ima efectotachus software educativo quechua
llachay nisgawan yanapachikusqanmanta, chaypagmi yachakurganku pishga kaq
grado de educacion primaria nisqapi yachagkuna, chay escuela privada Santa Rosa
nisqapi, provincia de Andahuaylas 2019. Chaypagmi huk metodologia cuantitativa
nisgawan yanapachikurqganku , tipo aplicado nisgamanta hinallataq disefio
preexperimental nisgawan, huk muestra 40 estudiantekunaman, paykunamanmi
aplicasga kargan prueba pre- y post-prueba. Chay ruwasgakuna tarisqanchikmi
permitiwarganchik determinayta, chay software educativo quechua Illachay
nisgawan yachay puririyninpi, estudiantekunapa pichga kag grado de educacion
primaria nisqapi yachapakugkunapi, chay escuela privada Santa Rosa nisgapi,
provincia de Andahuaylas 2019. En la... dimensiones tomadas, the which are:
Rimay, uyariy, Qillgay hinaspa fiawinchay maypichus rikurin llapan pruebakuna
ruwasgakuna hufiusqa datoswan, quspa resultado hina chay prepruebapi
resultadokuna dimensionpaq kasqankuta: Rimaspa grupo experimentalniypi chay
resultado obtenido 28,6% nisqa kachkan chaymanta posttest nisgapiga 100%
valorta tarinchik.

Dimension nisgapi: Preprueba nisgapi uyarispaga 21,4% valorta tarinchik,
postprueba nisqapitaq 100% valorta tarinchik .

Dimension nisgapi: Experimental qutunchikpi gillgaspaga 21,4% valorta tarinchik
chaymanta posttest nisqapi 92,9% valorta tarinchik .

Dimension nisqapi: Experimental qutunchikpi fiawinchaspaga 14,3% valorta

tarinchik chaymanta posttest nisqapi 100% valorta tarinchik .
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INTRODUCCION

La aplicacién «Quechua Llachay» responde a una necesidad tecnoldgica para
facilitar el aprendizaje de los alumnos de primaria. La educacion tiene un rol crucial
en la vida, tal como lo demuestran los cuadros estadisticos elaborados por el
Instituto Nacional de Estadistica e Informatica (INEI) a través del programa de
Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE), que se aplica anualmente a los alumnos
de quinto grado de educacion primaria. ElI elemento mas crucial en el desarrollo
intelectual de los escolares es la calidad de la ensefianza que reciben tanto en casa
como en la escuela. Sin embargo, cada dia tienen mas dificultades para aprender,

lo que demuestra que su desarrollo cerebral es deficiente.

Tabla 1. Distribucién de quechua hablantes en el Peru.

Departamento 2007 2017
Amazonas 65 49
Ancash 531 298
Cajamarca 341 110
Huénuco 560 287
Junin 818 809
La Libertad 481 324
Lambayeque 382 252
Loreto 229 129
Pasco 253 188
Piura 268 174
San Martin 193 118
Tumbes 80 38
Total 4201 2776

Fuente: (INEI-ECE)



CAPITULO I: PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Descripcién del problema

Para avanzar en la reconstruccion del protoquechua y su posterior
clasificacion, Torero, uno de los primeros linglistas de Sudamérica en estudiar la
dialectologia quechua, llevo a cabo una minuciosa y metodica investigacion. Esto
hizo posible que otros ipotezianos formularan una serie de preguntas sobre la
subsignula y que Ipoteza se reprodujera de acuerdo con la hipotesis de que Cuzco
fue un centro de génesis y expansion de la lengua quechua. Cerron-Palomino
cuestiona incluso la derivacion quechua del nombre «Cuzco», determinando que
tiene origenes aymaras basandose en sus investigaciones onomasticas. «No hay
que descartar que proceda de otra lengua, de antigua presencia en la region del
Altiplano», sefala, “el puquina”» (Cerrén-Palomino 2008: 259-290).

Ademas, segun la historiadora Maria Rostworowski, todas las pruebas
sugieren que los incas ni siquiera se originaron en Cuzco: No se trata de un grupo
mitico como tantos otros, ya que hemos podido rastrearlo desde el principio, con la
llegada a Cuzco del grupo de Manco Capac. Los nativos que vivian en el Cuzco
fueron expulsados a la entrada de los “extranjeros” incas, particularmente los del
Curacazgo conocidos como Ayarmaca, quienes “sostuvieron prolongadas luchas

contra los incas invasores”. (Rostworowski 1999: 30-31).

Naturalmente, Torero insisti6 en 1964 en que la sierra central y la costa
peruana fueron el centro de difusion del quechua, afirmando que las grandes
diferencias entre los numerosos grupos de estos dialectos llevaban a la conclusion
de que la teoria més directa y légica sobre la localizacidn de la difusion inicial de la
lengua erala que la situaba en estas regiones. Esta afirmacion se veria corroborada

por otros trabajos, entre los que destaca Cerron-Palomino (1987; 2000).

El linguista Alfredo Torero, que investigo la toponimia en el valle de Supe,
afirma que en los valles de Pativilca y Supe se origina la lengua quechua arcaica
(Torero, 1960).



El Tahuantinsuyo utilizaba el quechua como lengua oficial de gobierno. A la
llegada de los esparioles, el Tahuantinsuyo era un auténtico mosaico linguistico.

Las cuatro lenguas principales eran el mochica, el aymara, el puquina y el quechua.

Los misioneros catoélicos utilizaron esta y otras lenguas regionales para
difundir el cristianismo entre las poblaciones nativas durante el virreinato del Peru;
se compusieron numerosos manuales (artes) y Iéxicos en esta y otras lenguas
significativas, como las enumeradas anteriormente. Esto le dio mas poder sobre los
pueblos andinos, e incluso los pueblos amazonicos lo utilizaron. (Cerron-Palomino,
1995).

Originaria de los Andes centrales, la familia linguistica quechua o quichua se
extiende por toda Sudamérica occidental. Muchos pueblos indigenas de
Sudamérica, incluidos los de los seis paises siguientes, hablan quechua: Argentina
Bolivia Brasil Colombia Ecuador, Actualmente hay unos 8,5 millones de hablantes
de quechua, entre monolingles y bilingles, que comparten el mismo nombre. Se

encuentran principalmente en los Andes. (L6pez, 1988)

Palomino y Cerron (1987:76). A continuacion, se representa la distribucion actual
de los quechua hablantes por naciones, a partir de los datos que aportaron Cerron-

Palomino:



Tabla 2. Presupuesto del proyecto de investigacion.

N° de
guechua

hablantes

Pais

Ecuador 2,233.00

Paises

latinoamericanos
de habla Colombia 4,402
quechua Per( 4,402.02
Bolivia 1,594.00
Argentina 120
Brasil 700
Total 8,354.13

Fuente: (Cerrén — Palomino, 1987)

La lengua quechua, en cambio, no esta recibiendo muchos cuidados, y

puede extinguirse si no le prestamos atencion inmediata.

Debemos preocuparnos porque un pais sin lenguas es un pais sin cultura, y
un pais sin lengua como herramienta de comunicacion es un pais sin idioma. Un
reciente informe de la UNESCO sugiere que el quechua, lengua autdctona de los

Andes de Sudamérica, puede estar entre las 1.500 lenguas en peligro de extincion.

En Bolivia, Ecuador y Perd, es la segunda familia linglistica mas extendida
después del espafiol.

Podemos hablar del Quechua I, que crecio hacia el norte y por la vertiente
oriental, y del quechua Il, que crecié hacia el sur por el altiplano y la costa del
Pacifico. El quechua tuvo una ruptura que dio lugar a sus dos ramas, que

comenzaron en el siglo V.

El 70% de la poblacion de Apurimac habla quechua como primera lengua,
gue se utiliza principalmente en comunidades rurales, barrios urbanos marginales,

mercados, iglesias rurales y otros lugares.



Existen practicas ancestrales como el ayni, la minka, el trueque y otros tipos
de trabajo en grupo en las comunidades quechua hablantes. La construccion de
viviendas comunales, el arreglo de caminos, la limpieza de acequias y otras tareas

también son habituales en las comunidades.

Aunque el espafiol y el quechua son utilizados actualmente por la poblacién
rural y urbana como medios de contacto social y comunicacién, ello no implica que
la mayoria de la poblacion sea poliglota en ambas lenguas. El espafiol es la lengua

materna de las generaciones mas recientes de Andahuaylas.



1.2.1 Problema General

i Cual es el efecto del uso del software educativo “Quechua Llachay” para
dispositivos moviles en el proceso de aprendizaje del area de idioma quechua en
los estudiantes del 5° grado de Primaria de la | E.P Colegio Santa Rosa, provincia
de Andahuaylas 20197

1.2.2 Problema Especifico

¢ Cual es el efecto del uso del software educativo "Quechua Llachay” para
dispositivos moviles en el proceso de mejorar la estrategia de habla en el area de
idioma quechua en los estudiantes del 5° grado de Primaria de la 1.E.P. Colegio
Santa Rosa, provincia de Andahuaylas, 20157

i Cual es el efecto del uso del software educativo "Quechua Llachay” para
dispositivos moviles en el proceso de mejorar la estrategia de escucha en el area
de idioma quechua en los estudiantes del 5° grado de Primaria de |1a |.E.P. Colegio
Santa Rosa, provincia de Andahuaylas, 20157

i Cual es el efecto del uso del software educativo “Quechua Llachay” para
dispositivos moviles en el proceso de mejorar la estrategia de escribir en el area de
idioma guechua en los estudiantes del 5° grado de Primaria de la |.E.P. Colegio
Santa Rosa, provincia de Andahuaylas, 20157

i Cual es el efecto del uso del software educativo "Quechua Llachay” para
dispositivos maviles en el proceso de mejorar |a estrategia de lectura en el area de
idioma quechua en los estudiantes del 5° grado de Primaria de la |.LE.P. Colegio
Santa Rosa, provincia de Andahuaylas 20197



1.2. Formulacion del problema

1.2.1 Problema General

i Cual es el efecto del uso del software educativo “Quechua Llachay” para
dispositives mdviles en el proceso de aprendizaje del area de idioma quechua en
los estudiantes del 5° grado de Primaria de la |.E.P Colegio Santa Rosa, provincia
de Andahuaylas 20197

1.2.2 Problema Especifico

i Cual es el efecto del uso del software educativo “Quechua Llachay” para
dispositivos mdviles en el proceso de mejorar 1a estrategia de habla en el area de
idioma guechua en los estudiantes del 5° grado de Primaria de la |.E.P. Colegio
Santa Rosa, provincia de Andahuaylas, 20197

i Cual es el efecto del uso del software educativo “Quechua Llachay” para
dispositivos moviles en el proceso de mejorar Ia estrategia de escucha en el area
de idioma quechua en los estudiantes del 5° grado de Primaria de la | E.P. Colegio
Santa Rosa, provincia de Andahuaylas, 20197

i Cudl es el efecto del uso del softiware educativo “Quechua Llachay” para
dispositivos mdviles en el proceso de mejorar |a estrategia de escribir en el rea de
idioma quechua en los estudiantes del 5° grado de Primaria de la |.E.P. Colegio
Santa Rosa, provincia de Andahuaylas, 20197

i Cual es el efecto del uso del software educativo “Quechua Llachay” para
dispositives méviles en el proceso de mejorar la estrategia de lectura en el area de
idioma guechua en los estudiantes del 5° grado de Primaria de la |.E.P. Colegio
Santa Rosa, provincia de Andahuaylas 20197



1.4 Justificacion

Anualmente ingresan nifios al 5° grado de primaria un total de 40
escolares(primaria) en donde se dividen en dos secciones: A y B los cuales se
encuentran en dicha Instituciéon Educativa Privada. El software educativo “quechua
llachay” ayudara a revalorar el idioma quechua ya que en la actualidad se esta
dejando de hablar nuestro idioma madre, y muchos se avergienzan de hablarla por
miedo a ser discriminados, sefialados. Se beneficiaran los estudiantes ya que ellos
seran los que hagan uso de esta herramienta en donde podran aprender a hablar,
escuchar, escribir y leer lo cual les ayudara a valoraran mas nuestra lengua madre.
Esta aplicacion ayudara abordar la cuestion de la escasez de oradores en nuestra
provincia de Andahuaylas. en donde la mayoria de personas hablan muy poco el
quechua, lo que buscamos es reducir el porcentaje de personas que no hablan
quechua y a la vez fomentar mas el idioma de nuestros ancestros lo cual nos

ayudara a valorar y entender mas nuestra cultura chanka



CAPITULO IIl: ANTECEDENTES

2.1. Antecedentes de investigacion

2.1.1. Antecedentes a nivel nacional

Al realizar diversos estudios sobre el software educativo, hemos descubierto
obras que guardan relacién con los objetivos de investigacién que se abordan.

Entre ellos, podemos citar los siguientes:

Burgos (2021) Potenciar el aprendizaje de los estudiantes mediante el uso
de la app Xmind Conocer como el uso del software educativo Xmind potencio el
aprendizaje de los alumnos de 2do. nivel de secundaria en el area de Desarrollo
Personal y Ciudadano del Centro de Educacion Basica Alternativa San José -
Chiclayo, 2019 fue el objetivo del presente estudio. Por ello, a una muestra de 20
alumnos se les empleo un pre y post test utilizando un disefio pre-experimental y
metodologias cuantitativas. Los resultados permitieron concluir que los nifios de
2do. grado del Centro de Educacion Basica Alternativa aprendieron mucho mas en
el area de Desarrollo Personal y Ciudadano cuando utilizaron el software educativo
Xmind. San José - Chiclayo, 2019; alcanzando un nivel de logro excepcional en el

postest con 18,1 puntos luego de iniciar el pretest con 9,65 puntos.

Paitdn (2015) Software educativo para la educacion musical de los
estudiantes de Pasco El presente estudio, centrado en la app, utilizado para la
ensefianza de musica de los estudiantes de Pasco 2015, plantea las siguientes
interrogantes. ¢ Qué efectos tiene la app en la formacion musical de los alumnos de
la Institucion Educativa Integral N° 34047 César Vallejo de Pasco 20157 En similar
sentido, se plantearon las siguientes teorias. HE1. Los alumnos de la institucion
educativa integral N° 34047 César Vallejo de la provincia de Pasco 2015 se ven
afectados por el software educativo en cuanto a su formacién musical. HE2.

El software instruccional incide en las competencias de alfabetizacién
musical de los alumnos de la institucion educativa integrada N° 34047 Cesar Vallejo
de Pasco 2015. HE3. El software instruccional incide en la alfabetizacion musical



de los alumnos de la institucion educativa integrada N° 34047 Cesar Vallejo de la
provincia de Pasco 2015. La investigacion se realiz6 con un plan pre y post
experimental ya que se establecio la asociacion entre las dos variables de interés.
Asimismo, la muestra de la investigacion, que incluyé a 30 estudiantes, fue de tipo
aleatoria simple. Se empled un cuestionario como instrumento para recoger datos
sobre las variables asociadas al aprendizaje musical de los alumnos, y la hoja de
observacion de Pearson como método de recogida de datos. Para validar los
instrumentos se utilizé el juicio de expertos y la técnica de fiabilidad basada en
estadisticas descriptivas e inferenciales. Se utilizo el coeficiente de correlacion de
Pearson para establecer la relacién entre variables y dimensiones, mostrando que
el aplicativo influye en el aprendizaje de musica de los estudiantes de la institucion
educativa integrada N° 34047 Cesar Vallejo de Pasco 2015.

Prueba T que muestra el intervalo de confianza del 95% de la diferencia. De
forma similar a la validez porcentual de la prueba T, puede analizarse lo mismo para
el pretest (123,908) y el postest (51,113 de diferencia). En consecuencia, se
rechaza la hip6tesis nula (HO) y se acepta la hipétesis alternativa (Hi). En el afio
2015, el software instruccional influy6é en la educacion de musica de los alumnos

de la Institucién Educativa Integral N° 34047 César Vallejo de la provincia de Pasco.

Gutiérrez (2020) Los instructores de rehabilitacion de Holguin hacen uso de
software instruccional. Entre septiembre de 2019 y enero de 2020 Objetivo: explicar
el uso del aplicativo instructivo por los instructores de las clases de Rehabilitacion |
y Il de Estomatologia. Materiales y métodos: Mediante un muestreo intencional no
probabilistico se ejecutd un estudio observacional descriptivo, transversal, en la
Universidad de Ciencias Médicas de Holguin, entre septiembre de 2019 y enero de
2020, en el que participaron los 8 profesores de las clases de Rehabilitacion |y Il.
Como enfoque tedrico general se empled la técnica dialéctica ademas de los
procedimientos histérico-l6gico, andlisis-sintesis e induccién-deduccion. Como
meétodos empiricos, se emplearon encuestas y estudios de documentos El analisis
estadistico permitié procesar los datos y presentar los resultados en frecuencias
absolutas y porcentajes. Conclusiones: La mitad de los docentes utilizan aplicativos
tecnologicos para alguna parte de su instruccion, y seis de ellos lo utilizan para

crear sus lecciones. El 87,5% estudia por su cuenta, el 75% habla sobre el tema, el
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62,5% motiva a los alumnos y el 50% apoya proyectos en grupo, ejercicios y analisis
de imagenes. Conclusiones: El uso de la app en el proceso de ensefianza-
aprendizaje debe aumentar para asi aprovechar plenamente su potencial y ayudar
a la independencia cognitiva y generacion de conocimiento de los alumnos.
Palabras clave: software educativo, programas informaticos, ensefianza,

aprendizaje, rehabilitacion y estomatologia.

Osorio (2019) La comprension lectora y el uso de software instruccional en
los estudiantes de grado noveno de Cundinamarca, Colombia, 2019 En resumen:
Este estudio tuvo como obijetivo principal determinar la relaciéon entre el uso de
software instruccional y la comprension lectora de los estudiantes de grado noveno
de la Institucion Educativa Departamental San Antonio del Tequendama (San
Antonio del Tequendama, 2019). La investigacion es de tipo aplicada utilizando un
disefio correlacional, basado en su objetivo y la forma de manejo de datos
cuantitativos. Para recabar informacion sobre las variables de estudio, se tomé en
consideracion una muestra de veintiin unidades de analisis. Los datos sobre las
habilidades de comprensién lectora y el uso de software instruccional se recogieron
a través de una encuesta durante todo el procedimiento de aplicacion del
instrumento. Después de procesar, analizar y comparar los datos con el marco
tedrico, se concluyd que no existia una relacion significativa entre las variables de

comprension lectora y el uso de software instruccional.

Gutiérrez (2011) El presente estudio formul6 el siguiente problema: ¢ El uso
de aplicativos informéaticos y tecnoldgicos ayudas a la comprension de la geografia
por parte de los estudiantes de 2do. grado de secundaria del I.E. Politécnico
Regional del Centro? donde se expreso el siguiente objetivo general: resolver qué
tan bien se ensefia la geografia en el segundo grado de secundaria del IL.E.
Politécnico Regional del Centro mediante el uso de software educativo. La hipotesis
del estudio fue que el uso de software educativo para ensefiar geografia a los
alumnos de segundo grado de secundaria del I.E. Politécnico Regional del Centro
mejora considerablemente su experiencia de aprendizaje. El enfoque general fue
el método cientifico, y el enfoque especifico fue el método experimental, con un

disefio cuasi-experimental que incluyé dos grupos no equivalentes con pre- y post-
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pruebas en una muestra de 79 alumnos seleccionados mediante el proceso de
muestreo intencional no probabilistico. Junto con los recursos necesarios, se
aplicaron las siguientes técnicas: registros de observacion y evaluaciones
educativas. Los datos se analizaron mediante estadistica descriptiva (Ma, S2, S, S,
C.V.) e inferencial (T de Student). El uso de app educativo afecta significativamente
el aprendizaje de geografia de los estudiantes de segundo grado de bachillerato
del I.E. Politécnico Regional del Centro, de acuerdo con el andlisis estadistico que
muestra la distincion sustancial en las medias post-test de los dos grupos.

Mamani(2020) Institucion Educativa Rosa de América-Chumbivilca 2019 En
resumen: la app y Rendimiento Académico de los Estudiantes Se plante6 como
objetivo ya que el estudio analizé la efectividad de los programas de aprendizaje
basados en computadora, los cuales son recomendados como una forma de
ensefar y aprender matematicas: determinar cémo afecta el software educativo en
el rendimiento de los estudiantes del primer grado de secundaria de la |.E. 57004-
Santo Tomas, Chumbivilcas, Cusco 2019 en operaciones matematicas
fraccionarias. La poblacion de estudio estuvo conformada por 53 alumnos de primer
grado. El estudio es cuantitativo y emplea una metodologia pre-experimental. Los
resultados de la aplicacion de las herramientas recomendadas demostraron que el
programa educativo mejora el rendimiento académico. Dado que mejoran la
efectividad de los docentes durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, estos

hallazgos seran de utilidad en el campo de la educacién.
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2.1.2. Antecedentes a nivel internacional

Para Zenteno, Carhuachin, & Rivera, (2020) El programa de educacién
bésica de la region de Pasco utiliza software de instruccion interactivo para educar
y aprender matematicas.

Resumen: Determinar si es factible mejorar la educacion y el aprendizaje de las
matematicas en nuestro entorno fue uno de los objetivos del estudio. evaluar como
afecta el uso de software educativo interactivo al aprendizaje y la instruccion en
matematicas de los nifios de primaria de la region de Pasco. Se utilizé el método
cientifico para crear el plan cuasi-experimental, que comprendia un grupo
experimental, un pre-test y un post-test. La fiabilidad de las pruebas fue de 0,76 y
su validez fue buena (coeficiente 1 de Aiken). La puntuacion Z se emple6 para
evaluar hipétesis basadas en los datos recogidos. Gracias a estos procedimientos

y a la conversacion posterior pudimos llegar a conclusiones fiables.

Machado, gutierrez, zaldivar y castillo (2019) La app sobre instrumental y
materiales para protesis estomatoldgicas
Resumen: El desarrollo de software educativo facilita la realizacion de ejercicios, el
uso de materiales complementarios y la asimilacién de conceptos. El objetivo es
crear un software educativo para el curso de estomatologia que incluya
herramientas y recursos para la proétesis estomatoldgica. Método: Se utilizo un
estudio de desarrollo tecnoldgico en el campo de los recursos didacticos en la
Clinica Estomatoldgica «Artemio Mastrapa Rodriguez» de Holguin, Cuba, entre
enero de 2016 y enero de 2017. La muestra estuvo constituida por 28 alumnos y
18 profesores. Fue una decision consciente y totalmente arbitraria. Los enfoques
tedricos incluyeron la induccion-deduccién, el analisis-sintesis, la revision
bibliografica-documental y el cuestionario como herramienta empirica. Resultados:
Los médulos de software cumplieron con los objetivos basicos y las metodologias
instruccionales, y los contenidos fueron elaborados en consecuencia. ElI material
fue calificado de excelente por el 92,9% de los estudiantes y el 88,8% de los
profesores. El software educativo desarrollado puede servir de apoyo al estudio

individual y al crecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Cabalé, mendoza, Moner, Fernandez y Mendoza (2019) Software Educativo
de Introduccioén a la Genética Médica para estudiantes de Enfermeria
Resumen: Introduccion: El uso del aplicativo tecnolégico promueve el desarrollo
holistico de la personalidad de los alumnos universitarios, ya que esto hace un
cambio en la técnica de ensefianza actual al considerar al estudiante dentro de un
entorno de aprendizaje interactivo. El objetivo es desarrollar un aplicativo
tecnologico para la asignatura Introduccion a la Genética Médica de la
Morfofisiologia IlIl, dirigida a estudiantes de tercer curso de la licenciatura de
Enfermeria. Técnicas En dos fases, de octubre de 2011 a junio de 2012, y en una
tercera etapa, de octubre a diciembre de 2016, la Filial de Ciencias Médicas Arides
Estévez Séanchez de Holguin, Cuba, realiz6 un estudio de investigacion
desarrolladora de materiales didacticos en la ensefianza de la medicina. Hallazgos:
Todos los profesores consideraron fundamental la elaboracion de programas
informaticos y el medio didactico mas. Segun la categoria de los criterios de los
alumnos sobre las caracteristicas cualitativas del recurso, todos los alumnos
calificaron de excelente la accesibilidad del recurso de aprendizaje, asi como la
importancia de los temas, el crecimiento de los valores morales y éticos y el
desarrollo de actitudes positivas. El 90% de los encuestados considerd que era muy
bueno para ayudarles a mejorar sus técnicas personales de estudio. Conclusiones:
Se cred un recurso didactico para el curso de Introduccion a la Genética Médica
mediante informatica educativa, que ordend los contenidos del programa de
acuerdo con sus obijetivos y recibié una valoracién positiva de los alumnos en

cuanto a su uso.

Valderrama y Carrefio (2019) Aplicacion del aplicativo tecnologico JCLIC
como recurso didactico para mejorar la comprension lectora de los estudiantes del
4 grado A de la I.LE. Anglo Americano Victor Garcia Hoz — 2018
Resumen: La comprension lectora es el proceso mediante el cual un lector utiliza
sus propias experiencias para interpretar un texto. El titulo del estudio hace
referencia al uso del software educativo Jclic como herramienta didactica para
mejorar la comprension lectora de los alumnos de cuarto curso. El objetivo principal
de un estudio angloamericano IE es conocer la frecuencia con la que los alumnos

utilizan el software educativo JCLic como recurso didactico en su comprension
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lectora. Hoz, Victor Garcia (2018). La metodologia utilizada para generar este
estudio fue cuantitativa. Se utilizé una técnica de investigacion experimental para
demostrar como el uso del software educativo Jclic como recurso didactico mejora
la comprension lectora de los estudiantes. Solo se utiliz6 como muestra a 19
estudiantes de cuarto grado A de los 369 alumnos que conforman nuestra
poblacién. Se evaluo la capacidad de comprension lectora de los alumnos mediante
un formulario de comprension. Se pudo confirmar que la comprension lectora de
los alumnos habia mejorado al utilizar este software de instruccion como
herramienta didactica, lo que valida la hipétesis original. Ademas, se ha demostrado
gue los jovenes aprenden mas eficazmente y disfrutan mas estudiando cuando se
emplean métodos innovadores. Asimismo, este tipo de ejercicios ayuda a los
alumnos a desarrollar el pensamiento critico y la capacidad de inferencia, asi como
el razonamiento y el sentido comdn, dos habilidades mentales cruciales para el

aprendizaje.
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ANTECEDENTES.

Antecedentes a nivel nacional.

Alexander Ocsa, José Herrera, Gustavo Suero y Klikge Villalva trabajaron juntos en
la Universidad Macional de San Agustin de Arequipa en Perd en un proyecto titulado
«Objetos Moviles de Aprendizaje para la Educacion Basica Regular: Disefio,
Desarrollo y Evaluacion de un MIDDLEWARE=, en el que examino el disefio de una
plataforma de m-learning utilizando la metodologia de desarrollo de software
educativo MEISE, el disefio centrado en el usuario, el desarrollo multiplataforma y
la creacién de un nuevo software para la creacion de una nueva plataforma de
aprendizaje. Las preocupaciones sobre la interfaz persona-ordenador. Al
encapsular codigo nativo, servicios y estandares, esperamos reducir 1a complejidad
y mejorar la portabilidad del despliegue para producir una app movil de alta calidad
y multiplataforma (i0S, Android v Windows). Destacado. Un programa interactivo
que se asemeja a un comic y examina los inicios del imperio Inca. Para nifios o
adolescentes, |a aplicacion ofrece recursos que exigen un gran esfuerzo cognitivo.
Los tres componentes de una herramienta de aprendizaje para mejorar la
comprension lectora -literal, inferencial y critica- se cumplen en el comic.

Ayar la leyenda.

La aplicacion interactiva para iPad “In asPress” pretende acercar este clasico a 10s
lectores mas jovenes. Debido a su ambientacion, “Avar, 1a leyenda” es un comic
tipicamente largo y poco entretenido. De hecho, lo hace con exito.

Con el comic interactivo se incluyen bellos elementos visuales completamente
interactivos que combinan animaciones, imagenes y una interfaz de usuario unica
de varias fichas para introducir la trama. Este programa combina analisis de
vanguardia con afios de investigacion de las mejores historias peruanas sobre [0S
inicios del Imperio Inca para crear una experiencia de disefio de interfaz de usuario
que ayuda una navegacion rapida. En concreto, puedes examinar la historia de los
distintos temas utilizando un indice visual o |as paginas para desplazarte por un
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capitulo. Puedes utilizar los dedos para abrir la informacion y empezar a leer. Para

disminuir la pagina hasta el indice, basta con apretar (acercar).

llustracién 1. Prototipo de Comic Ayar la Leyenda.

Fuente: Objetos de aprendizaje moviles para la educacion basica regular.

Antecedentes a nivel internacional.
Las aplicaciones moviles que apoyan el avance de la educacion infantil en América
Latina han sido objeto de proyectos de investigacion cientifica. Algunos ejemplos

son:

Espinoza Vivanco cred un sistema que permite jugar a los nifios en su proyecto de
2012, “Desarrollo de Juego RPG Educativo para Celular”, Universidad de Chile.
Existen dos prototipos del sistema. El objetivo del juego del primer prototipo es
atrapar a la cucaracha realizando una serie de tareas. Se supone que el joven
aprende a hacerlo a través de los elementos establecidos por el sistema de juego,
como ganarse la antorcha, toparse con las figuras y, por dltimo, responder a la
pregunta que le hara la tortuga para avanzar al siguiente nivel. El prototipo del
segundo nivel, que es mas dificil de terminar y tiene mas personajes, objetos y
decoraciones, es el siguiente reto después de haber terminado todas las tareas del
primer nivel. El objetivo del jugador en este prototipo es salir de una isla que tiene
personajes y otros elementos. El jugador tiene que conseguir el piloto para lograrlo.
El joven debe resolver el problema del piloto, navegar por el mapa y comunicarse
con los demas. Los dos prototipos utilizan los botones de direccion arriba, abajo,

derecha e izquierda del movil.
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Tres factores principales inspiraron al investigador para llevar a cabo esta
investigacion: como afectan los videojuegos a las estrategias y procesos de
aprendizaje de los nifios, cuanta movilidad proporciona la tecnologia de la
plataforma y cuan grande es el impacto de esta ultima.

llustracion 2.Escenario completo del prototipo 1.

Fuente: Desarrollo de jﬁégd educativo RPG.

llustracion 3.Escenario completo del prototipo 2.

Fuente: Desarrollo de juego educativo RPG.
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BASES TEORICAS CIENTIFICAS.

2.1. Dispositivos moviles

César Tardaguila Moro (2009), desarrollador de aplicaciones para Mac e iPhone,
define los celulares como microordenadores lo suficientemente pequefios para que
los lleve una persona y con buen almacenamiento de energia suficiente para
funcionar de forma independiente en su ensayo celulares y equipos tecnolégicos.
Suelen ser versiones mas pequefias de los ordenadores de sobremesa o portatiles

en cuanto a rendimiento y capacidad.

Software educativo.

Esta definicién incluye todos los programas creados con un objetivo didactico,
desde los tradicionales basados en el comportamiento denominados Programas de
Ensefianza Asistida por Ordenador (CAT) hasta los mas modernos programas
experimentales conocidos como Ensefianza Inteligente Asistida por Ordenador
(ICA), que intentan imitar la labor de instruccién personalizada que realizan los
profesores utilizando métodos de los sistemas expertos y de la inteligencia artificial

en general (Marquez, 1995).

Software educativo para moviles.

Los celulares han influido en todos los sectores, desde las finanzas hasta la politica,
y se utilizan para aumentar la productividad en toda una serie de empresas. A
medida que estos equipos tecnoldgicos ganan popularidad en todo el mundo, el
aprendizaje tecnoldgico movil también lo hace, Para fomentar el aprendizaje movil
e innovador en entornos educativos formales e informales, importantes agentes
educativos -desde los distritos escolares locales hasta los ministerios nacionales
de educacion- estan probando politicas de apoyo. Educadores y alumnos utilizan
ya las tecnologias méviles para una amplia gama de objetivos de ensefianza y
aprendizaje en diversas circunstancias. Segun varios de los maestros encuestados
para este analisis, el aprendizaje movil estd a punto de integrarse mas
profundamente en la educacion, tanto dentro como fuera de los centros educativos.
Las decisiones que se tomen hoy influirAn considerablemente en la evolucién del

aprendizaje mévil en los proximos afios. En las secciones siguientes se enumeran
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algunas de las tendencias mas populares en el aprendizaje mévil hasta la fecha
para ayudar a definir esas decisiones. Entre ellas se incluyen los avances en
tecnologia educativa, el aprendizaje permanente y la educacion tanto oficial como
informal (UNESCO, 2013).

Aprendizaje en niflos y nifas.

Jean Piaget (1948) identifica en los estudios cuatro fases en el desarrollo cognitivo
del nifio. Pensar, reconocer, ver, recordar y otras tareas de conocimiento estan
vinculadas a estas fases. Sus investigaciones se centraron en comprender el
crecimiento intelectual de los seres humanos. Observo las etapas de crecimiento
de los nifios y la adquisicion de diversas capacidades cognitivas mientras realizaba
sus estudios practicos sobre ellos. Manifiesta que la educacion se produce a
medida que las estructuras logicas se hacen cada vez mas complejas. Esto es
valido para las distintas edades de una persona, sobre todo en sus afios de
formacion. La vision del mundo de Piaget se basa en dos ideas principales: la
asimilacion y la acomodacion.

La asimilacion explica como un organismo reacciona a los estimulos ambientales
basandose en su organizacién actual, mientras que la acomodacion propone alterar
la disposicion actual del esquema en respuesta a las demandas ambientales. En
cuanto al tipo de organizacion cognitiva que implica invariablemente la asimilacién
-los elementos externos siempre se asimilan a algo, a un esquema mental, a una
estructura mental organizada-, la obra de Piaget presenta el concepto de esquema.
A medida que la persona crece, la absorcion y la acomodacién reestructuran
cognitivamente el aprendizaje. Ademas, ambas establecen una conexion reciproca
conocida como equilibrio, que puede considerarse un proceso regulador superior

que rige el modo en que interactdan la asimilacion y la acomodacion.
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llustracién 4.Teoria de Piaget.

G’lliﬂnﬂ

Interaccion  Asimilacion Esquema

[

il
-

_ Acomodacion
Sujeto

EthhQ_/ \/

Fuente: llustracion de la teoria de Piaget.

Las siguientes ideas se han relacionado con el pensamiento piagetiano:

La ensefianza es un proceso positivo e interior.

La ensefianza depende del estadio de desarrollo del sujeto.

La ensefianza es un proceso de remodelacion mental.

Las contradicciones o conflictos cognitivos son cruciales para el

crecimiento del aprendizaje.

A\

El aprendizaje se ve facilitado por la interaccion social.

A\

La experiencia fisica sugiere una conciencia realista que facilita la

resolucién de problemas y el aprendizaje.

Vygotsky (1988) definio la Zona de Desarrollo Proximo, o ZDP, como la diferencia
entre el nivel de desarrollo prospectivo y el nivel de desarrollo indicado por la
capacidad de resolver un problema por si mismo. Indicado al resolver un problema

con la ayuda de un adulto o de un compafiero mas experimentado.

Defendi6 metédicamente la importancia de la cultura en el desarrollo de las
funciones mentales superiores, ya que pensaba que se derivaban socialmente. Sus
teorias hacen especial hincapié en la interaccion entre la sociedad y la persona.
Sostenia que el aprendizaje es el resultado del contexto en el que se cria el alumno,
afirmando que un proceso interpersonal se convierte en intrapersonal y que todas

las funciones psicologicas superiores tienen sus raices en las relaciones humanas.
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tiene en cuenta el uso de la tecnologia como recurso cultural, que se considera un
elemento de conexion que podria mejorar la comunicacion, el compromiso y la
conversion de los conocimientos del profesor en informacion que los alumnos

puedan comprender.

Tabla 3.Cuadro de resumenes de los dos autores.

Teoria Nucleo de | Aprendizaje
desarrollo
Piaget La persona Por Equilibrarian,
El individuo Acomodacion
Vygotsky Lo social Por interaccién
El hombre colectivo | Zona de desarrollo
proximo

Fuente: Elaboracion propia.

Software Educativo:

En la actualidad, varias naciones han logrado grandes avances en el uso de la
tecnologia, dominando sin esfuerzo todos los campos, especialmente el de la
educacién. Todos los niveles educativos pueden hacer uso del software educativo.
A través de procedimientos, técnicas y tacticas que dan prioridad a los
conocimientos y habilidades de los estudiantes, las transformaciones digitales
forman parte de la vida humana cotidiana. Todo ello es posible gracias a la

innovacion y la aplicacion tecnolégicas.

Existen diversas ideas de software instruccional, entre ellas:

Benzanilla (2010) Es posible La utilizacién de software educativo en los
centros de ensefianza establece una base sustancial en las clases de diversos
temas que permite una interaccién dinamica entre el profesor y los alumnos. La
utilizacion de software educativo en los centros de ensefianza establece una base
sustancial en las distintas clases tematicas que permite una interaccion dinamica

entre el profesor y los alumnos.
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Benzanilla (2010) La importancia del software educativo radica en su capacidad
para facilitar el desarrollo de habilidades cognitivas especificas a la vez que sirve
como herramienta para la ensefianza y el aprendizaje autodirigido. Cuando
hablamos de software educativo, nos referimos a programas educativos, también
llamados programas didacticos interactivos, que estan disefiados especificamente
para ayudar en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Esta categoria excluye
procesadores de texto, gestores de bases de datos, hojas de calculo, editores
gréficos y otros programas informéticos de uso general que también se utilizan en

unidades didacticas.

Benzanilla (2010) El software didactico altamente interactivo incluye elementos
como herramientas multimedia, peliculas, sonidos, gréaficos, diccionarios
especializados, ejercicios y juegos didacticos que ayudan en las tareas de
diagnéstico y evaluacion. Estos componentes funcionan bien juntos para reforzar
los conocimientos cuando se combinan con las explicaciones del profesor. El

contacto pretende facilitar el aprendizaje intencional.

Garcia (1997) La gran mayoria de las instituciones educativas del Ecuador
estan equipadas con tecnologia y sus herramientas. Los cambios en la educacion
que estan ocurriendo en nuestros dias demuestran la necesidad de educar a las
personas y utilizar las ventajas que estos medios ofrecen. El uso de software
educativo produce informacién exacta basada en las demandas de los alumnos.
Esté claro que cuando un profesor utiliza software, los nifios se concentran mejor y
aprenden de forma mas amena, lo que permite una ensefianza dinamica e
interactiva.

Los sinénimos incluyen app educativos, programas educativos o didacticos,
y programas o software disefiados para ser utilizados como herramientas de
ensefianza en el aula, es decir, para fomentar el aprendizaje, segun Marquez. Esto
sugiere que apoyara la relacion entre la practica y el alumno. En consecuencia, el
uso de tutoriales informaticos no deberia obstaculizar significativamente la
interaccidn entre profesor y alumno durante el proceso de aprendizaje.

Dado que el aprendizaje es un esfuerzo de colaboracion entre alumnos y

profesores, en el que el profesor actia como facilitador y los alumnos desempefian
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un papel activo, hoy en dia existe un sinfin de programas informaticos educativos
entre los que el profesor puede seleccionar el que mejor se adapte al entorno del
aula y a los alumnos. Dicho de otro modo, el profesor tiene la posibilidad de
seleccionar el programa que mejor se adapte al periodo de clase.

Caracteristicas de las iniciativas educativas:

% Son interactivas, tienen un objetivo didactico y dependen del ordenador para su
asistencia.

« Permiten preguntas y respuestas abiertas.

% Al desarrollar actividades académicas, personalizan el trabajo y se ajustan a las

circunstancias de profesores y alumnos.

% Fomentan la originalidad y la inventiva.

Software educativo-Tipos:

e Programas tutoriales
e Base de datos
e Simuladores

e Programas — Herramienta

Funciones del software educativo:

Informacién estructurada

Orientacién y regulacién del aprendizaje
Funcion motivadora

Fusion evaluadora

Fusion investigadora

Fusion metalinglistica

V V V V V V VY

Funcion ludica

CAPITULO IV: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
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4.1 Tipo y disefio de investigacion

4.1.1 Tipo de investigacion

Con su naturaleza cuantitativa, que implica manipular datos que pueden ser
medidos, y su nivel explicativo, que implica ilustrar las causas de su
comportamiento a partir de la relacion entre variables, la tipologia es de propdsito
aplicado al buscar resolver un problema con conocimiento. Su condicién informativa
también es de campo al contener observaciones directas de hechos naturales y de

tiempo sincrénico por su breve periodo de estudio (Rios, 2017).

4.1.2 Disefio de investigacién

Dado que la variable independiente se maneja para el analisis de sus efectos
sobre las variables dependientes, la investigacion cientifica tiene un disefio
experimental; necesita dos grupos, uno conocido como grupo de control y otro
como grupo experimental; es de naturaleza cuasi experimental porque se realiza
en un estudio de campo con pruebas previas y posteriores, se ejecuta

cronolégicamente y se aplica a escenarios del mundo real (Nifio, 2015).
4.2 Variables y operacionalizacion
La localizacién de las variables objeto de investigacion para una region firme

y precisa de comprension como parte del estudio genuino y significativo es el
procedimiento de operacionalizacion de las variables (Rios, 2017).
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4.2.1 Variable dependiente

Proceso de aprendizaje de lengua quechua.
Se procedi6 a operacionalizar la variable dependiente como: definicion
conceptual, definicion operacional indicadores y escala de medicion; esta se

muestra en una tabla la cual se encuentra en anexos (anexo 2).

Definicion conceptual: Materiales: Se recopilaron de archivos bibliograficos
meétodos y tacticas adecuados para la ensefianza y el aprendizaje del quechua
como segunda lengua y se utilizaron en el aula. Tipo y disefio del estudio: Dado
que el objetivo del estudio era describir y aumentar nuestra comprension de los
métodos de ensefianza y aprendizaje del quechua, se trata de un tipo de
investigacion béasica. Dado que los resultados podrian haberse obtenido sin
modificar los datos recogidos, el disefio es no experimental (Hernandez,
Fernandez, & Baptista, 2010).

Operacionaliza el proceso de aprendizaje de lengua quechua en funcién a
las dimensiones: Hablar, Escuchar, Escribir y leer.

- Dimension Hablar: el usuario o persona hara uso de su voz para expresar lo que
siente observando fortalezas y debilidades para alcanzar los logros esperados,
ello permite la toma de decision en funcién a los resultados obtenidos.

- Dimension Escuchar: la accion de escuchar ayudara a captar mejor lo ensefiado
en clase

- Dimension Escribir: Dado que la escritura es una forma de comunicacion no
verbal que el profesor acompafia constantemente, es necesario crear
secuencias pedagoégicas progresivas y bien organizadas que analicen y
contrasten continuamente el aprendizaje. Esto le permite identificar los retos que
surgen durante el proceso de aprendizaje e implementar sutiimente los ajustes
necesarios para que el alumno se sienta animado, apoyado y contento con el
afan de mejorar y el impulso de seguir aprendiendo.

- Dimension Leer: Es el proceso metodoldgico que cumple el docente para hacer

llegar la lectura a sus estudiantes.
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Indicador: los indicadores se modificaron de acuerdo a lo sustentado por

(Cajavilca, Llamacponca, Mendoza, Rojas Y Valencia 2018) y son: Deletreo,

Escuchar y numerar, juegos, canciones y videos.

» Ortografia de las vocales para mejorar el aprendizaje de la tarea propuesta en
funcién de los rasgos sociales y personales del alumno.

» Escuchar y asignar gradualmente un numero a la evaluaciéon en funcién de las
capacidades, la informacion y los ejercicios necesarios para el aprendizaje.

» Juegos Utilizar herramientas, técnicas, estrategias, procedimientos, etc. para
llevar a cabo la sesion.

» canciones la sesion en funcién al logro de objetivos que consoliden y mejoran
esta experiencia.

» videos, este indicador ayudara a tener una mejor captacion de lo ensefiado.

Escala de medicién: la variable dependiente es cualitativa con escala de medicidn

ordinal tipo Likert.

4.2.2 Variable independiente

Software educativo
Se procedié a operacionalizar la variable independiente aplicacion movil

como: definicidn conceptual y definicion operacional.

Definicion conceptual

Software para la educacion o su abreviatura El término «app», que deriva
del inglés «ICT», se refiere a la creacién de programas informéticos Utiles para
smartphones, tabletas y otros dispositivos electronicos portatiles. Su utilidad facilita,
automatiza y colabora en el cumplimiento, seguimiento y finalizacion de tareas.
Permite al usuario ejecutar diversas tareas en los sectores profesional, educativo,
de entretenimiento y de servicios, entre otros. (Santiago et al., 2019).

Como resultado, el concepto y la aplicacién de la usabilidad se utilizan
ampliamente en los campos de la informatica y la tecnologia. Deriva de la palabra
inglesa usability y se refiere a la facilidad con que un usuario puede utilizar un

instrumento tecnologico para lograr un objetivo concreto (Pérez & Merino, 2018).
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La usabilidad no es un vocablo propio que se pueda encontrar en el diccionario

oficial de la Real Academia Espafiola (ahora RAE).

Definicion operacional
Software informatico que se ejecuta en dispositivos méviles, desarrollado
para funcionar en el sistema operativo Android, con propadsito de asistir al docente

en la evaluacién formativa y estructurado en cinco modulos.

4.3 Poblacion, muestra, muestreo y unidad de anélisis

4.3.1 Poblacion

el conjunto de un grupo de componentes, situaciones o elementos que deben
ser examinados Yy tienen la capacidad de ser reconocidos por su caracter distintivo

se conoce como poblacion o universo (Rios, 2017).

Se considera como poblacion dos salones del quinto grado de educacion
primaria y estan divididos en seccion “A” y seccién “B” salones de la institucion
Educativa privada Santa Rosa de Andahuaylas perteneciente a la Direccion
Regional de Educacién (ahora DRE) N° 300-753 Educacion de Apurimac (Arteaga,
2020).

Tabla 4.Dos secciones del quinto grado de primaria.

Cod. Modular Denominaciéon de la IE Direccién de IE Alum

Nivel / Modalidad: Primaria

Primario Seccién “A” Andahuaylas 20
|.E.P Santa Rosa

Primario Seccion “B” Andahuaylas 20
|.E.P Santa Rosa

Fuente: Estadistica de la Calidad Educativa (ahora ESCALE), url

http://escale.minedu.gob.pe/padron-de-iiee (Censo educativo 2019).
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Como criterios de exclusion, se propone la exclusion del personal

administrativo, auxiliares y directivo de la IEP.

4.3.2 Muestra

Suponiendo resultados del tipo considerado legitimo para toda la poblacion,
la muestra es el subconjunto que representa a la poblacion (Rios, 2017).
Se considera un total de 20 alumnos de la seccion “A” y un total de 20 alumnos de

la seccion “B” del nivel primario del colegio privado Santa Rosa de Andahuaylas.

4.3.3 Muestreo

El muestreo no probabilistico es una eleccién subjetiva del investigador
porque el muestreo es el método utilizado para seleccionar los componentes o
unidades que formaran la muestra y en casos donde sea dificil un muestreo
probabilistico pues la muestra puede o no ser representativa de la poblacién; se
aconseja para poblaciones que necesitan un nivel de detalle especifico o para

poblaciones pequefias (Rios, 2017).

Por ello el tamafio de la muestra censal no probabilistica esta constituido por
todos los estudiantes de las dos secciones del quinto grado de educacién primaria,
para lo cual no es necesario emplear técnicas de muestreo no probabilistico que
determinen el tamafio de la muestra. La eleccién de las dos secciones del colegié

Santa Rosa fue a eleccion del investigador por la familiaridad de dicha institucion.

4.3.4 Unidad de analisis

La unidad de analisis es uno o varios de los elementos identificados en la
poblacion y que comparten caracteristicas comunes, previamente seleccionados
con precision para conformar la muestra (Rios, 2017). Por ello la unidad de analisis
son todos los estudiantes del quinto grado de educacion primaria del colegio santa

Rosa de Andahuaylas.
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4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

La herramienta de recogida de datos y la ficha de datos que a continuacion

se detallan se encuentra en anexos (anexo 3).

4.4.1 Técnicas

En cuanto a la recogida de datos y la seleccion de instrumentos, la técnica
es el resumen a emplear, la eleccion de la técnica debe precisar de manera exacta
el problema a investigar, su naturaleza, sus recursos, su grado de control sobre la
variable y su unidad de analisis. La encuesta es una técnica de recoleccion de datos
que esta formado por un grupo de preguntas escritas donde el investigador las
administra para la unidad de analisis de caracter subjetivo (Rios, 2017). Por ello la
encuesta es la técnica de recoleccion de datos a aplicar en la investigacion dirigida
a los estudiantes del quinto grado de educacién primaria del colegio Santa Rosa de
Andahuaylas.

4.4.2 Instrumentos

El instrumento de recogida de datos es una herramienta tangible que el investigador
utiliza para registrar los datos de la unidad de analisis y debe ser aprobado para su
aplicacion cumpliendo los siguientes requisitos: calidad, fiabilidad, validez,
objetividad y evidencia. En cambio, el cuestionario es un instrumento que no

requiere la intervencion del investigador.

En consecuencia, el cuestionario utilizado para recabar datos para el estudio
se aplicara a los alumnos de quinto grado de primaria del colegio Santa Rosa de
Andahuaylas. emplea un diferencial semantico en una escala ordinal. (actualmente
conocida como escala de Likert), alternativa fija con Para describir, utilice
respuestas de opcién mdultiple y politbmicas y proporcionar informacion sobre la

variable.
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4.5 Validez

Para la validacion del instrumento se aplicO el juicio de expertos,
considerando a tres docentes quienes daran su punto de vista y su criterio quienes

evallan la lucidez, pertinencia y relevancia de los items emitieron su juicio.

Para determinar la validez de contenido del instrumento se utiliz6 la V de
Aiken de 1980, que permite evaluar la excelencia de cada item en relacion con su
constructo teniendo en cuenta el nimero de condiciones dadas a los jueces y el

namero de expertos que participaron en la validacién(Pedrosa et al., 2014).

Ecuacion 1. Formula V-Aiguen

S V: Relevancia de valoracién del instrumento (coeficiente)

' Tae-D

S: Sumatoria de si (si: valor asignado por el experto i)
n: Numero de expertos

c: Cantidad de valores en la escala de valoracion
Tras someter cada pregunta a la prueba Aiken V, se obtienen las siguientes
medias de coeficientes de valoracion basadas en los Certificados de Validez del

Contenido evaluados por cada experto.

Tabla 5.Valoracién a la validez del instrumento.

Valoracion (V)

Pertinencia Relevancia Claridad
1.00 1.00 0.98

Resultados obtenidos con la prueba V de Aiken

Se puede observar que cada coeficiente esta por encima de 0.80 (2/3) lo que
indica que cuatro de cada cinco expertos estan de acuerdo con el instrumento, para
mas detalle la validacion del instrumento y el certificado de valides de los expertos

se encuentra en anexos (anexo 4)
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4.6 Procedimientos

El procedimiento de recoleccién de datos consiste en la programacioén que
hace el investigador respecto a la manera como recolectar datos, la cual determina:
la fecha, el momento, el lugar, la duracion (aproximada) y su autorizacion si

corresponde (Rios, 2017).

Para la investigacién se procedido a recolectar los datos en un trabajo de
campo con la encuesta como técnica y el cuestionario como instrumento aplicado
a los estudiantes del quinto grado de educacion primaria del colegio santa Rosa de
Andahuaylas., la recoleccion de datos considero a la evaluacion formativa como
variable dependiente y fue necesario que este instrumento pase por el proceso de

validez y confiabilidad que garantice su utilidad.

Como trabajo previo se realiz6 una entrevista entre el investigador y el
director de la IE para comentar sobre la idea de incluir a su centro educativo en la
investigacion, lo cual fue gratamente aceptada y posterior a ello para dar inicio al
proceso, sus objetivos y forma de trabajo durante todo el estudio fue necesario una
constancia de trabajo de campo; que implica la capacitacion al personal docente
del grupo experimental y termina con la aplicacion de cuestionarios tanto en la pre-
prueba y pos-prueba siguiendo las indicaciones que precisa la ficha técnica. Estos
datos obtenidos se analizaran y brindaran la informacion necesaria para validar los
objetivos que permiten explicar los resultados y terminan con su posterior

conclusion, recomendacion.

4.7 Método de analisis de datos

Como meétodo de analisis de datos la investigacion se enfoco al analisis
interpretativo de cada uno de los items bajo la escala y segun la tabulacion en
estudio aplicado a los estudiantes del quinto grado de educacion primaria del
colegio santa Rosa de Andahuaylas, con el siguiente proceso: andlisis estadistico

descriptivo de los valores para su interpretacion, analisis, discusion de resultados,

32



conclusiones e informe de recomendaciones por medio de histogramas que
representa la tabla de frecuencia de cada variable, dimensiones e items.

Para ello se procedido a: primero elaborar la base de datos con lo recopilado
en el trabajo de campo, segundo ingresar los datos a un software de analisis
estadistico denominado SPSS, tercero disefiar las tablas y los graficos para
analizar los valores completos cuantificados, porcentajes y promedios de resultados
obtenidos por variable, dimension e items; finalmente se interpreta los resultados
obtenidos del analisis estadistico considerando la frecuencia de manejo y

porcentajes del personal docente encuestado por variable, dimensién e item.
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CAPITULO V: RESULTADOS

Para tabular la variable dependiente y sus dimensiones, se utiliz6 la
estadistica descriptiva para el analisis de datos por frecuencia. La frecuencia de la
variable dependiente evaluacion formativa se muestra en la Tabla 6.

Tabla 6.Frecuencia para la variable dependiente.

Variable: Proceso de aprendizaje de la lengua quechua

Prueba F/% Inicio

Proceso Logrado Total

Grupo Pretest fi 0 7 5 12
control % 0.0% 58.3% 41.7% 100.0%
Postest fi 0 3 9 12

% 0.0% 25.0% 75.0% 100.0%

Grupo Pretest fi 0 13 1 14
experimental % 0.0% 92.9% 7.1% 100.0%
Postest fi 0 0 14 14

% 0.0% 0.0% 100.0% 100.0%

Se observa en la Tabla 6 / llustracion 2 para la variable dependiente Proceso
de aprendizaje de la lengua quechua, que la escala de pretest del grupo control es
mayor a la escala del grupo experimental en logrado, siendo estos los resultados
respectivos: 0% y 0% en nivel inicio, 58.3% Yy 92.9% en nivel proceso, 41.7% > 7.1%
en nivel logrado. Pero para el postest la escala del grupo control es menor a la
escala del grupo experimental, siendo estos los resultados: 0% y 0% en nivel inicio,
25% y 0% en nivel proceso, 75% < 100% en nivel logrado.

llustracion 5.Frecuencia de la variable dependiente.

Proceso aprendizaje de la lengua quechua

120.0%

100.0%

80.0%

60.0%

40.0%

20.0%

0.0%
Inicio Proceso

Pretest

Logrado

H Control

Experimental

Inicio Proceso Logrado

Postest
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La siguiente tabla 7 muestra la frecuencia pada cada una de las dimensiones
de la variable dependiente.

Tabla 7.Frecuencia para las dimensiones de la variable dependiente.

Grupo Prueba F/% Inicio Proceso Logrado Total
Dimension: Hablar
Control Pretest fi 1 5 6 12
% 8.3% 41.7% 50.0% 100.0%
Postest i 0 2 10 12
% 0.0% 16.7% 83.3% 100.0%
Experimental Pretest fi 0 10 4 14
% 0.0% 71.4% 28.6% 100.0%
Postest i 0 0 14 14
% 0.0% 0.0% 100.0% 100.0%
Dimension: Escuchar
Control Pretest fi 0 4 8 12
% 0.0% 33.3% 66.7% 100.0%
Postest i 0 6 6 12
% 0.0% 50.0% 50.0% 100.0%
Experimental Pretest fi 0 11 3 14
% 0.0% 78.6% 21.4% 100.0%
Postest fi 0 0 14 14
% 0.0% 0.0% 100.0% 100.0%
Dimensién: Escribir
Control Pretest fi 0 4 8 12
% 0.0% 33.3% 66.7% 100.0%
Postest fi 0 6 6 12
% 0.0% 50.0% 50.0% 100.0%
Experimental Pretest fi 0 11 3 14
% 0.0% 78.6% 21.4% 100.0%
Postest fi 0 1 13 14
% 0.0% 7.1% 92.9% 100.0%
Dimension: Leer
Control Pretest fi 1 6 5 12
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Grupo Prueba F/% Inicio Proceso Logrado Total
% 8.3% 50.0% 41.7% 100.0%

Postest fi 0 5 7 12

% 0.0% 41.7% 58.3% 100.0%

Experimental Pretest fi 1 11 2 14
% 7.1% 78.6% 14.3% 100.0%

Postest fi 0 0 14 14

% 0.0% 0.0% 100.0% 100.0%

Con los resultados correspondientes de 8,3% y 0% en el nivel inicial, 41,7%
y 71,4% en el nivel de proceso, y 50% > 28,6% en el nivel alcanzado, la Tabla
7/lustracion 3 de la dimension de expresion oral muestra que la escala pretest del
grupo de control es superior a la del grupo experimental. Sin embargo, la
puntuacion postest del grupo de control es inferior a la del grupo experimental,
siendo las puntuaciones correspondientes 0% y 0% en el nivel inicial, 16,7% y 0%
en el nivel de proceso, y 83,3% < 100% en el nivel alcanzado..

llustracién 6.Frecuencia para la dimension hablar.

Dimension hablar

120.0%
100.0%
80.0%

60.0%
H Control

40.0% Experimental
20.0%
0.0% = I
Inicio Proceso Logrado Inicio Proceso Logrado
Pretest Postest

La puntuacién del grupo de control en el pretest fue superior a la del grupo
experimental, como se muestra en la Tabla 7/llustracion 4 de la dimensién auditiva.
Las puntuaciones correspondientes fueron 0% y 0% en el nivel inicial, 33,3% y
78,6% en el nivel de proceso, y 66,7% > 21,4% en el nivel alcanzado. Sin embargo,
la escala postest del grupo de control es inferior a la del grupo experimental, con
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0% y 0% en el nivel de iniciacion, 50% y 0% en el nivel de proceso, y 50% < 100%
en el nivel alcanzado, respectivamente.

llustracién 7.Frecuencia para la dimension escuchar.

Dimensidn escuchar

120.0%
100.0%

80.0%

60.0%

H Control

40.0% M Experimental
20.0% I

0.0%

Inicio Proceso Logrado Inicio Proceso Logrado
Pretest Postest

Segun la tabla, la puntuacion del grupo experimental en el pretest fue inferior
a la del grupo de control 7/llustracion 5 de la dimensién de escritura. Las
puntuaciones correspondientes fueron 0% y 0% en el nivel inicial, 33,3% y 78,6%
en el nivel de proceso, y 66,7% > 21,4% en el nivel alcanzado. Sin embargo, la
puntuacion del postest del grupo de control es inferior a la del grupo experimental,
siendo las puntuaciones correspondientes 0% y 0% en el nivel inicial, 50,0% y 7,1%
en el nivel de proceso, y 50,0% < 92,9% en el nivel alcanzado.

llustracion 8.Frecuencia para la dimensién escribir.

Dimensidn escribir

100.0%
90.0%
80.0%
70.0%
60.0%
50.0%

40.0%
30.0% B Experimental

20.0%
10.0% I
0.0% u

Inicio Proceso Logrado Inicio Proceso Logrado

H Control

Pretest Postest
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Como se indica en la tabla, la puntuacion del grupo de control en el pretest
fue mayor que la del grupo experimental 7/llustracion 6 de la dimension Lectura.
Las puntuaciones correspondientes fueron 8,3% y 7,1% en el nivel inicial, 50,0% y
78,6% en el nivel de proceso, y 41,7% > 14,3% en el nivel alcanzado. Sin embargo,
la escala del grupo experimental es superior a la del grupo de control en el postest;
los resultados correspondientes son 0% y 0% en el nivel inicial, 41,7% y 0% en el
nivel de proceso, y 58,3% < 100% en el nivel alcanzado.

llustracion 9.Frecuencia para la dimension leer.

Dimension leer

120.0%
100.0%

80.0%

60.0%
H Control

40.0% I| I M Experimental
20.0%
0.0% ~HM [

Inicio Proceso Logrado Inicio Proceso Logrado

Pretest Postest
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES

Podemos concluir que nuestro estudio “Efecto del uso del software educativo
“‘quechua llachay” para dispositivos moviles en el proceso de aprendizaje del idioma
guechua en alumnos de quinto grado de primaria de la I.E.P. Santa Rosa, Provincia
de Andahuaylas, logré el objetivo propuesto de mejorar el proceso de aprendizaje
del idioma quechua.

En las dimensiones tomadas las cuales son: Hablar, escuchar, Escribir y leer,
donde obtuvimos los resultados de todas las pruebas realizadas con los datos
recolectados, dando como resultados que en el pretest los resultados fueron para

» la dimensién: Hablar en mi grupo experimental el resultado obtenido en el
pretest es del 28.6% ya en el postest obtenemos un valor de 100%.

» Enladimensién: Escuchar en el pretest obtenemos en el pretest un valor de
21.4% ya en el postest obtenemos el valor de 100%
» En la dimension: Escribir en nuestro grupo experimental obtenemos en el

pretest un valor de 21.4% luego en el postest obtenemos el valor de 92.9%

» En la dimension: Leer en nuestro grupo experimental obtenemos en el
pretest el valor de 14.3% luego en el postest obtenemos el valor de 100%
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CAPITULO VI: RECOMENDACIONES

Se recomienda en un futuro se utilice el software educativo quechua llachay
en los demas grados del colegio Santa Rosa, ya que pudimos comprobar
que si es una herramienta donde los estudiantes obtuvieron resultados
favorables puesto que ya conocen un poco mas la cultura chanka y tienen
interés en llevar cursos de quechua mas avanzado.

Realizar campafas y fomentar mas nuestra cultura originaria, como son las
danzas, los jarahuis, cantos en quechua autéctonos de nuestras
comunidades

pedir a todos los compafieros y parte administrativa de la universidad José
Maria Arguedas en seguir trabajando en apoyar mas en los proyectos e
investigaciones con temas en quechua.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

Problemas Objetivos Variables e indicadores

General General Variable Independiente X: Software item |Escalade Niveles
educativo valores 0 rangos

¢,Cual es el efecto del uso del Determinar el efecto del uso del Dimension |Indicadores

software educativo “quechua software educativo “quechua --- --- -— |- ---

Llachay” para dispositivos moviles llachay” para dispositivos méviles

en el proceso de aprendizaje del en el proceso de aprendizaje del

area de idioma quechua en los area de idioma quechua en los

estudiantes del 5° grado de estudiantes del 5° grado de

Primaria de la I.E.P Colegio Santa Primaria de la |.E.P Colegio Santa

Rosa, provincia de Andahuaylas Rosa, provincia de Andahuaylas,

201972 2019

Especifico Especifico Variable dependiente Y: Proceso de item | Escalade Niveles
aprendizaje de la lengua quechua valores o]
Dimension | Indicadores rangos

¢, Cudl es el efecto del uso del Determinar el efecto del uso del Hablar Deletreo de las vocales 01 Ordinal con Nunca

software educativo “quechua software educativo “quechua para su mejor aprendizaje diferencial )

llachay” para dispositivos méviles llachay” para dispositivos méviles la actividad propuesta, en semantico

en el proceso de mejorar la en el proceso de mejorar la razon a las caracteristicas (Likert) Casi

estrategia de habla en el area de estrategia de habla en el area de personales y sociales del nunca

idioma quechua en los estudiantes idioma quechua en los estudiantes estudiante (2)

del 5° grado de Primaria de la I.E.P | del 5° grado de Primaria de la |.E.P

Colegio Santa Rosa, provincia de Colegio Santa Rosa, provincia de A veces

Andahuaylas, 2019? Andahuaylas, 2019 3)

¢ Cual es el efecto del uso del Determinar el efecto del uso del Escuchar Escuchar y numerar 02, Ordinal con

software educativo “quechua software educativo “quechua progresivamente la 03 diferencial Casi

llachay” para dispositivos méviles llachay” para dispositivos moéviles evaluacion considerando semantico siempre

en el proceso de mejorar la en el proceso de mejorar la las capacidades, (Likert) (4)

estrategia de escucha en el area de | estrategia de escucha en el area de contenidos y actividades

idioma quechua en los estudiantes | idioma quechua en los estudiantes necesarios para el Siempre

del 5° grado de Primaria de la I.LE.P | del 5° grado de Primaria de la I.E.P aprendizaje. (5)

Colegio Santa Rosa, provincia de Colegio Santa Rosa, provincia de

Andahuaylas, 2019? Andahuaylas, 2019

¢, Cual es el efecto del uso del Determinar el efecto del uso del Escribir Juegos, realiza la sesion 04 Ordinal con

software educativo “quechua software educativo “quechua aplicando procesos, diferencial




llachay” para dispositivos méviles llachay” para dispositivos méviles herramientas, métodos, semantico
en el proceso de mejorar la en el proceso de mejorar la estrategias, entre otros. (Likert)
estrategia de escribir en el &rea de | estrategia de escribir en el area de Canciones la sesion en 05

idioma quechua en los estudiantes | idioma quechua en los estudiantes funcion al logro de

del 5° grado de Primaria de la I.E.P | del 5° grado de Primaria de la I.E.P objetivos que consoliden y

Colegio Santa Rosa, provincia de Colegio Santa Rosa, provincia de mejoran esta experiencia.

Andahuaylas, 2019? Andahuaylas, 2019

¢ Cual es el efecto del uso del Determinar el efecto del uso del Leer Videos, este indicador 06 Ordinal con
software educativo “quechua software educativo “quechua ayudara a tener una mejor diferencial
llachay” para dispositivos moviles llachay” para dispositivos méviles captacion de lo ensefado. semantico
en el proceso de mejorar la en el proceso de mejorar la (Likert)
estrategia de lectura en el area de estrategia de leer en el area de

idioma quechua en los estudiantes idioma quechua en los estudiantes

del 5° grado de Primaria de la I.E.P | del 5° grado de Primaria de la I.E.P

Colegio Santa Rosa, provincia de Colegio Santa Rosa, provincia de

Andahuaylas, 2019? Andahuaylas, 2019

Disefio de Poblacién y Muestra: Técnicas e Método de analisis de datos:
investigacion: instrumentos:

Enfoque: cuantitativo Poblacion:40 estudiantes entre varones y Técnicas: encuesta Descriptiva: tabla de frecuencia e
Tipo: aplicada mujeres Instrumentos: histogramas.

Método: descriptivo cuestionario Inferencial: prueba de normalidad de Shapiro
Disefio: experimental Wilk

item Descripcidn

Dimensién hablar

01 Canta canciones describiendo los objetos
Dimensién escuchar

02 Deletrea las palabras, escucha y marca las
03 preguntas y respuestas

Memoriza los dialogos y juegos gramaticales

item Descripcion

Dimensién escribir

04 Escribe correctamente las oraciones
05 Escribe narraciones de su experiencia personal

Dimension leer

06 Leer y piensa en voz alta los vocabularios de las
lecturas de forma independiente




Anexo 2. Operacionalizacion de variables

Variables Definicién C : . . . Escala
. Definicion operacional Dimension Indicadores L
estudio conceptual medicién
Proceso de Se utilizaron | El usuario o persona hard uso de su voz para | Hablar Deletreo de las vocales para su | Ordinal con
aprendizaje fichas expresar lo que siente observando fortalezas y mejor aprendizaje la actividad | diferencial
de lengua bibliograficas debilidades para alcanzar los logros esperados, propuesta, en razébn a las | semantico
guechua para recopilar | ello permite la toma de decisién en funcién a los caracteristicas  personales vy | (Likert)
métodos y | resultados obtenidos. sociales del estudiante
estrategias — . .
adecuadas a la | L@ accion de escuchar ayudara a captar mejor lo | Escuchar Escuchar y numerar | Ordinal con
ensefianza ensefado en clase progresivamente la evaluacion | diferencial
aprendizaje de conS|d_erando las capaqgiades, se_mant|co
la lengua contemd_os y act.|V|d_ades (Likert)
quechua como necesarios para el aprendizaje.
L2, las que se | El docente y el estudiante haran uso de la | Escribir Juegos, realiza la sesion aplicando | Ordinal con
aplicaron  en | escritura el cual es un medio de comunicacion no procesos, herramientas, métodos, | diferencial
clase verbal por medio del acompafiamiento estrategias, entre otros. semantico
permanente, para ello debe disefiar secuencias (Likert)
didacticas progresivas y ordenadas; que Canciones la sesion en funcién al
examinen y contrasten los aprendizajes de logro de objetivos que consoliden
manera continua. Esto le permite detectar que y mejoran esta experiencia.
dificultades presenta durante el proceso de
aprendizaje, logrando introducir las correcciones
necesarias de manera sutl; para que el
estudiante se sienta apoyado, motivado vy
satisfecho con ganas de hacerlo mejor y con el
impetu por seguir aprendiendo.
Es el proceso metodologico que cumple el | Leer Videos, este indicador ayudara a | Ordinal con
docente para hacer llegar la lectura a sus tener una mejor captacion de lo | diferencial
estudiantes. ensefiado. semantico

(Likert)




Anexo 3. Instrumento de recoleccion de datos

Ficha técnica del instrumento

Nombre del
cuestionario

Cuestionario para determinar el proceso de aprendizaje de la
lengua quechua

Autor:

Edgar Pineda Cabrera

Adaptado de:

Miranda (2018)

Administracion

Colectiva

Ambito de Estudiantes
aplicacion:
Duracion: Tiempo aproximado 20 minutos

Dimensiones e
items:

1 - Hablar: 01

2 - Escuchar: 02, 03
3 - Escribir: 04, 05
4 - Leer. 06

Confiabilidad:  Este proceso se dio mediante una prueba piloto realizada a 15
estudiante, se utilizé el Alpha de Cronbach y su obtuvo el valor
de 0.98
Validacion: Se dio mediante el juicio valorativo de tres expertos que lo
valoraron como aplicable y en la prueba V de Aiken la valoracién
fue de 0.99
Calificacion: La calificacion se cada item se hizo con una escala ordinal con
diferencial seméantico de 1 a 5 puntos como escala de valoracion
propuesto por (Quevedo, 2021):
1: Nunca
2: Casi nunca
3: A veces
4: Casi siempre
5: Siempre
Para obtener los resultados se suman los apartados.
Tipificacion: De acuerdo con el baremo
Variable: Proceso de aprendizaje de la lengua quechua
Dimensiones: Habla, Escucha, Escribe, Lee
Baremo
Nivel Aprendizaje de la Habla Escucha Escribe Lee
lengua quechua
Logrado 23a30 05 08al0 08a10 05
Proceso 14 a 22 03 a 04 05a07 05 a 07 03 a 04
Inicio 06 a 13 01a02 02a04 02a04 01a02

Cuestionario

Proceso de aprendizaje de la lengua quechua




Instrumento de recoleccion de datos
Cuestionario para determinar la evaluacion formativa en los docentes

Instrumento de recoleccion de datos

Estimado estudiante, se propone el manejo de una aplicacibn que asista al
estudiante de Educacion Basica Regular en el proceso de aprendizaje de la lengua
quechua; su correcta utilizacién debe automatizar el proceso de habla, escucha,
escribe y lee.

El instrumento es totalmente an6nimo y no requiere colocar sus datos.

Nota: Por cada item, seleccione una alternativa que se adecue con la evaluacién
formativa que aplica en sus sesiones de clase.

Escala de valoracion Nunca | Casi | A Casi Siempre
ltem | Descripcién nunca | veces | siempre
Dimension hablar

01 Logra cantar canciones
describiendo los objetos
Dimensién escuchar

02 Logra deletrear las
palabras, escucha vy
marca las preguntas y

respuestas
03 Logra memorizar los
didlogos y juegos

gramaticales
Dimensién escribir

04 Logra escribir
correctamente las
oraciones

05 Logra escribir narraciones
de su experiencia
personal

Dimension leer

06 Leer y piensa en voz alta
los vocabularios de las
lecturas de forma
independiente




Anexo 4. Validacion de instrumentos.

Pertinencia

Pregunta |P1|P2|P3|P4|P5|P6
Expertol| 1| 1| 1| 1| 1| 1
Experto2| 1| 1| 1| 1| 1| 1
Experto3| 1| 1| 1| 1| 1| 1
Relevancia

Pregunta |P1|P2|P3|P4|P5|P6
Expertol| 1| 1| 1| 1| 1| 1
Experto2| 1| 1| 1| 1| 1| 1
Experto3| 1| 1| 1| 1| 1| 1
Claridad

Pregunta |P1|P2|P3|P4|P5|P6
Expertol| 1| 1| 1, 1| 0] 1
Experto2| 1| 1| 1| 1| 1| 1
Experto3| 1| 1| 1| 1| 0| 1

Valoracion (V)

Relevancia Claridad Claridad
1.00 1.00 0.98

v S De la prueba V de Aiken, se puede observar que cada
B n(c — 1) coeficiente esta por encima de 0.80 (4/5) lo que indica que dos

de cada tres expertos validan el instrumento.



Ingresando al aplicativo movil

Titulo Software educativo “quechua llachay”

Objetiv | Que los alumnos conozcan el beneficio del uso de aplicaciones méviles como parte de su proceso

0s de aprendizaje

Recurs | celular y aplicacion movil. Instrumento de AP Fecha | 31/01/2

oy evaluacién: K : 3

materi

al:

Proces | Ingreso al aplicativo movil.

0

Inicio | Primero descargaramos el aplicativo el cual se encuentra en Google drive con la siguiente

direccion URL:
https://drive.google.com/drive/folders/1hhs5kJlimW7HP20QaAXC3Ww28rSL_Old?usp=sharing

Desarr

ollo

Entretenimi  Runasimi

ento

Play Store

i

Calculador Configuraci Temas

6n
- s
==

Brainly

WhatsApp

Napaykuna Llimpikuna

Runapa kurkun
patmankuna

Napaykuna

Yupakun;

®N

SISICHAMANTA

o

ik kutis huk sisicha hatun mayuta chinp
LInasqa.

aysi chakata mana tariyta atispa huk s
bipi chinpayta qgallarisga.

rapi puririchkaptinsi, huk kurucha
urquspa nisga:

hnam sacha rapillapiga kay hatun mayu
inpaytaga atiwaqgchu.

ah

Ingresamos al Aplicativo runasimi
(quechua llachay) esta version lo
podemos tener tanto en pc como en
celular

Este es el menu principal del
APK. Donde podemos
encontrar los modulos.

Tenemos el modulo de
historias donde
podemos leer.



https://drive.google.com/drive/folders/1hhs5kJIiImW7HP2QaAXC3Ww28rSL_OId?usp=sharing

Renata Flores - Trap + Quechua - Tijeras ft. Kayfe:

Director del proyecto

UCHPA - Por las puras (Cerveza) Edgar pineda Cabrera

Uchpa - Eres muy bonita dénde estas
Programador

Benjamin C. Cardenas Taype Empesar

Pepe Alva ft Daniel Lazo Adi6és Pueblo de Ayacuct]
Azules

VupakunaR““pa kurkun
patmankuna

Version 1.0 @

Unity 2019.4.3f1 Napaykuna

2 o A

También tenemos el modulo de | Tenemos un modullo de | En nuestra primera
audio, donde podremos escuchar | creditos de autores del | leccion entraremos a
nuestras musicas favoritas en | aplicativo. Intro para saber un poco
quechua mas del idioma quechua.

Software educativo quechua llachay

Titulo Aprendiendo quechua

Objetivo | En este modulo aprenderemos sobre un poco de historia y saludos en quechua
s

Recurso | aplicacién movil. Instrumento de AP | Fecha | 31/01/202
y evaluacion: K : 3
material:

Proceso | Conociendo nuestras raices

Inicio - En este modulo podremos saber los pronombres




Desarroll
o]

s
o)) Imaynallan kachcanki!

Bienvenidos !

abias que el quechua o quichua es una
milia de idiomas originarios de los Andes
eruanos que se extiende por la zona
ccidental de América del Sur a través de
iete paises, para el afio 2004 la cantidad
e hablantes de lenguas quechuas se
stimaba entre ocho y diez millones, segin)
atos estadisticos del censo del 2018 en el
er(i la poblacion de quechuahablantes.

Pronombres

uca Yo
am Ta
Pav FI/Flla

T ¥

) Huk gari warman kani. Huk warmi warman kani.

n el quechua para decir NO SOY o NO Eff
e dice MANAN KANI - KANKI

i

o)) Huk gari warmaga manan kanichu.

9) Qam kanki huk garim.

Varén

iMuy bien!

Qari Warman

Escoge la traduccion correg

Un poco de historia de
nuestro idioma quechua

Podemos ver también
algunos saludos en
guechua su escritura y
pronunciacién

Aqui ya nos da ejemplos en
donde podremos marcar la
respuesta correcta, en caso
sea correcta se pondra de

color verde

Software educativo quechua llachay

Titulo Aprendiendo quechua

Objetivo | Escuchar, memorizar, pregunta y respuesta

S

Recurso | aplicacion movil. Instrumento de AP | Fecha | 31/01/2
y evaluacion: K : 3
material:

Proceso | Estrategia metodoldgica

Inicio Se inicia explicando la importancia del desarrollo de tareas que el profesor ejecuta

en una sesién e importancia de su evaluacion inmediata.




Desarroll
o]

Warmi warman

Seleccione los pares

huk yo fuga

gam soy él

COMPROBAR

Traduce la oracién

‘})) warmi warma

[Soy mujer una Yo nifh

COMPROBAR

Si hacemos nuestra
marcaciéon incorrecta se
pondra de color rojo el
cual nos indicara cual es
la respuesta que debimos
de marcar

Tenemos la leccion de
seleccionar los pares.

Aqui podemos ver la
lecciébn de traducciéon de
oracion.

Software educativo quechua llachay

Titulo Aprendiendo quechua

Objetivo | Resolver oraciones.

s

Recurso | Aplicacién movil. Instrumento de AP | Fecha | 31/01/2
y evaluacion: K : 3
material:

Proceso | Estrategia metodolégica

Inicio Se inicia explicando la importancia de considerar al estudiante como centro de toda

programacion de unidad, sesién y evaluacion.




Desarroll
o]

Traduce la oracién Escoge la traduccion correg Seleccione los pares
TU eres una mujer
‘))) Qari warma
te iMuy bien!
Nifio Buenas noches Buenos dias Qamga
Huk Warmi gam kanki
tuta | Pampachayullaway = Allinllam | Allim punc|
Qam warmi kani Discilpame oY tu? Bien
faron | | soy yo un|
iMuy bien!
Aqui se tiene que | Ejercicios de oraciones. Tenemos que seleccionar

escuchar antes de dar la
respuesta.

los saludos, castellano y
guechua

Software educativo quechua llachay

Titulo Aprendiendo quechua

Objetivo | Que los nifios aprendas saludos en quechua

S

Recurso | aplicacion movil. Instrumento de AP | Fecha | 31/01/2
y evaluacion: K : 3
material:

Proceso | Estrategia metodolégica

Inicio Se inicia la sesion exponiendo sobre la importancia de una estrategia para la

resolucién de tareas y evaluacién en las actividades




Desarroll
o]

—
4

Napaykuna Llimpikuna

Nivel 1/5

T ¥

) Huk gari warman kani. Huk warmi warman kani.

n el quechua para decir NO SOY o NO Efg
e dice MANAN KANI - KANKI

L

o)) Huk qari warmaga manan kanichu.

) Qam kanki huk garim.

Seleccione los pares

Buenas noches Buenos dias Qamga
In tuta | Pampachayullaway | Allinllam | Allim punchy

Discilpame oY tu? Bien

COMPROBAR

Entramos al médulo de los

saludos (Napaykuna)

Vemos algunos ejemplos

de saludos.

Empezamos a resolver los
ejercicios

Software educativo quechua llachay

Titulo Aprendiendo quechua

Objetivo | Que los nifios aprendan los colores en quechua

S

Recurso | aplicacion movil. Instrumento de AP | Fecha | 31/01/2
y evaluacion: K : 3
material:

Proceso | Estrategia metodolégica

Inicio




Desarroll
o]

—
©

Napaykuna Llimpikuna

Nivel 1/5

<) I,li:'npi
Colores
. Yana o)
Yana
Yuraq o)

Blanco

Puca o)

Qo ..

. Anta o)
Anaranjado
Qillu <)
J Amarillo

V//y Qumir <)
°~:' - Verde

Escoge la traduccion correg
Rojo

iMuy bien!

Qumir

Entramos al modulo de los
colores(llimpikuna)

Los nifios tendran que
aprender y recordar bien
los colores. Su sonido y
escritura

Resolvemos los ejemplos
con colores

Software educativo quechua llachay

Titulo Aprendiendo quechua

Objetivo | Que los nifios aprendan los nimeros en quechua

S

Recurso | Aplicacién movil. Instrumento de AP | Fecha | 12/05/2
y evaluacion: K : 2
material:

Proceso | Estrategia metodoldgica

Inicio Se inicia explicando la importancia de la evaluacion




Desarroll
o]

[=""7]
O

Intro

Napaykuna Llimpikuna

2
BE

Runapa kurkun
Yopskuma'naciamna

Nivel 1/5

0 Chusaq <)
Cero

1 Huk D)
Uno

2 Iskay <)
Dos

3 Kimsa <)
Tres

4 Tawa o)
Cuatro

5 Pichqa <)
Cinco
Sugta <)

P

Escoge la traduccion correg
Uno-1

iMuy bien!

Chunka

Entramos al mddulo de los
nameros(yupakuna)

Aprendemos los numeros
Su pronunciacién y como
se escribe.

Resolvemos los ejercicios
de los nimeros.

Software educativo quechua llachay

Titulo Aprendiendo quechua

Objetivo | Que los nifios aprendan partes del cuerpo humano en quechua

S

Recurso | Aplicacién movil. Instrumento de AP | Fecha | 31/01/2
y evaluacion: K : 3
material:

Proceso | Estrategia metodoldgica

Inicio Se inicia la sesién exponiendo sobre la importancia de una buena practica de

evaluacion formativa con sus estudiantes
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Intro

Napaykuna Llimpikuna

2
B

Yupakun JRunapa kurkun

o

1) Runapa kurkun patmankuna

> Cabeza
----> Frente

Escoge la traduccion correg
Cabeza

iMuy bien!

Chukcha

patmankuna
[ Notas ]
Empesar Barriga ----- -> Wiksa
Ombligo ----> Pupu
Espalda ----> Wasa
Cintura ----- > Wigaw
Nalga ------- > Siki
Rodilla ------ >M
/h\ P;r:\: ------ > Chuaqnul‘(a
Entramos al moédulo del | Aprendemos las partes | Resolvemos los ejercicios,
cuerpo humano (Runapa | del cuerpo  humano, | que hay en el software

kurkun patmankuna)

también su escritura

educativo.

[E=]
O

Intro

Napaykuna Llimpikuna

Nivel 1/5

| STAN,

o)) Uywakuna

En el quechua el sufijo “kuna” significa
luralidad

Fiemplo:

Para decir o mencionar algo grande se usg
palabra “hatun” “machu”

Fiemplo:

) Hatun Kuchi 6 Machu Kuchi

Para decir o mencionar algo pequefio se u
una”

inla l
@ o) Kinsa Allqukuna
Napaykuna
En el quechua se usa el “cha” no solo paral <) Jha Misi
hdicar diminutivo sino también aprecio
Fjemplo:
A 2 H
Entramos al modulo de En este mddulo Resolveremos los

animales(napaykuna)

aprenderemos con los
animales haremos
oraciones con ellos

ejercicios que nos da el
software educativo




